Нам 5 лет! 



В декабре этого года «Домашний ПК» 
отмечает свой первый юбилей - 5 лет 
с момента выхода первого номера 
журнала. 

За прошедшую пятилетку мы выпустили 
50 номеров «ДПК» общим объемом свыше 
5 тыс. страниц, написали около 2,5 тыс. ста- 
тей на различную тематику, провели более 
120 полномасштабных тестирований пери- 
ферийных устройств и комплектующих для 
ПК. Мы внимательно познакомились более 
чем с тремя тысячами различных устройств, 
шестью сотнями компьютерных игр, не- 
сколькими сотнями программных продук- 
тов и поделились своим мнением на их счет 
с вами, уважаемые читатели. 

Но это только статистика. За ней стоит 
труд десятков людей. Поэтому я хотел бы 
воспользоваться случаем и поблагодарить 
всех, кто принимает участие в создании на- 
шего журнала. В первую очередь это, безус- 
ловно, редакторы, обозреватели и внештат- 
ные авторы «Домашнего ПК», чьи статьи я 
сам с огромным удовольствием читаю. Так- 
же хочется выразить признательность Тес- 
товой лаборатории нашего Издательского 
Дома, помогающей нам в подготовке ма- 
териалов «ДПК». Много теплых слов надо 
сказать в адрес литературной редакции - 
именно благодаря их внимательности и 
скрупулезному подходу к соблюдению пра- 
вил мы можем гордиться литературным ка- 



чеством наших текстов. Не менее самоот- 
верженно работают над каждым номером 
«Домашнего ПК» и специалисты отдела до- 
печатной подготовки. Великолепный внеш- 
ний вид нашего журнала - это результат их 
труда, а мастерство сотрудников растет от 
номера к номеру. Также мне хочется побла- 
годарить отдел распространения, который 
делает все для того, чтобы вы, уважаемые 
читатели, своевременно получали свежие 
номера «ДПК» в любой точке Украины; от- 
дел рекламы и сотрудников всех остальных 
служб и подразделений «Издательского 
Дома ІТС». 

И самое главное, я хотел выразить при- 
знательность вам, нашим читателям. Толь- 
ко благодаря вашей поддержке и неравно- 
душному отношению к судьбе журнала мы 
уже пять лет выпускаем «Домашний ПК» и, я 
надеюсь, будем выпускать еще не один раз 
по пять лет. 

Коллективы редакции и всех служб, задей- 
ствованных в производстве «ДПК», встрети- 
ли знаменательную дату ударным трудом и 
подготовили, как нам кажется, настоящий 
юбилейный номер, который, кстати, являет- 
ся рекордным по объему. Многие его мате- 
риалы написаны по вашим предложениям. 

Приятного чтения. 
С наступающим Новым годом 
и Рождеством! 
Олег Данилов 
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Навряд ми Ви зможете відірвати погляд від нового рідкокри- 
сталічного монітора ЗугсМазІег". 

Чудова передача кольору, бездоганна якість зображення, 
сучасний дизайн. 

Ви маете всі підстави обрати новий ЗупсМазіеГ від компаніі 
Затзипд Еіесігопісз — світового лідера у виробництві моніторів. 

Монітори ЗупсМазІег . 
Ви будете вражені 




^^^^^^ 



ДОМАШНИЙ 




СОДЕРЖАНИЕ НОМЕРА: 
№ 12 (60), 
ДЕКАБРЬ 2003 



НА ОБЛОЖКЕ 



«НОВОГОДНЯЯ КОМПЬЮТЕРНАЯ ЯРМАРКА ІППЕ И 8АМ80ШС» 19-21 ДЕКАБРЯ. С. 14 
МАХ РАѴИЕ 2, САН ОР ООТѴ, РІРА 2004, ВАИВОАй ТУСООЫ 3, С0ММАШ8 3, 
СОІМТВАСТ ^А.С.К. И ЕЩЕ 30 ИГР С. 101-141 
ІШТЕІ. РЕШТШМ 4 ЕХТВЕМЕ ЕОІТІОПІ - ЭКСТРЕМАЛЬНЫЙ ТЕСТ 
ЭКСТРЕМАЛЬНОГО ПРОЦЕССОРА С. 54 

ТЕСТ. ІШЛОНИТОРЫ 17-13": ЛУЧШИЕ МОДЕЛИ ДЛЯ ИГР И МУЛЬТИМЕДИА С. 34 
МРЗ-ПЛЕЕРЫ: ТЕСТ НА МИНИАТЮРНОСТЬ С.48 
ЗАЩИТИ СВОЙ КОМПЬЮТЕР: ОБЗОР ПЕРСОНАЛЬНЫХ ГІВЕѴѴАІІ С. 84 
КОНЦЕПТ-ПК: НОВОГОДНЯЯ «ЁЛКА» ОТ РЕДАКЦИИ ДПК. С. 32 



УДОВОЛЬСТВИЕ, НА КОТОРОМ НЕ ЭКОНОМЯТ. СУПЕРТЕСТ 1.С0 ОТ $400 ДО 650 

Если у вас достаточно средств для покупки качественного ІІЮ-монитора и вы хотите 
сделать себе роскошный подарок, который будет служить многие годы, то стоит 
подходить к выбору модели с максимальным вниманием. 



Служба новостей 



12 ІІМТЕЬ И ЗАМ8ІІІМ6 ПРИГЛАШАЮТ НА «НОВОГОДНЮЮ 

КОМПЬЮТЕРНУЮ ЯРМАРКУ» 
14 ВЫСОКИЕ ТЕХНОЛОГИИ В ГОСТЯХ У ШКОЛЬНИКОВ 



На первый взгляд 



16 80ИУ СУВЕВ-8Н0Т В8С-Р92 

1 6 МІСВОТЕК 8САІММАКЕВ 4850 

18 МІІМТА 0ІМА6Е Х20 

1 8 НІ8 ЕХСАИВІІВ КАОЕОІМ 9800 РВО РІ.АШІІМ Щ 

1 9 ЮСІТЕСН СОВОЬЕЗЗ 0Е8КТ0Р ОРТІСАІ. 



Сове 



20 КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ: ЛУЧШИЕ 

ПОКУПКИ МЕСЯЦА 
24 НІ-ТЕСН-ПОДАРКИ НА НОВЫЙ ГОД 
30 КОНЦЕПТ-ПК 



34 УДОВОЛЬСТВИЕ, НА КОТОРОМ НЕ ЭКОНОМЯТ. 

СУПЕРТЕСТ І.СО ОТ $400 ДО 650 
48 СЕМЬ МУЗЫКАЛЬНЫХ КЛЮЧЕЙ 
54 РЕИТШМ 4 ЕХТВЕМЕ ЕОІТІОІМ: СКОРОСТЬ ЛЮБОЙ ЦЕНОЙ 



ардѴУаге 



58 ШЕСТЬ КОМПЬЮТЕРОВ. В ПОДРАЖАНИЕ САМИМ 

СЕБЕ, ИЛИ ТРИ ГОДА СПУСТЯ 
68 СВЕАТІѴЕ Ѵ8. ЮСІТЕСН: МУЛЬТИМЕДИЙНАЯ 

АКУСТИКА, РАУНД 1 



ВИДЕОТЕКА 

Любая революция - 
дело серьезное, 
но потенциальный 
блокбастер без тени 
юмора и иронии - 
это уже слишком. 



с. 142 



оЫІе 



Е 

74 ДЕМОКРАТИЧНАЯ МОДА. ТЕСТИРОВАНИЕ, ЧАСТЬ 2 

76 ФЕЙЕРВЕРК НОВИНОК І.С 

78 КАМЕРОФОНЫ ДЕШЕВЕЮТ 

80 САВМІПІННІЕ3600 

81 РАІ.М ШВТЕИ Е 



Софт 



82 80РШАВЕ: НОВИНКИ МЕСЯЦА 

84 ЗА ОГНЕННОЙ СТЕНОЙ: ОБЗОР ПЕРСОНАЛЬНЫХ 

БРАНДМАУЭРОВ 
89 АВВУУ ІМѴО 9.0 МШІШШІ. ШСТІОМВѴ 



Товары и цены 



Страна ІпІегпеІ 



92 ШЕВШ-КАЛЕНДАРЬ 
96 ШЕВШ-МОЗАИКА 




А. І 



РЕШТШМ 4 ЕХТВЕМЕ ЕОІТІОІМ: 
СКОРОСТЬ ЛЮБОЙ ЦЕНОЙ 

Репііит 4 Ехігете ЕсІШоп - 
знак особого внимания ІпіеІ к 
тем пользователям, для 
которых вычислительной 
мощности никогда не бывает 




СВЕАТІѴЕ Ѵ8. Ю6ІТЕСН: 
МУЛЬТИМЕДИЙНАЯ 
АКУСТИКА, РАУНД 1 

Некоторое спокойст- 
вие, наблюдаемое в 
последнее время на 
рынке мультимедийной 
акустики, оказалось 
воистину затишьем 
перед бурей. 




ДЕМОКРАТИЧНАЯ МОДА. ТЕСТИРОВАНИЕ, ЧАСТЬ 2 

Модели с цветным экраном и полифонией ценой до $200 
настолько популярны сегодня, что множество новинок 
вынуждает нас провести дополнительное тестирование. 



РВІ8Ш ТАІ.Е 

В то время как за ІІШта 
Опііпе кто-то продолжает 
отдавать деньги, Ргізіоп Таіе 
можно абсолютно бесплатно 
загрузить из Сети и наслаж- 
даться ею сколько душе 
угодно. 



с. 136 




НАШ АДРЕС В ІІМТЕКІМЕТ: 

ѴѴШ.ІТС.ЦА 




Игротека 



102 ИГРОТЕКА: НОВОСТИ И АНАЛИТИКА 

106 «ВЕК ТРИНАДЦАТЫЙ» 

108 «ДРУГАЯ ВОЙНА» 

110 МАХ РАѴІЧЕ 2: ТНЕ РАН ОР МАХ РАУІМЕ 

112 НІООЕІМ & 0АІМ6ЕК0Ц8 II 

114 РІРА РООТВАН 2004 

116 САІІОГООТѴ 

118 ѴѴАВ ОР ТНЕ ВІІ№ 

120 ВАИВОАО ТѴСООИ 3 

122 «12 СТУЛЬЕВ. КАК ЭТО БЫЛО НА САМОМ ДЕЛЕ» 

123 N0 МААГ8 ШШ: РІ6НТ РОВ УООВ ВІ6НТ8 

124 С0ММАІМ008 3: 0Е8ШАТІ0ІЧ ВЕКШ 

125 «ГОРЬКИЙ ЗЕРО: ФАБРИКА РАБОВ» 

126 КЮІ6НТ 8НІРТ/«РЫЦАРИ ЗА РАБОТОЙ» 

127 ѴѴАВЮВ08 IV: НЕВ0Е8 ОР ЕТНЕВІА 

128 ѴѴ0ВМ8 30 

130 КОВЕА: РОВСОТТЕІМ СОІМГЫСТ 

131 ^06Е0ВЕ00:0ВЕ00Ѵ$0ЕАТН 

132 «ТОРТУГА: ПИРАТЫ НОВОГО СВЕТА» 

133 «ШОВІѴЕУ ТО ТНЕ СЕІМТЕВ ОР ТНЕ ЕАВТН 

134 СОИТВАСТ и.д.с.к. 
136 РВІ8ШТАІ.Е 
138 ИГРОТЕКА: ЛОКАЛИЗАЦИИ 



Видеотека 



ЧТО ОЗНАЧАЮТ ЗНАКИ «ВЫБОР РЕДАКЦИИ» 
И ЗВЕЗДЫ В НАШИХ РЕЙТИНГАХ 



ЛУЧШАЯ 



ПОКУПКА 









ЛУЧШЕЕ 




★★★★★ 

КАЧЕСТВО 



ВЫБОР 



Знак «Выбор редакции: лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший продукт в сво- 
ей ценовой категории по параметру цена/качество 
или цена/производительность. Знак может получить 
только продукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции: лучшее качество» 

Победитель Супертеста- лучший продукт в сво- 
ей категории по параметру качество, произво- 
дительность или функциональность (соответст- 
вие потребностям целевой группы покупателей) 
без учета ценового фактора. Знак может полу- 
чить только продукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции» в рубриках «Игротека» и 
«СофтѴѴаге» 

Качественный продукт, который мы рекоменду- 
ем своим читателям. Игра, претендующая на приз 
«Игровой Оскар» в конце текущего года. Луч- 
шая в своем классе программа. 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, лучшее качество по 
всем ключевым параметрам, отличная покупка. 

★***^ 

Достойный внимания продукт, хорошо справляющийся со сво- 
ими функциями, возможный кандидат на покупку. 

***## 

Средний продукт по ключевым параметрам, со своими функци- 
ями справляется, но ничего выдающегося не демонстрирует. 

**### 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим качеством 
и/или другими параметрами. 

*«п^ 
Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и ценовых диапазонах. 
Количество звезд присуждается с учетом параметров цена/каче- 
ство, цена/производительность или цена/функциональность. Рей- 
тинг может пересматриваться - как снижаться при тестировании 
с новыми конкурентами, так и повышаться при переходе продук- 
та в более низкую ценовую категорию. 




СЕМЬ МУЗЫКАЛЬНЫХ КЛЮЧЕЙ 

Мы рассмотрели семь самых 
популярных моделей МРЗ- 
плееров на флэш-памяти, 
работающих «по совмести- 
тельству» ІІЗВ-накопителями. 



СОДЕРЖАНИЕ ДИСКА ДПК-СО, 
ЕКАБРЬ 2003 



Л 



ПРОГРАММЫ: 
ПОЛНЫЕ ВЕРСИИ 



АѴАШТ ВК0ѴѴ8ЕК 8.02 
В01Ш 112 - С. 82* 

60ВШАПІ КИОТ 0.28.6.2 - С. 82 

К-МЕИОИ 0.8 ВШШ 844 - С. 82 

МЕОІА РЬАѴЕВ СІЛ88ІС 6.4.6.8 - С. 82 

М02ІІІА РОК ШІ00ѴѴ8 1.5 - С. 82 

ѴІКТОАЮЦВ 1.5.9 - С. 82 



ПРОГРАММЫ: 

ДЕМОНСТРАЦИОННЫЕ 

ВЕРСИИ 



АСШІТОМ 011ТР08Т РВ0 2.0 - С. 84 



ПРОГРАММЫ: 
ДОПОЛНЕНИЯ 



30МАВК2003 3.4.0 - С. 82 
01ВЕСТХ 9.0В 



ИГРЫ: 

ДЕМОНСТРАЦИОННЫЕ 
ВЕРСИИ 



СОШТКАСТ .І.А.С.К. - С. 134 
ГІГА2004-С. 114 

№Е0 ГОК 8РЕЕ0 ЦЫ0ЕВСВ0ЦЫ0 



«БЛИЦКРИГ» 1.2 
«ДЕМИУРГИ 2» 1.01 
«ЗЛАТОГОРЬЕ 2» 1.1 



ИГРЫ: 



ВИДЕО 



8.Т.АІ.К.Е.К.: 0ВИѴІ0Ы Ю8Т 




^^^^^^ 



ЕІ.ЕСТКОІ\ІІС$ 



ѵѵѵѵш.зашзипд.иа 



РІауег 




ДРАЙВЕРЫ: 
ВИДЕОКАРТЫ 



АТІ ТесИпоІодіез - 
АТІ Саіаіузі 3.9 (7.95) 

ПІѴіЛіа - 

ПІѴісІіа Гогсешаге 52.16 



ДРАЙВЕРЫ: 

ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ 



Сгеаііѵе - ЕАХ 4.0 АЛѵапсесІ 
НО Огіѵег ОрЛаіе 



РАЗНОЕ 



0Б0И ДЛЯ РАБОЧЕГО СТОЛА 





«Издательский Дом ІТС», редакция журнала «Домашний ПК», со- 
ставители диска и разработчики программных продуктов, находящихся 
на нем, не несут ответственности за те проблемы, которые могут воз- 
никнуть при их использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала «Домашний ПК» не 
осуществляют техническое сопровождение и не отвечают на вопро- 
сы, связанные с функционированием программных продуктов, раз- 
мещенных на диске. Техническая поддержка предоставляется соот- 
ветствующими службами компаний-производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, проверены антивирусным ПО. 

«ДПК-СР, декабрь 2003» является неотъемлемой составляющей 
журнала «Домашний ПК», № 12, 2003 и продаже отдельно от журна- 
ла не подлежит. 



Системные требования: 

■ процессор Репйит II 
233 МНг или выше 

■ 64 МВ оперативной памяти 
или больше 

■ ЗѴОА-видеокарта 
(65 тыс. цветов) 

■ операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/І\ГГ/2000/ХР. 



* Материалы о программах вы можете прочесть на страницах, указанных рядом с их названием. 
Публикации, в которых описаны находящиеся на диске программы, помечены знаком 



Побач світ таким, як він е 



Реалістичке зображення, доступне лише із техкояогіею ОѴГ 




Яка користъ від якісного вихцдного сигналу э Вашего 0Ѵ0 програеача, якщо Ваш 

іепйніаор не ѣ ймоаі напйжно йог с> оціниіи? Сймпуні прйдетяшше пйршй у саи '\ 
поеднання двох цифрових пристрсив, що отримали виэнання експертів ЕІ5А" 
- ТѴ И Завдяяи ноаітній технологи ОСОІ Ьу Рагоиф к 

що генеруе сигнал НОТУ {Телебачення високоі' чіткості), зображення не лише 
аідтьорюеться без споіворень, але й виршнк&ться по контура, що робить йоге 
більш при родним та м'нким. Цифрона технологія 0Ѵ| эабѳзпѳчуе передачу 
сигналу без втрати якості, яка с характерною при перетворенні цифрового 
сигналу в аналогов ий. Кращі моде л і н своій категоріі" за 2003-2004 рік. 

"СПЯ - ЦфІЗ* ѴййІ ІгіЦСіІЩ» - фяфрООС щДО Сі«ГіучСмгй 

з Бй клеив хда - чанкіисав з аудю, вда* фото тагами те ыойипьнсн епактронш з 30-ти краін ввропи. 



служба новостей 




09:30 Ие*ѵѵогк 




ЮО «ДВА В ОДНОМ» 



Молодая компания ОоиЫеЗідпІ Оізріауз 
продемонстрировала несколько 
необычный продукт -20-дюймовый ЖК- 
монитор 05-1500, состоящий из двух 
панелей с диагональю 15", установлен- 
ных встык в общем корпусе. Они имеют 
общие подставку, входы видеосигнала 
и питания, управляющую электронику и 
органы регулировки, то есть фактически 
являются одним монитором. Идея, 
заложенная в продукт, проста - две 
панели 15" стоят намного меньше, чем 
одна 20", так что 05-1500 позволяет 
получить рабочее пространство, 
сопоставимое с таковым у 20- 
дюймовых моделей (разрешение 
05-1500 составляет 2048 х 768 
точек) по гораздо более низкой 
цене -$799 вместо $1200-1500. 
Разумеется, область применения йС- 
1500 ограничена, так как смотреть 
фильмы или играть в полноэкранном 
режиме мешает разделительная полоса 
посередине, но для работы такое 
устройство может оказаться весьма 
удобным. 




МУЗЫКАЛЬНЫЙ «ключик» 

Совершенно очевидно, что следующей ступенью 
развития популярных ІІазгі-«брелоков» является 
интеграция в них функций проигрывания МРЗ. Подобные 
гибриды уже появились в линейках всех основных 
производителей модулей памяти. В этом месяце к ним 
добавилась и І_ехаг Месііа. Устройство под названием 
^трОгіѵе Мизіс разительно отличается своим внешним 
видом от ставших уже привычными продолговатых 
карманных «ключиков» с памятью. Но и внутренне он 
настолько же не похож на них. ^трОгіѵе Мизіс 
включает в себя полнофункциональный проигрыватель 
музыкальных файлов формата МРЗ и ѴѴМА, работаю- 
щий от батарейки ААА. Планируется выпустить две 
модификации плеера с объемом памяти 128 и 256 
по цене $90 и $160 соответственно. 




МИСТЕР X - «ВОЗРОЖДЕННЫЙ» СМАРТФОН ОТ 8ЕИ00 



Все, кто интересуется мобильными терминалами, помнят историю с первым и единствен- 
ным смартфоном молодой компании Зепсіо. Эта модель первоначально должна была быть 
основана на операционной системе Місгозоті ЗгтіагІрМопе 2002 (Зііпдег), но спустя некоторое 
время альянс Зепсіо и Місгозоті был разорван, а разработка прекращена. К счастью, не 
навсегда. Встречайте «воскресший» Зепсіо X, на этот раз - на платформе ЗуглЬіап 05, вернее, 
его версии, переработанной ІШіа и известной как Ыокіа Зегіез 60. Но пользовательский 
интерфейс системы основательно изменен, на первый взгляд нельзя сказать, что это та 
же система, что и в ІМокіа 7650 или 3650. Зепсіо X - трехдиапазонный ѲРВЗ-аппарат, 
снабженный Ѵ6А-камерой со вспышкой, ЖК-дисплеем с разрешением 176 х 220 
пикселов и поддержкой 65 тыс. цветов, адаптером ВІиеіооІп, возможностью воспроизве- 
дения музыки и видео. В продажу новая модель должна поступить до конца текущего года. 





ШОКІА 7700 - НОВОЕ СЛОВО В СМАРТФОНОСТРОЕНИИ 



Ыокіа не устает удивлять нас экзотическими новинками. Одна из самых свежих - 
мультимедийный коммуникатор ІМокіа 7700. Он основан на платформе Ыокіа Зегіез 90 
(аналогичная, но более ранняя фирменная модификация платформы ЗуглЬіап применя- 
лась в коммуникаторах Ыокіа 921 0/921 Оі) и оборудован чувствительным к нажатию 
цветным экраном с разрешением 640 х 320 точек. ІМокіа 7700 обладает широкими 
возможностями проигрывания музыки и видео, оснащена ІпіегпеІ-броузером, а ее 
встроенная Ѵ6А-камера позволяет делать фотоснимки и записывать видеоролики. Но 
самое интересное - прием цифрового телевидения, специально модифицированного 
для карманных устройств стандарта ЭѴВ-Н, с помощью специальной приставки. 




КАРМАННЫЙ ПК С Ѵ6А-ДИСПЛЕЕМ 



КАМЕРА, КОТОРАЯ СЛЕДИТ 
ЗА ВЛАДЕЛЬЦЕМ 



Долгое время неизменным стандартом для РЭА на базе Роскеі РС/ѴѴіпсІоѵѵз 
МоЫІе 2003 было разрешение экрана, составлявшее 320 х 240 точек. Но 
прогресс не стоит на месте, и к этому показателю приблизились смартфоны, а 
основной конкурент платформы Місгозоті - Раіт 03 - даже превзошел его. 
Первой, не дожидаясь изменений в официальных спецификациях МісгозоЙ, 
выпустила КПК с экраном высокого разрешения ТозпіЬа. Ее модель е800 
оснащена трансрефлективной ТРТ-матрицей с размером диагонали 4" и 
разрешением 640 х 480 точек - на сегодня максимальным среди КПК тех марок, 
которые поставляются в Украину. Из дополнительных особенностей можно 
назвать встроенные средства беспроводного сетевого взаимодействия ѴѴі-Рі. 
Рекомендованная розничная цена е800/е805 составляет $599. 



Одна из главных проблем, возникающих при использо- 
вании ѴѴеЬ-камер (разумеется, когда все вопросы с 
подключением и настройкой уже решены), заключается в 
том, чтобы постоянно находиться в «поле зрения» 
объектива. Ради этого нередко приходится жертвовать 
комфортом. Новинка от І_одіІесп - ОиіскСат ОгЬіі - 
позволит тем, кто общается в видеоконференциях, 
чувствовать себя более свободно. Длинная «нога» 
камеры - не только дизайнерский изыск, из-за чего 
устройство выглядит более чем необычно, но и средство, с 
помощью которого объектив может двигаться, следя за 
пользователем. Камера поворачивается на 128° в 
горизонтальной и на 54° в вертикальной плоскостях. 
Разумеется, для этого необходимо специальное ПО. 




служба новостей 



ВТОРАЯ СТУПЕНЬ ТРЕТЬЕГО 
ПОКОЛЕНИЯ 



Компания Зіетепз представила уже второе 
поколение мобильных телефонов, работающих в 
сетях 39. Зіегпепз 1115 поддерживает стандарты 
ІІМТ5 и 65М (в частотных диапазонах 900, 1800 и 
1900 МНі). В функциональном отношении аппарат 
не уступает 05М-смартфонам. Судите сами: 
большой цветной экран, 64 МВ встроенной памяти, 
две камеры ѴѲА-разрешения с возможностью 
записи видеороликов, поддержка потокового видео 
проигрывание МРЗ, интегрированный адаптер 
ВІиеіооіп. Самое интересное, что специально для 
данного аппарата выпущена ^ѵа-версия популяр- 
ной игры Аппо 1503. Насколько нам известно, это 
первая стратегия на мобильном телефоне. 




маленький и изящный шікои 



До недавних пор практически все потребительские цифровые 
камеры ІМікоп отличались необычным дизайном - достаточно 
вспомнить модели Сооіріх 2500/3500 с поворотным блоком и 
Сооіріх 2100/3100 с их «изогнутым» профилем. К этим замечателы 
ным моделям скоро добавится еще один аппарат - Сооіріх 3700, 
выполненный в классическом для цифровых фотоаппаратов стиле 
Новая модель сверхкомпактная (95,5 х 50 х 31 мм, масса - 1 30 г 
без батареи и карты памяти) и весьма элегантно выглядит. Она 
снабжена 3,2-мегапиксельной ПЗС-матрицей и объективом 2оот- 
ІМікког с 3-кратным оптическим увеличением. Кроме того, это 
первая модель серии Сооіріх, которая в качестве носителей 
использует флэш-карты формата Зесиге йідііаі. Еще одной 
интересной особенностью аппарата является функция ЗоипсІ 
Веіеазе, позволяющая спускать затвор звуковым сигналом. 





ПОРТАТИВНЫЙ 
ВИДЕОПЛЕЕР - 
ВЕРСИЯ ОТ 80ШѴ 



Специализированные портативные 
устройства для проигрывания видео 
множатся как грибы после дождя. Но, 
безусловно, самые интересные 
продукты - от грандов, задающих тон 
в индустрии. Таков и РСѴА-НѴР20 от 
Зону, самого авторитетного 
производителя портативной 
аудиовидеотехники. Видеоплеер 
оснащен встроенным жестким диском 
емкостью 20 ѲВ, на котором может 
храниться до 31 часа видеозаписи в 
формате МРЕС-1 , и 3,5-дюймовым ТЕТ- 
дисплеем. Наличие дополнительного 
видеовыхода позволяет использовать 
для просмотра обычный телевизор. 
Устройство поддерживает также 
видеоформаты Зопу біда РоскеІ, 
МРЕ6-2,ѴѴМѴиАѴІ (Щ, причем два 
последних при переносе с компьютера 
автоматически преобразуются в 
МРЕС-2. Ожидаемая розничная цена 
РСѴА-НѴР20 в Японии составляет $460. 



«ФОТОКУЛОН» ОТ Н1ЛН1М 



Камера 01 ОідіІаІ, недавно выпущенная Еіріт, является цифровой версией популярного пленочного 
аппарата 01 , который настолько полюбился пользователям во всем мире, что был продан «тиражом 
более миллиона экземпляров. Новинка в точности повторяет оригинальный дизайн, но оснащена 
2-мегапиксельным сенсором, 1,5-дюймовым ТЕТ-дисплеем. Объем встроенной памяти равен 8 МВ, 
вдобавок могут устанавливаться карты расширения хй Рісіиге СагсІ. Стоимость этой камеры, на 
сегодняшний день уже попадающей в класс «фотоигрушек», достаточно скромна, она составляет 
всего 120 евро. Форма и габариты 01 отлично подходят для того, чтобы носить устройство на шее. 
Вот только выдержит ли корпус постоянные соударения с модным мобильным телефоном, который у 
каждого стильного современного человека, по идее, должен висеть там же? 





ГАРАНТИЯ 
МЕСЯЦЕВ 




® 



СОМРЫТЕР 



т. (044) 236-20-92 
ѵѵіѵѵѵ.ткб. иа 



КОМПАНИЯ «МКС» И ЖУРНАЛ «ДОМАШНИЙ ПК» ДАРЯТ ВАМ ШАНС СТАТЬ ВЛАДЕЛЬЦЕМ НОВОГО ПК МАРКИ №о'$ 



КАЖДЫЙ МЕСЯЦ, В КАЖДОМ НОМЕРЕ С НОЯБРЯ 2003 ПО ИЮНЬ 2004 ИЩИТЕ ЭТУ СТРАНИЦУ И ВЫИГРЫВАЙТЕ 



Д О М А Ш 



И И 




Вы его уже сделали, если держите в руках этот журнал 



Заполните купон «Декабрь 2003» 



Отправьте его на адрес редакции до 25 декабря: 

031 10, Киев, просп. Краснозвездный, 51 р «Издательский Дом ІТ(Х 
ТЕПЕРЬ, ВЫ ПОЛУЧИЛИ ШАНС ВЫИГРАТЬ КОМПЬЮТЕР! 



КОМПАНИИ 




Победитель будет определяться путем жеребьевки 
в присутствии комиссии, составленной из представителей 
журнала «Домашний ПК» и компании «МКС». 
Результаты декабрьского розыгрыша будут опубликованы 
в первом номере журнала «Домашний ПК» 2004г. 

Если Вам не повезет в этом месяце, участвуйте в следующем Г 

з за т грч 



«ДОМАШНИЙ ПК», ДЕКАБРЬ 2003 

фамилия Имя 

Адрес 



_0тчество_ 

_Телефон_ 
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ІпіеІ и 8ат$шід 

приглашают на «Нового 




компьютерную ярмарку» 



Александр Птица 



Многие киевляне, старающиеся идти в ногу со временем и уже ставшие счаст- 
ливыми обладателями компьютерной техники или только собирающиеся при- 
обрести домашний ПК, отлично знают, что в конце года у них появится отлич- 
ная возможность не только познакомиться с последними достижениями ІТ-ин- 
дустрии, но и сделать выгодные покупки. Речь, конечно же, идет о 
традиционной, уже пятой по счету, «Новогодней компьютерной ярмарке ІпіеІ и 
Зашзипд», которая состоится 19-21 декабря в киевском Дворце спорта. 



В этом году в официальном 
названии мероприятия 
наряду с именем корпора- 
ции Іпг.е1 появится еще один 
бренд - 5ат8ип§. Корейский ги- 
гант уже несколько раз выступал 
в роли генерального партнера 
Іпіеі на аналогичных ярмарках 
прошлых лет. Теперь же он стал 
полноправным соорганизато- 
ром «пятой очереди» компьютер- 



ного гипермаркета, который 
развернет свои торговые ряды 
на двух этажах Дворца спорта. 
Причем основной акцент в экс- 
позиции компании будет сделан 
на высокопроизводительные 
ноутбуки 5ат8ип§ на базе техно- 
логии Іпіеі Сепіхіпо для мобиль- 
ных ПК, великолепные сотовые 
телефоны и качественные мони- 
торы этой компании, уже по до- 




стоинству оцененные сотнями 
тысяч пользователей в Украине. 

В ожидании предновогодней 
подарочной лихорадки есть смысл 
бросить взгляд в прошлое и вспом- 
нить компьютерную ярмарку Іпіеі 
2002 г. В ней приняли участие 
43 компании, а количество по- 
сетителей за три дня превысило 
40 тыс. Таким образом, этим меро- 
приятием был установлен очеред- 
ной рекорд для компьютерных яр- 
марок на территории стран СНГ, 
проводимых под эгидой корпора- 
ции Іпіеі. Год назад жители и гости 
Киева приобрели на выставке свы- 
ше тысячи компьютеров - почти 
вдвое больше, чем в 2001 г., и не 
меньшее число мониторов, прин- 
теров, цифровых фотоаппаратов и 
других устройств. 

Есть все основания полагать, что 
и на этот раз посетители увидят 
широкий ассортимент товаров на 
стендах участников и сумеют ре- 
шить проблему выбора предново- 
годних Ні-Тесп-покупок. Кстати, 
перед походом на ярмарку не за- 
будьте изучить наш путеводитель 
по миру новогодних высокотехно- 
логичных подарков, опубликован- 
ный в этом номере (с. 24). 

Уже сейчас, за несколько недель 
до открытия мероприятия, фак- 
тически у всех торгово-демонст- 
рационных площадок есть «хозяе- 
ва». В списке участников значатся 
такие известные на компьютерном 
рынке Украины компании, как: 
Сотразз, «Квазар-Микро», «Навига- 



тор», «Технопарк», «МДМ», 5ріп 
Шіііе, ШШзі, КІМ 2000, К-Тгасіе 
и др. Не будет нарушена и хоро- 
шая традиция новогодних ярма- 
рочных скидок и всевозможных 
акций, которыми продавцы поста- 
раются порадовать покупателей. 

«Времена меняются - пришла 
мода на мощный компьютер!» - 
так звучит лозунг, начертанный на 
знаменах «Новогодней компью- 
терной ярмарки Іпіеі и 5ат8ип§» 
в этом году. Мы не сомневаемся, 
что ее посетители смогут воочию 
убедиться не только в том, как 
«летают» на ПК, оснащенных но- 
вейшими процессорами Шеі Репіі- 
шп 4 с поддержкой технологии 
Нурег-Тпгеасііп§, современные 
игры, насыщенные впечатляющи- 
ми спецэффектами, но и сами 
поучаствуют в шоу-программах, 
которые будут иметь как развле- 
кательный, так и познавательно- 
образовательный характер. 

Тот факт, что мощный персо- 
нальный домашний компьютер 
является сегодня универсальным 
«цифровым центром», уже дока- 
зательств не требует. Но еще да- 
леко не все пользователи хорошо 
представляют себе круг задач, ко- 
торый может быть решен с помо- 
щью современного домашнего 
ПК. Собственно, большинство 
шоу-программ будут построе- 
ны так, чтобы показать посети- 
телям разнообразные модели ис- 
пользования ПК и подключаемых 
к нему цифровых устройств. 
Впервые широкая аудитория гос- 
тей ярмарки сможет попробовать 
в деле новейшую беспроводную 
технологию стандарта ^і-Рі и 
оценить преимущества, предо- 
ставляемые мобильным пользо- 
вателям современными легкими 
и тонкими ноутбуками, создан- 
ными на базе передовой техно- 
логии Іпіеі Сепітіпо с интегри- 
рованными функциями бес- 
проводного доступа к Іпіегпеі; и 



обеспечивающей высочайшую 
производительность при увели- 
чении срока службы батарей. 

Есть все основания полагать, 
что на «Новогодней компьютер- 
ной ярмарке Іпіеі и 5ат8ип§» 
много интересного и полезного 
найдут для себя не только начина- 
ющие пользователи, но также лю- 
бители народного технического 
творчества, в частности того на- 
правления, которое называется 
«молдинг» (создание уникальных 
по дизайну системных блоков). 

Именно на таких мастеров ком- 
пьютерной технической эстетики 
и рассчитан конкурс «Самый мод- 
ный ПК» (іі;с.иа/то<Мп§), объ- 
явленный нашим журналом 
при поддержке компаний Ітеі, 



великолепный ЖК-монитор 
5ат8ип§ 1725. 

Не дожидаясь вопроса наших 
постоянных читателей: «А будет 
ли на нынешней ярмарке игровой 
турнир?», - сразу же ответим: 
«Да!». К таким уже знакомым по 
прошлому году видам игрокомпь- 
ютерного спорта, как ІІпгеаІ Тоиг- 
патет 2003, РІРА 2004, «Ил-2. 
Штурмовик. Забытые сражения», 
добавится РігеЗіагіег, только что 
законченный нашими земляками 
из С5С Оате Щ)т\й. Сатег-8по\ѵ 
«Домашнего ПК» пройдет при со- 
действии компаний Сотразз, 
предоставившей высокопроиз- 
водительные игровые станции 
БеШсз на базе процессора Іпіеі 
Репіішп 4 с поддержкой техноло- 




5ат8ип§ и Еіеіек. Первый этап это- 
го своеобразного соревнования 
завершится 12 декабря. На сайте 
ІТС Опііпе (^ѵшіс.ш) откроется 
онлайновая галерея с изображе- 
ниями модифицированных кор- 
пусов. Жюри в составе редакции 
«Домашнего ПК», а также предста- 
вителей компаний-соорганизато- 
ров выберет 10 лучших. Главные 
критерии отбора - оригиналь- 
ность дизайна и качество ис- 
полнения. Финалисты вступят в 
«очный» спор на «Новогодней 
компьютерной ярмарке Іпіеі и 
5агп8ип§», где и состоится награж- 
дение призеров. А бороться есть 
за что. Все участники финала по- 
лучат ценные подарки, а абсолют- 
ным победителям достанутся глав- 
ные призы - самый высокопроиз- 
водительный в мире процессор 
для настольных компьютеров Іпіеі 
Репііит 4 Ехігете Есііііоп с часто- 
той 3,20 ОН2 и поддержкой тех- 
нологии Нурег- Тпгеас1іп§, а также 



гии Нурег- Тпгеасііп§, идеально со- 
ответствующие запросам фана- 
тов многопользовательских бата- 
лий, и БаіаЬих, оснастившей их 
великолепными игровыми мани- 
пуляторами Іх>§і1:есгі, а также пре- 
доставившей призы победителям 
соревнований. 

Кроме того, на ярмарке журна- 
лом «сІЕоіо», первым украинским 
изданием, посвященным циф- 
ровому фото и видео, будет пред- 
ставлена цифровая фотогалерея, а 
также проведен ряд обучающих 
мастер-классов по этой интерес- 
нейшей тематике. 

Словом, «Новогодняя компью- 
терная ярмарка ітеі и 5ат8ип§» 
и в нынешнем году должна оп- 
равдать ожидания как посетите- 
лей этого грандиозного шоу, так 
и организаторов и участников 
выставки. 

Приходите 19-21 декабря в ки- 
евский Дворец спорта! Вам все бу- 
дут рады! ■ 




Інтѳрнет та правильно обраний ПК розкриють 
перед Вашими дітьми горизонти нових знань. 



Дайте Тм можливість знаходити потрібну інформацію 
мережі Інтернет, працювати з навчальним програмним 
забезпеченням та писати реферати. Придбайте ПК 
ОеІГісз ® ОТЗ на базі процесора Іпіеі® Репйит® 4 
з технологіею НТ вже сьогодні. 




ПК ОеШсз сертифіковані УкрСЕПРО, мають гарантію 
2 роки та можуть бути придбанні в КРЕДИТ на вигідних 
умовах. 




репііит // 



Комп'ютерні салони-магазини "Пгабайт" 
КиТв 

вул. Івана Кудрі, 20, тел.: (044)531-97-28 
вул. Велика Житом ирська. 6, тел.:(044) 229-86-43 
просп. Маяковеького, 10, тел.: (044) 515-84-75 
Біпа Церква 

бульв. Перемоги, 99. тел.: (263) 4-49-35 

Магазини ОеІГісз 

КиТв 

вул. Горького, 24, тел.: (044) 220-53-44 
вул. Декабристів, 9, тел.: (044) 562-66-99 
Севастополь 

вул. Одеська, 27, тел.: (0692) 55-70-00 

Логотип 0еІГіС5 - товарной знак ТОВ "Компасс-сервіс". 
Логотипи ІпіеІ Іпаісіе' . Репііііт' - зареестровані товарні знаки 
ІгІеГ Согрогаііоп 

Інтел Інсайд Пентіум 4 



служба новостей 



Высокие 
технологии 

в гостях 
у школьников 



Александр Птица 



Хотя сегодня в нашей стране компьютерная и дру- 
гая цифровая техника уже есть на вооружении у 
многих семей, степень проникновения высоких тех- 
нологий в быт жителей Украины пока оставляет же- 
лать лучшего. Да и обучение компьютерным наукам 
в системе народного образования, как сказал бы 
мудрый МихМих Жванецкий, «хронически отстает». 




В таких условиях любые про- 
светительские акции, на- 
правленные на ознакомле- 
ние подрастающего поколения с 
новейшими технологическими 
решениями и «живыми» устройст- 
вами, созданными на их основе, 
представляют огромную цен- 
ность. Действительно, далеко не 
все школьники имеют компьюте- 
ры дома, посещают специализи- 
рованные выставки, 8ПОЧѴ гоотз 
ведущих фирм и игровые клубы. 
А значит, многие просто не име- 
ют понятия ни о принципах ра- 
боты современного компьютера, 
ни о том, какие задачи (кроме игр, 
набора текстов и поиска рефера- 



тов во Всемирной Сети) он 
может решать. 

Руководство киевской 
компании Біа^езі; задума- 
лось над этими проблема- 
ми и постаралось сделать 
первый шаг в направле- 
нии их решения. А что 
если создать мобильную 
бригаду «учителей», разра- 
ботать для них интерес- 
ную методику наглядной 
подачи теоретического 
материала (с помощью 
тех же современных тех- 
нических средств), подо- 
брать комплект из новей- 
ших моделей цифровых 





устройств и совершить своеоб- 
разное «гастрольное» турне по 
столичным школам? 

Такая идея появилась у дирек- 
тора БіаЧ^езі: Анатолия Балюка 
еще три года назад. Однако тогда 
по многим причинам она не мог- 
ла быть реализована. Но продук- 
тивные желания имеют обыкно- 
вение рано или поздно осуще- 
ствляться. И вот, в конце 2003 года 
задумка, как говорится, обрела 
плоть и кровь. 

В повышении уровня компью- 
терной грамотности нашей мо- 



лодежи заинтересованы ведущие 
компании, работающие в сфере 
информационных технологий. 
По этой причине в число парт- 
неров ВіШеЫ, оказавших спон- 
сорскую помощь при организа- 
ции и проведении акции, вошли 
такие гиганты, как Іпіеі, 5ат8ип§, 
Сапоп и МісгозоГі «Издательский 
Дом ІТС» взял на себя миссию ге- 
нерального информационного 
спонсора. 

Планы ѴіШ&І можно даже на- 
звать по-хорошему наполеонов- 
скими из-за их масштабности и 
насыщенности: шутка ли сказать, 
за срок около двух месяцев про- 
вести порядка пятидесяти показа- 
тельных уроков в учебных заведе- 
ниях разных районов Киева. Если 
говорить о средствах, вложенных 
в мероприятие, то на пресс-кон- 
ференции, проведенной в школе 
№ 205 (Борщаговка), Анатолий Ба- 
люк сообщил, что бюджет акции 
составляет примерно 300 тыс. грн. 

Кстати, на упомянутом уроке 
присутствовали топ-менеджеры 
украинских подразделений всех 
компаний-спонсоров: Дмитрий 
Кисель (Іпіеі), Владимир Болот- 
ников (5ат5іт§), Владимир 
Ковальский (Сапоп) и Юрий 
Омельченко (МісгозоЛ). Наш 
журнал также отправил делега- 
цию на это «светское меропри- 





ятие», и я сейчас поделюсь с 
вами своими впечатлениями. 

Местом встречи школьников 
с современными технологиями 
стал актовый зал. Пока заполня- 
лись места, все желающие могли 
подойти к столикам с мини-вы- 
ставкой, чтобы поближе рас- 
смотреть ее экспонаты. Нетруд- 
но догадаться, что среди них 
были компьютеры на базе Іпіеі 
Репіішп 4, 17"- и 19"-мониторы 
5агп5ип§, принтеры и цифровые 
камеры от Сапоп, а на машинах 
установлена операционная сис- 
тема ^іпсіо^ѵз ХР. 

В это время члены «команды 
учителей», облаченные в фирмен- 
ные сине-желтые рубашки Біа- 
^езі, снимали происходящее ви- 
део- и фотокамерами, стараясь 
делать это незаметно для окружа- 
ющих (в дальнейшем материалы 
были использованы на уроке для 
демонстрации возможностей не- 
которых простых программ). 

Прозвенел звонок, промоуте- 
ры (они же «преподаватели») 
Жанна, Эва, Володя и Олег взяли 
бразды правления в свои руки, и 
урок пошел своим чередом. По- 




сле краткого вступления под ло- 
зунгом «Цифровая вселенная - 
сегодня и завтра» пришел черед 
разобраться, что же находится 
внутри серого ящика под назва- 
нием «системный блок» и какие 
внешние устройства можно под- 
ключать к компьютеру. Основ- 
ные комплектующие (материн- 
ская плата, процессор, модули 
оперативной памяти, видеокар- 
та) были продемонстрированы 
«вживую», а жесткий диск даже 
совершил путешествие по рядам. 

Надо сказать, что заинтересо- 
ванность и мотивация присутст- 
вующих школьников подогрева- 
лась не только показом впечатля- 
ющих роликов и интересных 
программ, таких, как РпоШ ]ат Рго 
(фотоальбом), Ѵісіео Шѵе (созда- 
ние видеоклипов), И'з Ме (шуточ- 
ная «танцевалка»), Сгагу Таік (из- 
девательство над «говорящей го- 
ловой»). За правильные ответы, 
удачные вопросы и, конечно, за 
право вставки своей физиономии 
в демонстрационную программу 
ученики получали призы. 

Акция компании Біа^езі; и ее 
партнеров только началась, но 
уже вызвала резо- 
нанс не только в 
Киеве, но и в других 
регионах Украины. 
Поступили запро- 
сы на проведение 
подобных учебных 
шоу во Львове и 
Одессе. И действи- 
тельно, в 2004 году 
Біа^езі; планиру- 
ет охватить своей 
просветительской 
программой все го- 
рода, где есть ее 
магазины. ■ 
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Камера СуЬег-зЬоі Б5С-Р92 - 
«старшая сестра» в семейст- 
ве 5опу, в которое также вхо- 
дят Р32, Р52 и Р72. Как внешне, так 
и функционально все они разли- 
чаются не очень сильно, хотя толь- 
ко Р92 может похвастаться пяти- 
мегапиксельной матрицей (у ос- 
тальных - 3 млн. точек) и наличием 
макрорежима. Поэтому многое из 
описанного в данной статье относит- 
ся и к этим аппаратам. 

Как и все остальные устройства 
производства 5опу, камера Б5С-Р92 
поддерживает карты памяти 
Метогу Зііск, Метогу Зііск Бію, 
Метогу Зііск Рго, однако при этом 
не может работать с фирменной 
технологией защиты авторских 
прав Ма§іс Саіе. 

В режиме просмотра допускает- 
ся изменять размер изображений, 
вращать их, осуществлять прямую 





Су Ь ег-зНоѣ 5. мЕвл ріхеіз 



печать снимков при подключении к 
соответствующим принтерам, пока- 
зывать слайд-шоу с выводом на экран 
телевизора (кстати, доступно варьи- 
ровать время демонстрации каждого 
кадра), уничтожать фото, а также за- 
щищать их от удаления. При воспро- 
изведении фильмов легко разделять 
сцены в произвольных точках и изы- 
мать ненужные фрагменты. 

Аппарат имеет как мультизонный, 
так и точечный автофокус, а также 
позволяет вручную выставлять рас- 



Цена - $459 

Продукт предоставлен 

компанией «Юг-Контракт»: 
тел. (044) 247-6724 
Рейтинг 

****і^ 


^^ЕО Удобное управление; мультизонный ^ 
автофокус 


ІіІіШІД Медленный трансфокатор 
ІіШіНІШ Удачная, хотя и не самая быстрая пя- 
тимегапиксельная камера 

л 



стояние до объекта и экспозицию. 
Помимо обычной, допускается се- 
рийная фотосъемка (по три кадра) 
и запись видео со звуком в МРЕО-1. 
Вдобавок модели позволяют снаб- 
жать снимки звуковыми коммента- 
риями, а также помещать дату и вре- 
мя в неподвижные изображения. 

Камера довольно медленно гото- 
вится к работе, системы трансфо- 
кации их объективов весьма инер- 
ционные. Автофокус также отра- 
батывает небыстро, хотя весьма 
точно. Заметим еще одну «некор- 
ректную» особенность - даже при 
отсутствии карты памяти функци- 
онируют спуск затвора и вспышка. 
Получаемые снимки изредка гре- 
шат слегка неестественными тона- 
ми, тем не менее четкость изображе- 
ний - выше всяких похвал. ■ 



С первого же взгляда на 
ЗсапМакег 4850 замечаем, 
что его дизайн весьма уда- 
чен. Серо-стальной корпус с 
плавными обводами и передней 
панелью, напоминающей автомо- 
бильный радиатор, прекрасно смо- 
трится на рабочем столе. На этой 
же панели расположены пять кно- 
пок для выполнения быстрых опе- 
раций с фотографиями - от печа- 
ти до размещения в Іпіегпеі;. Од- 
нако мы сомневаемся, что 
кто-то будет ими пользо- 
ваться - ведь, как 
правило, снимки 
нужно пред- 



варительно обработать в графичес- 
ком редакторе. 

Качество сканирования оказалось 
на высоте. Во-первых, ЗсапМакег 
4850 имеет разрешение 4800 х 2400, 
что позволяет добиваться впечатля- 
ющих результатов даже при оциф- 
ровке мелких оригиналов. Точность 
воспроизведения цветов, которую мы 
проверили с помощью таблиц Косіак 
(^- 14, - одна из лучших среди тех, что 
мы видели. Скорость сканирования 
также не уступает конкурен- 
там - получение циф- 
ровой копии фо- 
тографии 10 х 
х 15 с разре- 
шением 
300 сірі 
заняло 
всего 25 с. 
Опционально 
к сканеру можно 




подключить слайд-модуль для 
пленки 35 мм, однако в комплект 
поставки он не входит, поэтому 
оценить его качество мы не су- 
мели. 

Кроме привычного драйвера 
(кстати, под ^іпсіото ХР можно 
вполне обойтись и без его уста- 
новки), в комплекте со сканером 
продается впечатляющий на- 
бор программного обеспечения: 
АсіоЬе РпоіоБеІихе 4.0, АсІоЬе 
Ріюіозпор 5.0 ЬЕ, РіпеКеасІег Зргіт, 
Рапсіа АгПіѵігиз, Шеасі Рпоіо- 
Ехріогег, ШеасІ БѴБ РісШге Зпочѵ. 
Стоит отметить, что суммарная 
розничная стоимость этих про- 
грамм значительно превосходит 
цену самого сканера - большой 
плюс для покупателя, который 
вместе с устройством получает все 
необходимое для обработки фо- 
тографий и текста. ■ 



Высокая скорость сканиро- 
вания; качественная цвето- 
^7 передача 


Цена -$100 

Продукт предоставлен 

компанией 0а1аІ_их: 
тел. (044) 249-6303 
Рейтинг 

***** 


■ , .. 1 нет 


іналніш один из лучших сканеров 
для дома 





ГР591/РР791 

яскравість 500 ссі/ітг 
контрастність 450:1 
час відгуку 16 ГП5 
стереоа куста ка 5 К5 ' 
аналоговий/цифровий вхід 
прнстрій читання РЫі-карт 

- торі ова марка ЬаЬк, Іпс 



ІОтз 




Ексклюзивний дизайн 
та досконалий звук 



* Для сгфаиді вишукано*© смаку прополуеться ексклюзивний ТРТ-мокітор ВепО РР59І/РР791 з абсо- 
л ю г г і о рс ал і сти ч и и м , ч ітк и м , с о ко в и г и м іо бра ж с і е і і я м . 

Техиологія стереозвуку 5К$* дозволяе викристалізувати кож и у ноту, кожен звук з усіма нюансами. 
Стсрсоефскт огортас вас і створ юе і позію присутності в концертному іалі, даючи ггя справжиьоз 



насолоди. 



I л ЮЗ і я ? Жодн и х Іл ю з і й ! В рс ш г і , р Р5 9 1 / Р Р 7 9 1 підіймае вас до рівня н о вот рс ал ь н о СТ і з ву к у і зоб р а же н н я . 
Слухам. Вілчувай. Насолоджунся. 



вепо, 



Еп|оутеп1 Ма«егз 
БЕНК'ю 

квіріи і.ѵік-зі і і ін шіт.іпиыи 



Дистрибьютор в Украікі 
компанія "Наыгатор" 
м. Кігіі!.(М)КПІ, ву.і. В. ВасішяськбГ, 13, 
<с>44) 241-9494 ійпкішѵіваіог.иа 



Вінниця Інтертехсервіс (0432) 323391; Дні про петрове ьк КомпЪгерні системи (0562) 343333; Донецьк АМІ (062) 
3342222; Івано-Франківеьк БМС-Захід (0342) 24601 1; Киів Калина-Трейдинг (044) 4514252; Інтерплсй (044) 2358217, 
2349589; ДАКО (044) 4171234, 4Ш 221; Луганськ Укрепе цтехніка (0642) 553721 , 580787; Одееа Ф-Кдан (048) 7770303, 
7312303; ТЩ (048) 2290812, 2375222, 2346723, 2220433, 2344120; Полтава 1 1 ЕСС (0532) 502515, 500971: Севастополь 
МЕТА плюс (0692) 554052; Сімферополь Інфотех (0652) 242388, 242387; Суми Синдикат (0542) 220528, 212931; 
Терношлъ Інфотехцентр (0352) 431052, 225191; Феодосія АСК (06562) 37923; Черкаси СокІЛ (0472) 450235; АРТ- 



ім гер ют-Шгаэкн и^ітрияййаоосаііа Ко МП ' ЮТСр (047 2 ) 47 1162, 544 141. 

оптові поставки : <1еа!ег@паѵі^аіогаіа авторизовакий сервісинй центр ; (044) 241-94-55 ьегѵісеФпаѵіёаюпиа 



товар ссргифі 



на первый взгляп 




Главное отличие этой компакт- 
ной камеры от предшествен- 
ниц в серии Біта§е X - спо- 
соб питания: теперь энергия по- 
ставляется от двух батареек типа 
АА. Таким образом, устройство 
больше не нуждается в аккумулято- 
рах, и его владелец может без опа- 
сений отправляться в путешествие, 
захватив с собой комплект бата- 
рей. Радует, что разработчики су- 
мели сохранить компактные раз- 
меры аппарата - он лишь на 4 мм 
толще своих «родственников» и 
свободно помещается в нагрудном 
кармане рубашки или в дамской су- 
мочке. Классический нейтрально- 
серый цвет корпуса хотя и не вы- 
зывает особых восторгов, однако 
благодаря ему камера легко вписы- 
вается в любой имидж владельца. 

Применение в оптической сис- 
теме специальной призмы позво- 



Цена - 9 
Продукт 
предоставлен 

компанией «Юг-Контракт» 
тел. (044) 247-6724 
Рейтинг 



лило расположить объ- 
ектив вертикально - 
таким образом при зу- 
мировании оптика не 
выезжает за пределы 
корпуса. Кроме того, 
данное решение дает 
возможность сущест- 
венно сократить время 
подготовки к работе: 
чуть менее секунды - и 
аппарат нацелен на объект, риск 
упустить нужный кадр сводится к 
минимуму. 

Меню камеры интуитивно по- 
нятно, что способствует доволь- 
но быстрой установке нужных на- 
строек. Правда, управление экс- 
покоррецией также осуществляется 
посредством меню, что, на наш 
взгляд, несколько неудобно. 

Аппарат демонстрирует хорошую 
цветопередачу и достаточно точное 



ШТл Небольшие размеры; хорошая 

цветопередача 

■пинии Минимум ручных настроек 

ііШИііиі Для любителей компактных камер 




М1МФІХЛ 



12Х 


2.0 


ЕА5Т 









определение баланса белого практи- 
чески при любом освещении. Детали- 
ровка снимков вполне характерна 
для 2-мегапиксельных моделей - ра- 
зумный баланс четкости на переднем 
плане и некоторая «замыленность» на 
заднем. Также неплохо работает сис- 
тема подавления шумов при ночном 
фотографировании. При съемке нуж- 
но внимательно следить за тем, что- 
бы пальцы рук случайно не заслони- 
ли вспышку или объектив. 

Итак, вывод очевиден: перед нами 
компактная имиджевая «мыльница» с 
весьма широкими возможностями, 
позволяющая легко и быстро снимать 
понравившиеся сюжеты. Данная ка- 
мера создана в расчете на то, что 
пользователь будет всегда держать ее 
при себе. ■ 



Производители видеокарт на 
чипах АТІ обычно не отходят 
от референсного дизайна пе- 
чатной платы, предпочитая экспе- 
риментировать лишь с системой 
охлаждения. Таким путем пошла и 
компания НІ5, выпустив модель 
ЕхсаІіЬиг Касіеоп 9800 Рго Р1а- 
Ііпит ІсеС^. Красивая коробка с 
откидывающейся крышкой со- 
держит в себе карту с необычной 
системой охлаждения, именуе- 
мой БНЕ5 фігесі: Неаі Кетоѵаі 
Зузіет). Ранее мы встречали 
подобные решения лишь 



для графических акселераторов 
СеЕогсе ЕХ 5900 (например, АВІТ 
серии ОТЕ5), но даже по сравнению 
с самыми лучшими из них БНЕ5 из- 
дает меньше шума. Более того, на 
видеокарте присутствует специаль- 
ный переключатель частоты враще- 
ния вентилятора, который позволя- 
ет регулировать шум. Впрочем, нам 
он показался лишним, так как в обо- 
их его положениях карту практиче- 
ски не слышно. Преимущество сис- 
темы БНЕ5 заключается 
еще и в том, что 
горячий воздух 
сразу выводит- 
ся наружу: это 
облегчает за- 
дачу охлаж- 
дения других 
компонен- 
тов системы. 
Модули памяти 




видеокарты оснащены игольчаты- 
ми радиаторами, что также весь- 
ма похвально. 

Столь серьезный подход к ох- 
лаждению самым благоприятным 
образом сказывается на способно- 
сти видеокарты функционировать 
на повышенных частотах. Проте- 
стированный нами экземпляр 
ЕхсаІіЬиг Касіеоп 9800 Рго Ріаглпит 
Ісе(2 смог стабильно работать на 
частотах 485/800 МН2 (ядра/памя- 
ти), что является выдающимся до- 
стижением. И это - подчеркнем 
еще раз - при минимальном уров- 
не шума. Конечно, за перечислен- 
ные блага придется заплатить не- 
малую сумму, и все же ЕхсаІіЬиг 
Ріаглпит Ісе(2 - одна из лучших 
видеокарт на базе Касіеоп 9800 
Рго. Что же касается системы ох- 
лаждения БНЕ5 - у нее пока про- 
сто нет конкурентов. ■ 



Бесшумность; великолепный разгонный 
потенциал; возможность выбора режи- 

ма работы вентилятора 

■ііиішіи Высокая цена 

ім= л Одна из лучших видеокарт ВаЛеоп 9800 
Рго 



Цена - $440 

Продукт предоставлен 

компанией МТІ: 
тел. (044) 458-3434 
Рейтинг 

***** 






Новый беспроводной 
ОЕМ-комплект от 
Ьо§і1;есп сильно 
напоминает не ко- 
робочную версию 
Эезкшр Оріісаі, а более 
дешевый Безкіор Шѵі- 
§аШг. Различия действи- 
тельно минимальные: у 
сегодняшнего гостя меньше 
мультимедийных кнопок, и распо- 
ложены они немного иначе. Во 
всем остальном, включая идущую в 
поставке мышь, комплекты практи- 
чески идентичны. 

Так же, как и у Шѵщаіог, мульти- 
медийные кнопки позволяют уп- 
равлять медиаплеером, запускать 
приложения или ^еЬ-страницы, 
список которых быстро настраи- 
вается через удобный драйвер. 
Обычные клавиши традиционно 
для Ьо§і1:есп нажимаются очень 



легко, с не- 
большим щелчком. Мышка не- 
сколько тяжеловата. Из-за наличия 
в ней двух батареек АА ее будет 
сложно использовать в активных иг- 
рах, хотя в офисных приложениях 
она показала себя отлично. Впро- 
чем, автор этих строк довольно дол- 
го играл с нею в ОіаЫо-подобный 
РгізЮп Таіе и никаких неудобств не 
испытывал - наоборот, качествен- 
ная оптика значительно облегчила 



Цена - 280 грн 
Продукт предоставлен 

компанией ОаіаІ_их: 
тел. (044) 249-6303 
Рейтинг 

***** 



Ши Стильный внешний вид; мультимедийные 

кнопки; разумная цена 

■іііііп:і:і Мышь не подходит для активных игр 
іналіниі За такую цену - прекрасное приобретение 



процесс «выцеливания» вертких 
монстров. 

Обратить внимание на этот 
продукт нас заставила чрезвычай- 
но привлекательная цена. Судите 
сами: получить полноценный оп- 
тический радиокомплект за сумму 
около $50 - весьма привлекатель- 
ное предложение. В любом случае 
похоже, что монополии провод- 
ных комплектов приходит конец - 
низкая стоимость Ьо§іг.есп Согсі- 
1е88 Безкіор Оріісаі ОЕМ должна 
стимулировать пользователей к 
полному переходу на радиоклави- 
атуры, благо преимуществ у них 
масса. ■ 




РіхеІѴюѵѵ 

Сгеаііпд а Ыеѵ/ Ѵшоп ! 



РКОЫІМК 



5900 

Пролінк ДжиФорс Ефікс 5900 



/// 




ѵѵѵѵѵѵ.ргоііпк.сопл.іѵѵ 



КиТв 

евро Плюс (044) 249-37-41 
ѵѵѵѵѵѵ.еріиз.кіеѵ.иа 
КПІ-Сервіс (044) 248-95-55 
ѵѵѵѵѵѵ. кр і зе гѵі се . со т . и а 



Харків 

Літопс (0572) 58-63-00 
ѵѵѵѵѵѵ.іііорз.сопл.иа 

Спецвузавтоматика (0572) 19-15-05 
ѵѵѵѵѵѵ.зрег.сот.иа 



ЕЛКО е офіційним дистриб'ютором ПРОЛІНК в УкраѴні 



Дніпропетровськ 

Д'Комп (056) 370-1 1-04 
ѵѵѵѵѵѵ.сісотр.сір.иа 

Донецьк 

Спарк (0622) 555-213 
ѵѵѵѵѵѵ.зрагк.сіопеізк.иа 



Львів 

Нео-сервіс (0322) 419-060 
ѵѵѵѵѵѵ. п еозе гѵі се . со т . и а 

Одеса 

ТІД(0482) 346-723 
ѵѵѵѵѵѵ.іісі.осіезза.иа 



Л I Д Е Р 



МУЛЬТИМЕДІА 



советы покупателю 





Процессор 



ІпіеІ Сеіегоп 1,70 6Н2 



АМР АіЫоп ХР 1800+ (1,53 ОН?) 
Материнская плата 

Чипсет Іпіеі І848Р для Сеіегоп 1 ,70 6Н2 



Чипсет ѴІА АроІІо КТ600 для АІЫоп ХР 
Память 

256 МВ РС3200 РОВ ЗОВАМ (400 МНг) 



Видеокарта 



На чипе беРогсе РХ 5200 (128 Ьіі), память 128 МВ 
Жесткий диск 

40 ВВ, 7200 об/мин 



Монитор 



17" 1280 х 1024 ® 85 Нг 
Оптический дисковод 

ОѴР-ВОМ 16Х/48Х 



Аудиоплата 



Интегрированное аудио 
Корпус 

МісІсІІе Тоѵѵѳг АТХ 250 Вт 



Клавиатура 



Р5/2 
Мышь 

Р5/2 



флоппи-дисковод, кулер и пр. 



Акустика 



2$ 

Модем 

Внутренний РСІ 56КѴ.90 



Суммы для ПК на базе ІпіеІ и АМР 



Іпіеі АМР 



$60 



$55 



$85 



$75 



$47 



$65 



$175 
$35 



$25 



$7 
$5 



$25 



$20 
$20 



$649 $634 



Принтер 



І_ехтагк 235, НР РезШ 3325 



Компьютеры и 

лучшие по к 

Компьютерному рынку не свойственны «рождест- 
венские распродажи». Скорее, распродажи длят- 
ся здесь целый год - кроме декабря, когда поку- 
пательская активность достигает апогея. Поэтому 
не нужно ждать, что в праздники с ценами про- 
изойдут какие-то чудеса. Но не стоит и упускать 
возможность приобрести или модернизировать ПК 
за счет «чудом» полученных премиальных. 



$55 



Начнем с компьютера на- 
чального уровня, как наи- 
более вероятного варианта 
покупки в рождественский сезон. 
Сеіегоп 1,70 ОН2 все никак не ус- 
тупит место более мощным про- 
цессорам Іггіеі - дешевой альтер- 
нативы у него пока нет. А вот 
АіЫоп ХР ускоряется: если в про- 
шлом месяце за $55 можно было 
купить модель 1700+, то теперь - 
1800+ или даже 1900+. И с таки- 
ми процессорами (имеются в виду 
«Атлоны») система начального 
уровня выглядит вполне респек- 
табельно: на ней можно с удо- 
вольствием не только работать, но 
и играть. Правда, для игр одного 
процессора недостаточно - нуж- 
на еще и хорошая видеокарта. 
В данной ценовой категории 
мы по-прежнему рекомендуем 
СеРогсе РХ 5200 128 МВ, причем 
исключительно 128-битную вер- 
сию. Платформа ПК начального 
уровня остается неизменной - 
Іпіеі І848Р для Сеіегоп и ѴІА Ароііо 
КТ600 для АіЫоп ХР. Материнские 
платы на данных чипсетах 
представлены в изобилии, и нет 
никакого резона брать вместо 
них устаревшие модели на базе 
Іпіеі І845РЕ или ѴІА Ароііо 
КТ400А. Более того, для недоро- 
гого компьютера имеет смысл 
присмотреть плату на базе 
]ЧѴісііа пРогсе2 400 
Шіта, такие сейчас 
доступны по весьма 
привлекательным 
ценам. 

Чтобы сумма не слишком 
превышала $600, придется ог- 
раничиться 256 МВ памяти, но 
экономить на быстродействии 



не стоит - модули РС3200 
(ББК400) сослужат хорошую 
службу при модернизации. Не 
отказывайте себе в приводе 
БѴБ-ІЮМ - они уже достаточ- 
но дешевые, да и фильмы на 
БѴБ легкодоступны. За сумму до 
$200 можно купить вполне не- 
плохой 17-дюймовый ЭЛТ-мо- 
нитор. В результате получаем 
довольно хороший компьютер, 
который легко модернизирует- 
ся, а значит, защищен от скоро- 
го морального старения. 

В среднем классе особых из- 
менений по сравнению с про- 
шлым месяцем не произошло. 
Репііит 4 2,40С ОН2 падать в цене 
не собирается, и его уже «догнал» 
Репііит 4 2,60С СН2 (модели с 
индексом С имеют шину Р5В 
800 МН2). Что касается системы 
на базе АМЦ АіЫоп ХР 2500+ - 
по-прежнему оптимальная мо- 
дель, но если поискать, можно 
найти выгодный вариант с вер- 
сией АіЫоп ХР 2600+, оснащен- 
ной 512 КВ Ь2-кэша. 

Компьютер высокого уровня 
на базе Іпіеі получил ускорение: 
на место Репііит 4 2,60С ОН2 
пришел 2,80С ОНг. Хотя для такой 
системы более уместен процессор 




комплектующие: 

упки месяца 



с частотой от 3 СН2, цена на по- 
добные модели пока «зашкалива- 
ет». Так что следует быть осмот- 
рительным при встрече с недо- 
рогими компьютерами на базе 
Репгіит 4 3,20 ОН2 - процессор 
может оказаться единственной 
стоящей деталью в такой системе. 

Если говорить о ПК высокого 
уровня на базе АМБ, здесь просто 
напрашивается более мощный 
процессор, но модель 2800+ с 
5 1 2 КВ 12-кэша встречается редко, 
а цена на 3000+ чересчур высока. 
АіЫоп 64 пока что в свободной 
продаже замечен не был, придет- 
ся подождать еще месяц-другой. 




Сегодняшние топовые модели 
процессоров рано или поздно 
перейдут в разряд «товаров на- 
родного потребления». Но сейчас 
еще нельзя составить ясного 
представления, что именно нас 
ждет впереди и какими темпами 
будет идти обновление продукто- 
вых линеек Іпіеі и АМБ. Судя по 
внезапному выпуску Репглшп 4 
Ехігете ЕсіШоп, который стал 
полной неожиданностью даже 
для экспертов, впереди у нас на- 
верняка еще много сюрпризов, 
связанных с появлением новых 
процессоров и ценовыми измене- 
ниями. 

А вот на рынке видеокарт про- 
должается затишье. Принципиаль- 
но новые продукты увидят свет в 
лучшем случае в феврале, так что 
в ближайшее время мы остаемся 
с прежним выбором. Для систе- 
мы среднего уровня оптимальный 
вариант - СеЕогсе4 ТІ4200 1 28 МВ, 
у которого пока нет конкурентов 



при цене в $130 (как ни странно, 
такие платы все еще доступны). 
Для ПК высокого класса одно- 
значный выбор - Касіеоп 9800 
128 МВ, обладающий наилучшим 
соотношением цены и быстро- 
действия. 

Продолжают дешеветь высоко- 
емкие винчестеры, в частности 
модели на 120 и 1 60 ОВ с 8-ме- 
габайтовым кэш-буфером. Да и са- 
мые большие - объемом 250 ОВ - 
теперь стоят вполне умеренно - 
примерно доллар за гигабайт. На- 
иболее неудачные с точки зре- 
ния цены - винчестеры на 60 ОВ, 
ведь за ту же сумму можно купить 
80-гигабайтовую модель. 

Этот год оказался переломным 
для украинских пользователей 
Іпіегпеі: высокоскоростной до- 
ступ наконец-то стал (прости- 
те за тавтологию) доступным. 
И решающую роль в этом 
сыграл «Укртелеком». Те- 
перь примерно за $60 в 
месяц предлагается неогра- 
ниченный доступ в ітегпеі со 
скоростью 115,2 КЬрз (по асин- 
хронному хБЗЬ-каналу) и домен 
в зоне хх.икгіеі.пеі; с почтовым 
ящиком в придачу. При этом те- 
лефонная линия, по которой 
осуществляется передача дан- 
ных, остается свободной. На се- 
годня это самый выгодный и 
удобный вариант организации 
выделенного канала (подробно- 
сти на штшкуіѵ.иШеІесот.иа). 

Улучшилось качество услуг, пре- 
доставляемых компанией «Воля 
Бродбенд». Теперь во всех тариф- 
ных планах максимальная ско- 
рость канала увеличена вдвое и 
составляет 256 КЬрз, при этом 
размер абонентской платы остал- 
ся на прежнем уровне (см. ЬПр:// 
ЪгоайЪапй.ѵоііа.сот) . Развивают- 
ся и домашние сети, которые «опу- 
тали» практически все районы 
Киева - даже добрались до Трое- 
щины! Одним словом, из всех 
вариантов «лучших покупок» 
рождественского сезона самым 
желанным наверняка станет 
скоростной канал доступа в 
Шегпеі ■ 




процессор 


Іпіеі 


АМй 


Іп+оІ Роп+іит А 9 ДПР ГМ-7 ^ЯПП МІ-Ь ЕСР\ 

ІПіеі геПТШГП 4 *і,оі)Ь иг\2 [оиѵ \\1\г\1 гоо) 


$185 




АІѴІУ АІПІОП Лг ^01)1)+ ( 1 ,00 Ы12, 01 с. І\о І_*і-КЭШ) 




$90 


Материнская плата 




чипсет іпіѳі іооогс для гептшгп ч 


$110 




іііуіплот М\/ігІіо пЕг»і-г>о9 1 ІІ+ГО ЛС\Г\ ППП Л+Ы/-ѴП ѴО 

чипсет імѵюіа пгогсе^. ііііга 4і)іі для аіпіоп лг 




$85 


Память 




^ X гіЭо ІѴю гЬоѴІШ Шп оЫпАІѴІ (41)11 \\І\г\2) 


ФПС 

фУо 


Видеокарта 




І-Іп ііілпо ПпЕг\таЛ ТІУІ9ПЛ ппглп-гь Н ОО МО 

па чипе ьегогсе4 іі4^і)і), память і^о іѵю 


$130 


Жесткий диск 




\^.[) Ьо, /^ілі оо/мин, кэш-оусрер о іѵю 


$110 


Монитор 




ІУ 101)1) X 1^1)1) (й> ОО ГІ2 


$310 


Оптический дисковод 




0Ѵ0-В0М/С0-ВѴѴ-СотЬо 


$70 


Аудиоплата 




Интегрированное аудио 5.1 




Корпус 




МісІсІІе Тоѵѵег АТХ 300 Вт АОреп, СпіеПес, Епіідпі: 


$85 


Клавиатура 




І_оді*есп ІпІегпеІ КеуЬоагсІ, РЗ/2 


$15 


Мышь 




Оптическая, Р5/2 + ІІ5В 


$25 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$35 


Акустика 




5.1 Сгеайѵе Іпзріге 5300 


$85 


Модем 




«Вектор» СѴС В21 


$65 


Суммы для ПК на базе Іпіеі и АМР 


$1320 


$1200 


Принтер 




НР Рпоіозтаіі 7260, Ерзоп Зіуіиз Рпоіо 83011 


$120 


Сканер 




Місгоіек ЗсапМакег 3830 


$90 


Источник бесперебойного питания 




Резервный ИБП 300 В»А 


$75 



Модель 



Цена, $ 



Рейтинг 



шѵѵѵ.ііс.иа/ 
##### 



Гтѵ** 


і 


ее 
оа 

\ 


Процессор 


ІпіеІ 


АМй 


Іпіеі Репііит 4 2,60С 6Н2 (800 МНг Р5В) 


$220 




АМЭ Аігііоп ХР 2500+ (1 ,83 9Нг, 51 2 КВ І_2-кэш) 




$90 


Материнская плата 




Чипсет ІпІеІ І875Р для Репйит 4 


$170 




Чипсет ЫѴісІіа пРогсе2 ІЛІга 400 для АІпІоп ХР 




$85 


Память 




2 х 256 МВ РС3200 ОЭВ ЗОВАМ (400 МНг) 


$95 


Видеокарта 




На чипе Васіеоп 9800, память 128 МВ 


$290 


Жесткий диск 




160 6В, 7200 об/мин, кэш-буфер 8 МВ 


$140 


Юй-монитор 




17", время отклика 16-25 мс 


$545 


Оптический дисковод 




ОѴР+/-ВѴѴ, мультиформатный 


$210 


Аудиоплата 




7.1 ЗоипсІ ВІазІег Аисііду 2 25 


$120 


Корпус 




Місісііе Тоѵѵег АТХ 300 Вт АОреп, СпіеПес, Епіідпі 


$85 


Клавиатура 




І_оді1есп Іпіегпеі Ыаѵідаіог, РЗ/2 + ІІЗВ 


$35 


Мышь 




Оптическая, РЗ/2 + ІІ5В 


$40 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$35 


Акустика 




7.1 Сгеайѵе Іпзріге 7.1 Т7700 


$150 


Модем 




Некоммутируемый канал 




Суммы для ПК на базе ІпіеІ и АМР 


$2135 


$1920 


Принтер 




НР Рпоіозтаіі 7760, Ерзоп ЗІуІиз РИоіо 915 


$200 


Сканер 




ІІтах Азіга 4700, НР Зса^еі 4470С 


$125-160 


Источник бесперебойного питания 




Резервный ИБП 650 В»А 


$120 



Планшетные сканеры 


ВепО 8сап2ѴѴеЬ 4300Ы 


51 


***** 


14168 


Мизіек Ве@гРаш 1200СІІ РІиз 


55 


***** 


14168 


ВепО 5сап2ѴѴеЬ 5000Е 


60 


***** 


14168 


НР Зсап^І 3500 


78 


***** 


14168 


Місгоіек ЗсапМакег 3830 


85 


***** 


14168 


Місгоіек ЗсапМакег 4850 


100 


***** 




Цтах Азіга 4700 


115 


****1^Г 


14168 


Ерзоп Регіесііоп 2400 Рпоіо 


220 






Ерзоп Регіесііоп 3200 РИоІо 


400 




14936 


Струйные принтеры 


НР йезУеІ 3325 


55 


***** 


13143 


Ерзоп Зіуіиз С62 


60 


***** 


13143 


Сапоп І350 


80 






НР Рпоіозтагі 7260 


120 


***** 




НРйезУеІ 6122 


175 






НР Рпоіозтагі 7760 


199 


***** 




Ерзоп Зіуіиз РИоІо 935 


250 


***** 




Джойстики 


Сепіиз РІідпІ 2000 Р-22Х 


9 






Сепіиз РІідІіІ 2000 Р-23 


15 


***** 


9533 


І_одіІесп ѴѴіпдтап Ехігете йідііаі Зй 


37 


***** 


9533 


ТпшзІМазІег Тор Сип Рох 2 Рго Зпоск 


55 


***** 


9533 


І_одіІесп Ргееаот 2.4 СогсІІезз иоузііск 


65 


***** 




ТпшзІМазІег Тор Сип АпегЬигпег II 


65 


***** 


9533 


І_одіІесп ѴѴіпдтап Зігіке Рогсе Зй 


70 


***** 


9533 


Игровые рули 


ЗѴЕШ КоскРіге Зіаг йеіихе 


36 


****1^Г 


9783 


І_одіІесп ѴѴіпдтап Рогтиіа Рогсе СР 


63 


***** 


9783 


ТпгизіМазІег Рогсе РеесІЬаск Васіпд ѴѴпееІ 


105 


***** 


9783 


І-одіІесп МОМО Рогсе 


160 


***** 


9783 


Мобильные телефоны 


Зопу Егісззоп Т100 


90 


***** 


13137 


Зіетепз А55 


95 


***** 


13137 


АІсаіеІ Опе Тоисп 525 


110 


***** 


13137 


ІМокіа 2100 


120 


***** 


13137 


Моіогоіа С350 


140 


****1^ 


14779 


АІсаІеІ ОпеТоисп 535 


180 


***** 




Затзипд 8СН-С100 


200 


***** 


14779 


Затзипд ЗСН-А800 


210 


***** 


11917 


Зіетепз 355 


220 


***** 


14779 


Ш С5220С 


260 


***** 




ІМокіа 6100 


280 






Затзипд 8ОН-5500 


300 


***** 


14777 


Ш С7030 


360 






ІМокіа 7250І 


370 






Зопу Егісззоп Т610 


380 


***** 


14332 


ІМокіа 7650 


450 


***** 


10891 


Затзипд 8СН-Е700 


550 


***** 





Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки ме- 
сяца» дают покупателю полное представление о том, как должен быть 
оснащен ПК данной ценовой категории. Кроме того, они помогают опре- 
делиться с выбором комплектующих при разработке собственной конфи- 
гурации либо модернизации ПК. 

В перечень лучших комплектующих попадают продукты, отличившиеся 
в наших тестированиях, и те, что не имеют конкурентов в своей ценовой 
категории. Все они представлены в базе «Но! І_іпе» (ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/пі), с по- 
мощью которой легко найти компании, занимающиеся их продажей. Рей- 
тинг устройства может быть пересмотрен в сторону повышения в связи с 
его переходом в более низкую ценовую категорию. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. 
Чтобы их уточнить, используйте «Но* І_іпе». Для получения более подроб- 
ной информации о продукте обращайтесь к нашей онлайновой базе: на- 
пример, если для данного устройства указан номер 1234, статья о нем 
находится по адресу ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/1234. 



Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


шѵѵѵ.ііс.иа/ 

##### 


Цифровые фотокамеры 


ОІѵтриз Сатесііа С-120 




і к і і к 

жжжжж 


1 ПА ОО 


Сапоп РошегЗИоІ А200 


ООП 

сел) 






ОІутриз С-350 


ООП 


к к к к к 




Сапоп РоѵѵегЗпоІ А60 


оок 


к к к к к 

жжжжж 




Рапазопіс І_итіх РМС-ЮЗЗ 


осп 


і А к к і 

жжжжж 




ІМіКОП СООІріХ 3100 


ООП 

оУІ) 


к к к к к 

жжжжж 




ОІітриз і с] ііа 1 тіи 300 


ООП 


к к к к к 

жжжжж 


1 ООО Д 


Копіса йідііаі Веѵіо Кй-4002 


А ОП 


і і і і і 

жжжжж 


л л оос 


Сатесііа С-4000 7_оот 


А ПП 

41)1) 


к к к к к 

жжжжж 


Л 01 л л 
ІОІ44 


г» _ „ _ „ г» ■ ;і_ I 1 VI 1 С УІПП 

Сапоп ЫідііаІ ІХІІЬ 400 


01 


к к к к к 

жжжжж 




ОІутриз СатеШа С-740 Шіга 2оот 


Ц.А П 

041) 






Ыікоп Сооіріх 4300 


630 


***** 


12440 


Міпоііа йітаде Р300 


690 






Сапоп РошегЗпоІ 850 


695 


***** 




ОІѵтриз Сатесііа С-5050 2оот 


860 


***** 


12490 


Сапоп РоѵѵегЗИоІ СЗ 


965 


***** 


12490 


Зопѵ СѵЬегЗИоІ Р717Ѵ 


1130 


***** 


12490 


Ыікоп Сооіріх 5700 


1400 


***** 


12490 


ОІѵтриз Сатесііа Е-20Р 


1420 


***** 


12490 


Звуковые платы 


ЗоипсІ Віазіег І_іѵе! 5.1 йідііаі 


35 


***** 


12444 


ЗоипсІ Віазіег Аисііду ЬЗ 


65 


***** 




Зоипа 1 Віазіег Аисііду 2 28 


120 


***** 




Негсиіез Саше Тпеаіге ХР 6.1 


115 


***** 


7788 


Теггаіес йМХ бііге 24/96 


220 


***** 


9538 


ЗоипсІ Віазіег Аисііду 2 28 Ріаііпит 


210 






ЭЛТ-мониторы 


17" І.С Ріаігоп Е2 Т710РН 


155 


***** 


13448 


17" Зашзипд ЗупсМазІег 765МВ 


180 


***** 


13448 


17" АОС 7А+ 


195 


***** 


13448 


19" ВепО Р992 


205 


***** 


15084 


17" Зашзипд ЗупсМазІег 757МВ 


210 


***** 


13448 



Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


шѵѵѵ.ііс.иа/ 
##### 


17" Зашзипд ЗупсМазіег 757ИР 


225 


***** 


8080 


17"МЕС МиШЗупс РЕ791 ЗВ 


240 


***** 


13448 


19" Ю Ріаігоп Р900В 


245 


***** 


15084 


19" Зашзипд ЗупсМазІег 959ШР 


320 


***** 


15084 


19" РНіІірз ВгіІІіапсе 109Р40 


370 






19" Ііуаша ѴізіопМазІег Рго 454 


445 


***** 


15084 


Жесткие диски 7200 об/мин 


40 ев Махіог 0740Х 


67 






40 СВ Шезіеш Оідііаі Ш400ВВ 


65 




10137 


40 СВ Зашзипд ЗріпРоіпІ 8Р4002Н 


64 






40 СВ Зеадаіе Ваггасисіа АТА IV 


68 






80 СВ Зашзипд ЗріпРоіпі 8Р8004Н 


82 


***** 


12830 


80 СВ №з!егп Оідііаі Ш80(Ш 


90 


***** 


12830 


120 СВ Махіог йіашопсІМах РІиз9 


108 






120 СВ Зеадаіе Ваггасигіа 7200.7 


110 






120 СВ Шезіеш йідііаі ШЛ2ШѢ 


110 




10137 


Акустические системы 


2.0 ЗѴЕИ ЗР8-611 


23 






4.1 АІІес Ьапзіпд 641 


270 


***** 


8900 


5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5300 


85 


***** 


9529 


5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 7.1 Т7700 


150 






5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5700 йідііаі 


260 


***** 


9529 


5.1 Сгеаііѵе МедаѴѴогкз ТНХ 5.1 550 


295 


***** 


12436 


Оптические мыши 


МісгозоІІ ѴѴпееІ Моизе Оріісаі 1.1 А 


15 






МісгозоІІ ІпІеШМоизе ОріісаІ 1.1 


25 


***** 


9784 


Ьодііесіі Рііоі ШіееІ Моизе Оріісаі 


28 


***** 


9784 


МісгозоІІ Ехріогег З.ОА 


34 


***** 


9784 


І_одіІесп МХ300 


40 


***** 


11527 


Ьодііесіі МХ310 


42 


***** 




І_одіІесп МХ500 


55 


***** 


11931 




Б 



НапзоІ 

ЕІесігопГсз 



Мудре РІШЕННЯ за розумні гроші 



3 7 жовіня по 31 груди я 2003 ро ку 

Купуйте монітори НапзоІ і вигравайте один з трьох 
рід ко кристален них телевізорів І_С0-ТѴ НМ1710. 
Детальна ікформація про акцйо та список усіх офіційних 
дилерів на сайтах компаній НапзоІ та МТІ і за номером 
8-800-502-20-20 (безплатиа телефон на лінія по Украіні) 
Визначення переможців відйудеться 1 5 січня 2004 року 
в офісі компаніі МТІ: м Киів, вул. Нестерова, 3/2. 



Олег Платов, 

систем ний адміністратор бюджетноі' організацГі: 



- Монітори Нап$аІ? Знаю такі. У нас нарвшті ви- 
рішили замінити техніку. Я подивився, що з мо- 
ніторами у постачальників. Запропокували 
НапзоІ - нормальний сучасний монітор на ко- 
жей день. Операторам стало зручніше працюва- 
ти. I найголовніше - ми вклалися в бюджет! 



Продукцію НамоІ эзбеэ печено 3-річною гарантіею та 
сервіснгпл ойслугоауаані-ям, яке здійснюють 23 авториаованнх 
сврвісних цвчтрів по всій тйригоріі УкрйТни, 



НапзоІ 730Е 

•Діагонапь-ІГ 

• Водима діпша.- 16' 

»Реюмендовш 
розподільиа здатнісіь - 1 
1024*763 при 35 Кг 1 

■ Зідпов дн сть стандарту 
'ТСО"99 



: і 





ИапаоІ 7200 ПупаРІаі 

• Внднна ділннка - 16' 

• Рекомендована 
рмпадіпьна эдпгісіъ - 

ШѵКІАщ 85 Нг 
■ Плоский екраи 

• Вщпйаідність стандарту 
- ТСО'39 




НапзоІ 730ЕО оупаРіэІ 



Напвоі Н550 і_СО 

■Дізіональ-15' 
і іиіулътимадіа/Звук ■ 

■Яскравість-250 ойіт 2 
' Контраст ° 330:1 
* Відповідність 
стандэяту - ТС0 99 



МТІ 

ѵѵ и* . м т і ид 



Офщійннн дистриЁютор продунцГі НапзсІ в Украіні - компанія МТ1: 
н. Киій, вул. Н&сіерцаа, 3/2, тел: 8 (044) 45Э-34-Э4 

ЛиЬТОвДіЭвест 1 , вул. Римлянина, 1 , тел.: {0322} 40-34-64 

Кш, "Сантрейд", пр-т Червоноэоряннй, 51 , оф. 317, твл.: (044) 246-32-46, 248-28-02 

Черкаси, ВЕД;, вул. Ільіиа, 252. оф. 25, тел.: (0472) 45-27-74, 45-12-76 

Одна. -Н-БІС-, вун. Ко&левська, 27, тел.: (048) 777-70-70, 728-70-70 

Двнецьк, ТЕХНИКА', аул. Ходаківсьхого, 8, тел.: (062) 335-82-55 

Херсон, ІНТЕРКОМ-, вул. 9 Січня, 1 5, тел; (0552) 24-21-21 

Запоріжжя, 'Фотоком', вул. Перемоги. 131 . тел.: {№) 220-00-04. 220-01 -04 

Николаи, "ІНВАР" Т0Б МП. пр-т Лѳніна, 171 , тел; (0512) 5ЬЧ)6-7Э. 55-14-30 



ШДЛ/.НАН$01.С0М.иА 



советы покупателю 



Ні-Тесй-подарки 
на Новый год 

Порадуйте себя и своих близких 



МРЗ-ПЛЕЕР 




В связи с участившимися случаями 
портирования игр с телевизионных 
приставок на персональные компьютеры 
ценность такого устройства ввода, как 
геймпад, неизмеримо возрастает. Он дает 
возможность пользователям чувствовать 
себя вполне комфортно во множестве 
игровых жанров: аркады, симуляторы (в 
частности, спортивные и гоночные), 
асііоп/асіѵепшге. В этом сезоне наиболее 
вероятно, что бестселлером среди геймпа- 
дов станет флагман линейки от Іх>§і1:есп - 
Биаі Асііоп Расі, - внешне почти неотличи 
мый от своего братца для Р52. В качестве 
альтернативного варианта можно предло- 
жить также весьма качественные игровые 
контроллеры от Тпгшітазіег. 
Ориентировочная стоимость - $25. 



В море проигрывателей 
цифровой музыки, доступных 
нынче нашему пользователю, 
очень просто и заблудиться. 
Одним из наиболее привлека- 
тельных, с точки зрения как 
цены, так и функциональнос- 
ти, решений можно признать 
МРЗ-плеер, совмещенный с 
ШВ-«ключиком». Разрабатывая 
второе поколение миниатюр- 
ных устройств серии МиѴо, 
Сгеаііѵе ЬаЬз учла многие 
пожелания своей «первой 
ласточке» и снабдила МиѴо КХ 
полезными функциями, 
которых не было раньше. 
Кстати, в комплект входят два 
корпуса разного цвета 
(серебристый и бордо), так 
сказать, для стильных мужчин 
и очаровательных дам. 
Ориентировочная стоимость - 
$150. 



ИГРОВАЯ КОНСОЛЬ 




Мы не будем петь очередную оду специали- 
зированным игровым системам. Просто еще 
раз обратим внимание на выпущенную 
компанией №пі;епсіо в уходящем году новую 
модификацию сверхпопулярной во всем 
мире карманной игровой консоли Оате Воу 
Асіѵапсе 5Р. Десятки миллионов людей, уже 
ставших ее обладателями, не могут ошибать- 
ся. ОБА 5Р обзавелась экраном с подсветкой, 
более емким, чем у предшественницы, 
источником питания и модным дизайном. Об 
играх для Оате Воу и говорить нечего. В 
этой огромной библиотеке насчитывается 
свыше тысячи наименований, включая 
легендарные сериалы о Марио, Сонике и 

Покемонах. 

Ориентировочная стоимость - $130. 



МАТЕРИНСЬКІ ПЛАТИ 
ТА ВЩЕОАДАПТЕРИ 



лАІЬай 



Ал ьбатрон 




шшшш 



піеі 865РЕ еЬіраеі 





• Зоскеі 476 

• Підтримка процесорів: 
ІпіеІ Релііит 4 

• Інтегрований звук 

• Мереже ва карта 

■ Підтримка ЗеггаІ АТА 

■ Кількість РСІ-слотів: 5 

• АОР 8х 

• Форм-фактор: АТХ 

■ РАЮ контролер 



■ІА КТ600 сЛірвеі 



* Зоскеі А 

* Підтримка процесорів: 
АМО АГлІоп/АШІоп ХР/ 
Аіпіоп ХР ВаіІопЮигоп 

* Інтегрованѵій звук 

* Мережева карта 

* Кількість РСІ-слотів: 5 

* АБР 8х 

* Форм-фактор: АТХ 




* Асрех 

• Частота ядра {МНг) 400 

# РАМ й АС (МНг) 400 

♦ Об "ем памяті (МЬ) 120 

* Розрядність памяті (Ьіі) 255 

* Тип паіл'яті: ООР 15-ріп 0-ЗиЬ, 
ТѴ-Оиі. О VI. ѴІѴО 



ѵѵѵѵѵѵ а ІЬаі гоп . сот и а | мѵѵѵ аІЬаігоп сот Іѵѵ 



Офщійний дистриб'ютор в УкраТні: 

ѵѵѵѵѵѵ.сотразз.иа, (044) 531-97-30 

С\ С0МРА88 

Компасе 

Дніпропетровськ "Максима" (0552) 32-16-30 
Запоріжжя ' Компасе- Запоріжжя л (0512) 12-06-45 
Кірс-воград Дотар ПрОфі" (0522) 23-45-51 
Кривим Ріг "Тріаком" (0554) 92-03-20 
Луганськ "ІНТвХ" (0542) 55-35*08 
Чарнігіа "Радар" (0452) 10-С5-О7 



МОБИЛЬНЫЙ телефон 

Новогодние праздники - 
прекрасный повод отвлечься 
от строгих принципов 
выбора мобильного телефо- 
на по соотношению цены и 
функциональности и 
подарить себе или близким 
людям красивую и модную 
модель. В этом сезоне «в 
струе» телефоны с цветным 
экраном и полифоническим 
звонком, встроенной 
камерой, раскладные 
аппараты с внутренней 
антенной и просто необыч- 
ные, изящные дизайнерские 
решения. Весьма привлека- 
тельными кандидатами 
являются устройства из 
новой линейки 5ат8ип§ - 
Х100, Хб00иЕ700, из них 
можно выбрать подарок на 
любой вкус и кошелек. 
Ориентировочная 
стоимость - $200-450. 




советы покупателю 



КОМПЛЕКТ «МЫШЬ 
И КЛАВИАТУРА» 



СМ 
СМ 



Многие пользователи наверняка до сих 
пор работают с обычными, ничем не 
примечательными, «привязанными» 
проводами клавиатурой и мышкой. Как 
правило, это связано с тем, что названные 
устройства шли в комплекте с новоприоб-і 
ретенным ПК и до их замены руки так и 
не дошли. Однако каждый владелец 
компьютера несомненно обрадуется как 
свободе, которую дают радиоклавиатура и 
мышь, так и стильному внешнему виду 
новых моделей. Презентуйте им один из 
популярных беспроводных комплектов. 
Благо, их стоимость варьируется в 
довольно широких пределах, поэтому вы 
сможете выбрать подарок, соответствую- 
щий вашим финансовым возможностям. 
Ориентировочная стоимость - $30-100. 




ЦИФРОВАЯ ФОТОКАМЕРА 

Если вы собираетесь нескучно отметить 
Новый год (или любой другой праздник) в 
компании друзей, то без фотоаппарата вам 
не обойтись. Иначе как показать товарищам, 
не принявшим в нем участие, что именно 
они упустили? Дабы получить хорошие 
кадры при плохом освещении, вам потребу- 
ется качественная камера. Естественно, 
цифровая - вы же не будете таскать снимки с 
собой, когда их можно отправить электрон- 
ной почтой или положить в Іпіегпеі? 
Фотоаппаратов сейчас как никогда много, 
так что проблем с выбором не предвидится. 
Мы же рекомендуем обратить внимание на 
победителей последнего тестирования. 
Ориентировочная стоимость - $200-400. 




Компания Сгеаііѵе ЬаЬз всегда считалась 
законодательницей мод в сфере звуковых 
решений для персонального компьютера. 
Она не собирается сдавать лидирующих 
позиций и постоянно внедряет в свои 
продукты новые технологии. Тем, кто 
привык стремиться к лучшему во всем, 
включая качество воспроизведения звука 
с помощью ПК, адресована аудиокарта 
Зоипсі Віазіег АиШ§у 2 25, поддерживаю- 
щая эффекты ЕАХ Асіѵапсесі НБ для 5.1-, 
6.1-, 7.1 -канального звука в компьютерных 
играх. Настоящим подарком требователь- 
ному меломану станет возможность 
прослушивания музыки в стандарте 
БУБ-аудио. 

Ориентировочная стоимость - $135. 



/ЖКОТЕК 

С К АН ер и для вст 





Сканери для 
фоторобіт та графіки 



ЗсапМакег 5900 



Точка передача кольору та фото-якості 



Фото чутливий елемент- 
ПЗЗ матриця (ЗідтаЗи) 
Роздільиість - 4600x2400 Орі 
Формат - І_едаІ (А4+) 
Глибина кольору - 46 ок 
Підключення - УЗВ 2.0 
8 функціональних кнопок 
Сл-айд^мрдуль - 1 2х 1 6 см 



БУБ-мания шагает по стране, многоканальный звук завоевы- 
вает все более мощные позиции в королевстве компьютерных 
игр. Народ хочет не только красивой картинки на экране 
монитора, но и высококачественного звука. Представьте себе, 
сколь приятно будет вашим друзьям потанцевать в новогоднюю 
ночь под любимую музыку, исходящую из новеньких колонок, 
одинаково адекватно воспроизводящих хрустальные колоколь- 
чики верхних частот и упругую мощь басов. Как и в любом 
подобном случае, при выборе конкретной акустической 
системы задумайтесь о том, для каких приложений она будет 
использована (ОѴБ-видео, музыка, игры), и тогда не ошибетесь. 
Ориентировочная стоимость - $50-300. 



ЗсапМакег 4900 ** 



Точна передача кольору іпа 
ѳ и сока роздільністъ! 

Фото чутливий ел емент - 
ПЗЗ матриця (ЗідтаЗк) 
Роэдільнісгь - 4800x2400 йрі 
Формат - І_едаІ (А4+} 
Глибина кольору - 43 Ьй 
Підключення - ІІ$В 
7 функціональних кнопок 
Слайд - модуль (опція) 






сканери для 
дому та офісу 



ЗсапМакег 4800 ' 



ВисокІ характеристики та 
компа ктн и й дизайн! 

Фото чутливий елемент- 
ПЗЗ матриця (ЗідтаЗіх) 
Роздільність - 2400x1200 йрі 
Глибина кольору - 4В Ьіі 
Подключения - иЗВ 
5 функціональннх кнопок 
Слайд - модуль (опція ) 
Швидкість сканування; 
М ч/б -1 1 Секунд; 
Фото 10x1 5см г 600 сірі - 35 секунд 



Ціна - 78 у,о. 



ЗсапМакег 3830 ' 



В и сок а швидкість та роздільність! 



Фото чутливий ел емент - 

ПЗЗ матриця <$ідта$іх) 

Роздільність - 2400x1200 сГрі 

Глибина кольору - 4в о№ 

Подключения - ЫЗВ 

7 функціональних кнопок 

Шнидкість сканування: 

А4 Ч''6 - 20 секунд: Ргеѵіеѵѵ - 6 сек. 

Фото 10x1 5см, 600 о"рі - 32 оѳкунди 



Офіційний дистрибутор Місгоіек (Майкротек) 

Киів, Червонозоряний проспект 51 , НДІБВ, 
лаборатории й корпус, офіс 208; 
^ІШЦІ Л] Тел.: (044) 249-63 03; Факс: (044) 245-79-99; 

Сереіоцентр: (044) 248-7041; 

Інтернет: пйр;//ѵѵѵѵѵѵ.сіа1а[их,иа; Е-ппаіІ: с1а1а1их@<Ма!их.иа 
У нас 6 и можете одержат и інформацію про найближчого до Вас про да в ця 




советы покупателю 



ВИДЕОКАРТА 



Одним из самых критичных, с точки зрения 
пользователя домашнего ПК (особенно если он 
души не чает в ЗО-асііоп), компонентов компьюте- 
ра является видеокарта. В оШіпе-беседах, на опііпе 
форумах темы, связанные с современными 
графическими процессорами, поднимаются 
буквально каждый день. КѴісііа или АТІ? 
ОеРогсе или Касіеоп? Противостояние этих 
компаний вышло на очередной виток. Пока на 
полкорпуса впереди Касіеоп. Кстати, многие из 
новейших видеокарт способны поразить вообра- 
жение не только запредельными ТТХ, но и 
«экстремальной» внешностью. А в качестве 
бесплатного бонуса к Касіеоп 9800 ХТ прилагается 
полная версия НаІГ-ЫГе 2 (пока в виде купона). 
Ориентировочная стоимость - $300-550. 





МНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЕ ИГРЫ 



Когда-то говорили: «Книга - лучший подарок». В 
наше высокотехнологичное время эта фраза 
постепенно трансформируется в «Компьютерная 
игра - это лучший подарок». Особенно если вы 
хотите, чтобы персона, которая получит к празднику 
коробку с игрой, весь будущий год провела не в 
реальном, а в виртуальном мире. Массовые онлайно- 
вые многопользовательские игры лишь начинают 
появляться в нашей стране в лицензионных версиях. 
Вероятно, что в течение ближайших месяцев в 
украинские магазины поступит в продажу велико- 
лепная Апагспу Опііпе: Зпаскжіапск Если невтерпеж, 
заказывайте уже сегодня в ітегпеі-лавках. 
Цена: Апагсііу Опііпе с подпиской на год - $20- 
25 за игру и около $100 - за годовую подписку; 
ѴѴагСгаП III + ѴѴагСгаІІ III: Тйе Ргогеп ТНгопе в 
ОѴО-боксах - $20 + 20. 



КАРМАННЫЙ компьютер 



Мультимедийный КПК - это уже не только 
универсальная записная книжка, но и достаточно 
мощная развлекательная консоль, позволяющая 
прослушивать музыку, смотреть видео и играть в 
весьма сложные и богатые в графическом плане 
игры. Стараниями производителей в этом году 
снята извечная дилемма - дешево и сердито или 
привлекательно, но дорого. Новые КПК от Не^ѵіеи- 
Раскагсі, Раіт, 5опу и других компаний компактны, 
красивы, функциональны и продаются за весьма 
умеренную цену. Объект наших симпатий - 
миниатюрный НР іРАС^ Ы940 со встроенным 
адаптером ВІиеШоШ. 
Ориентировочная стоимость - $300-050. 





Наближаете об'ект, фотогра- 
фуете або знінаете на відео, 
Проглядаете зображення 
в повному кольорі на вели- 
кому яскравому дисплеТ. 
Додаете текст 1 відправляете 
як ММ5-повідомлення на 
сумісний телефон або елек- 
тронний лист на персональ- 
на коип ютер. Зберігаете його 
разом \з сотнями інших 
знімків на картці пам'яті або 
передаете на іншій пристрій, 
за допомогою ВІиеюогп. 
I робите все це легко й просто 
завдяки зручному графічному 
інтерфейсу. 

Новий телефон Мокіа 6600 
втілюе уявлення в реальність. 



ІМОКІА 

СОШЕСТШС РЕОРЬЕ ** 



концепт-пк 




Традиционно в декабре 
мы рассказываем об 
устройствах, которые 
станут хорошим подар- 
ком на Новый год. В 
этот раз мы пошли не- 
много дальше, задав- 
шись вопросом: «А мо- 
жет ли сам системный 
блок стать новогодним 
украшением?». Прозрач- 
ный корпус, более 20 
«лампочек», самые эс- 
тетичные комплектую- 
щие... мы собирали наш 
концепт-ПК с тем празд- 
ничным настроением, с 
каким наряжают елку. 
Большинство использо- 
ванных нами «игрушек» 
стоят совсем недорого, 
и их легко найти на рын- 
ке (список поставщиков 
прилагается). Так что 
мы надеемся вдохно- 
вить своим примером и 
других пользователей, 
хотя в точности повто- 
рять наше творение не 
рекомендуем: дома 
придется носить солн- 
цезащитные очки. 





Будь сил ьним в усьому 




_ Грдфічиі 

планшета 
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Ігрові рули 

*> 


5Ді_ 


Цифройі 
камерн 




КліінісГіури 






V Домашні 
Комплекти для склддання шнотеатри 





Офіцчнннй дистрибутор БепЕив 



Кит. Ч^іййн05Сіри*ні1н Проявит $і . ндібб, 

лабораторииіі корпус, офіс 20Й 

ТйЛ, : (044) ФАкі: {044} 245-7ВД9; 

Серкчдопр! ^044) 246-7041 ; 

Ініернет; Нйр^ѵлтд^цк.ир; Е-ящіі; сійеіщ^кіршЮкуе 



V нас В л мажете одержат и інфпрмацікі про найолижчпго да Вас прпдавцн. 



концепт-пк 



МОДУЛИ ПАМЯТИ 

Даже модули памяти могут 
излучать свет! Серия ОеіІ_ Ѳоісіеп 
Огадоп использует покрытую 
золотом плату с выгравированной 
головой дракона с красным 
светящимся «глазом». Компания 
Согзаіг выпустила модули ООР500 
серии ХМ5 РгоЗегіез, оснащенные 
двумя рядами светодиодов, 
демонстрирующих нагрузку на 
оперативную память. 





КОРПУС 

Прозрачный акрил не скрывает внутренней красоты 
системного блока. Мы использовали корпус Когеаісот 
СгузтаІ, который еще бывает в дымчатом варианте. 



КУЛЕРЫ 
И ВЕНТИЛЯТОРЫ 

Продукты Аказа - одни из лучших 
по яркости свечения и общему 
качеству изготовления. 
В отличие от многих других 
компаний, Аказа использует 
четыре ультраярких 
светодиода вместо трех. 
Довольно редкий продукт 
предлагает Сооіег Мазтвг - 
Спірзет. Сооіег с маленьким (40 мм) 
прозрачным вентилятором, имеющим 
синюю подсветку. Он нам пригодился 
для того, чтобы подсветить второй 
кулер материнской платы СідаЬуІе 
8КІМХР. Корпусный вентилятор 
ССРІ_ Рап, который освещается 
неоновой лампой вместо 
' привычных светодиодов, - 

продукт, принесший 
известность компании 
ЗипЬеат Тесп. 
На сегодня в ее 
ассортименте есть 
множество вариантов 
этого устройства, 
включая ІІѴ-активные и 
многоцветные. 




ПАНЕЛЬ УПРАВЛЕНИЯ 

Одно из самых необычных {* 
устройств на лицевой панели 
ПК - это Сооіег Мазіег 
Мизкеіеег с тремя 
стрелочными индикаторами. 
Великолепно выглядит 
и Сооіег Мазіег Аегодат.е II, который мы 
использовали для регулировки скорости 
вращения вентиляторов и яркости подсветки. 
Доступны и довольно симпатичные 
ѴѴ-Рогсе Зирег РапеІ (на фото) и Сооіег Мазіег 
Аегодат.е I, выполненные в более традицион- 
ном стиле. 




л 



ШЛЕЙФЫ 

Апіес СоЬга ІІѴ защищен 
экранированной металлической оплеткой 
и прозрачным покрытием, которое 
светится в ультрафиолете. 
Для дополнительной подсветки шлейфа 
мы использовали ЗипЬеат ІІѴ Ьазег 1_Е0 - 
одну из версий набора из трех мощных «лазерных» диодов. Другой вариант 
эстетического оформления шлейфов - серия Меоп компании беплЬігсІ. 

где применяется светящийся неоновый шнур. 





ІКСЕССУАРЫ 

Фигурная акриловая 
решетка ЗипЬеат І_ЕР ОгіІІ 
ОігІ для 80-миллиметрового 
вентилятора с многоцветной 
диодной подсветкой украсила лицевую 
панель нашего ПК. Другая решетка - ЗипЬеат ССРІ_ ОгіІІ ІІѴ РиаІ - оснащена 
двумя лампами и ультрафиолетовой подсветкой. Пирамидка ЗипЬеат РугатісІ 
позволила нам облагородить «штабели» инверторов, питающих неоновые 
лампы, но у нее есть и более полезная функция - регулировать скорость 
вращения вентилятора в зависимости от температуры. Гибкому светящемуся 
шнуру ЗипЬеат ЕІ_ѴѴіге найдется масса применений, производитель даже 
предлагает подсветить им клавиатуру, хотя, судя по нашему опыту, это 
чревато трудностями с нажатием на некоторые клавиши. 



ЛАМПЫ 
ПОДСВЕТКИ 

ЗипЬеат РиаІ ССРІ_ КіІ. - классика моддинга, 
2-дюймовые неоновые лампы с холодным катодом. 
В нашем проекте мы использовали два набора из двух 
трехцветных ламп и два набора ультрафиолетовых ламп. ЗипЬеат ВиЬЫе І_ідпІ. - 
акриловая трубка с пузырьками воздуха и синей диодной подсветкой, способной 
мерцать в разных режимах. Еще один интересный продукт - неоновая лампа 5т.огт 
Зрагкіе ССРІ_ Ѵоісе СопІгоІІесІ (на фото), яркость свечения которой управляется как обыч- 
ным регулятором, так и голосом. 





БЛОК 
ПИТАНИЯ 

Большинст- 
во производи- 
телей блоков 
питания имеют в своем 
ассортименте 
«имиджевые» модели с 
оригинальным дизайном, 
подсветкой и другими нестандарт- 
ными особенностями. Модель серии 
ХРоѵѵег от АОреп оборудована огромным 
прозрачным вентилятором со светодиодной 
подсветкой. В нашем ПК мы использовали блок питания 
7_аІтап 7.М400А-АРР - его черный цвет хорошо сочетается с ярким акриловым 
корпусом ЗипЬеат Р51І Сазе ІІѴ, который светится в ультрафиолете. 



Продукты предоставлены компаниями 



АВІТ 


АВІТ 


ѵѵѵѵѵѵ.аЬіі.сот.тл/ѵ 


Аказа, Апіес, 6еіІ_, 






Когеаісот, ЗипЬеат, 


ЕІеѣек 


(044) 495-2911 


2аІтап 




АОреп, Сооіег Мазіег 


К-Тгасіе 


(044) 252-9222 


Согзаіг 


Епігу 


(044) 246-8462 


ОРІ 


ОРІ 


ѵѵѵѵѵѵ.сІТі.сот.іѵѵ 


баіпшга" 


баіпѵѵагсі 


ѵѵѵѵѵѵ.даіпшгсі.сот 


СетЬігсІ, ѴѴ-Рогсе 


«Дако» 


(044) 417-1067 


СідаЬуІе 


«Версия» 


(044) 554-2747 


І_одііесп 


ѴаХдІих 


(044) 249-6303 


Зіогт 


Сотразз 


(044) 531-9730 



□ІСОТР 



Справжня німецька якість 



СУМКИ ТА АКСЕСУАРИ 

для ноутбуків 



Улюблене місце 

Ваш о го ноутбука 
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НМр ://ѵѵѵѵш.зат! гайе.к іе ѵ. ив. 
пр-т Червонозоряний, 51 , оф. 317 
тел.: 248-28-02, 248-06-14, 248-32-46 



[самтрейді Ж 

кіеѵ.иа 1 
П. ОСЬ. 317 ' 



Большие деньги надо тратить 
|С умом. Если у вас доста- 
точно средств для покупки 
качественного ІХЮ-монитора с 
диагональю, превышающей «на- 
родные» 15" и вы хотите сделать 
себе роскошный подарок, кото- 
рый будет служить многие годы, 
то стоит подходить к выбору мо- 
дели с максимальным вниманием. 

С максимальным вниманием и 
ответственностью подошли к во- 
просу поиска лучших ЖК-дис- 
плеев с диагональю 17-18" и мы. 
Чтобы ничто из того, что может 
встретиться покупателю в мага- 
зинах, не ускользнуло от нашего 
внимания, мы собрали в Тесто- 
вой лаборатории практически 
все модели, которые продаются 
сегодня в Украине. Их оказалось 
более 40 (!) - число, пожалуй, ре- 
кордное за всю историю тести- 
рований мониторов, проводив- 
шихся нашим журналом. 

Нижняя планка стоимости 
17-дюймовых ЖК-мониторов 
ныне находится на уровне $400. 
Заметим, что примерно столько 
же стоят и высококлассные 
модели 15". Самые дорогие уст- 
ройства с такой диагональю 
обойдутся в $650-660. Именно 
этими рамками мы и решили ог- 
раничить цену мониторов, уча- 
ствующих в тестировании. 
Оказывается, в данный диапа- 
зон попадают и дисплеи боль- 
шего размера - 18", так что по- 
путно рассмотрим и их. 

Основным критерием, опреде- 
ляющим принадлежность устрой- 
ства к высшему или низшему клас- 
су, является оснащенность. Непре- 
менный атрибут дорогого дисплея - 
интерфейс Ш1 В старших моде- 
лях большее внимание уделяется 
отбору ЖК-матриц, проработке 
управляющей электроники, конст- 
рукции подсветки, поэтому мы 
вправе ожидать, что качество их 
изображения будет выше. 

По такому же принципу строят- 
ся линейки 1 5-дюймовых ЬСБ, так 
что в ценовом диапазоне около 
$400 предстоит делать выбор меж- 
ду хорошо оснащенными «пят- 
нашками» и базовыми «семнашка- 
ми». Если у вас хорошая видеокар- 
та, вполне можно отказаться от 
«пятнашки» в пользу лишних двух 
дюймов диагонали и приобрести 
ЖК-дисплей 17". 

Оптимальный вариант для вло- 
жения денег представляют собой 



высококачественные и функцио- 
нальные 17-дюймовые модели по 
цене от $500. Они демонстриру- 
ют отличную и статическую, и 
динамическую картинку, а нали- 
чие Ш1 позволит вам в будущем 
не ограничивать себя в выборе 
видеокарты (заметим, что мо- 
нитор прослужит 3-5 лет, а гра- 
фический адаптер - 0,5-1,5 го- 
да). Казалось бы, что еще нужно 
для счастья? Но вот тут и появля- 
ются «возмутители спокойствия» 
в виде 18-дюймовых дисплеев. 
Они предлагают не просто лиш- 
ний дюйм диагонали, а прин- 
ципиально новое качество изоб- 
ражения. Практически во всех 
современных мониторах 17" 
применяются матрицы типа 
ТН+Рі1т, а в 18-дюймовых моде- 
лях почти повсеместно использу- 
ются экраны других типов - ІР5, 
МѴА, РѴА (см. глоссарий). 

Самую доступную модель с диа- 
гональю 18" - Ш Еіаггоп ІЛ8П5 - 
можно купить уже за $500, одна- 
ко такая цена - редчайшее ис- 
ключение. Другие мониторы дан- 
ного «калибра» стоят от $620 - 
здесь также у нижней границы 
класса находятся устройства без 
ШІ, а полностью оснащенные 
дисплеи продаются за $650, что 
делает покупку 620-долларовых 
«урезанных» версий бессмыслен- 
ной. В то же время верхняя гра- 
ница стоимости 17-дюймовых 
ЬСБ составляет $600. Дороже 
только топ-модели 5опу. 

Мы оценивали попавшие в 
нашу лабораторию модели по 
четырем критериям - качеству 
статичного изображения, быст- 
родействию, оснащенности и 
цене. Об их влиянии на выбор 
мониторов для разных задач по- 
говорим позже - при анализе 
полученных результатов. Мы вы- 
брали 15 лучших устройств, с 
которыми определенно стоит 
познакомиться поближе и пред- 
ставляем их подробные описа- 
ния. Заметим только, что для 
удобства поиска подходящих по 
классу мониторов они ранжиро- 
ваны по цене - от самых доступ- 
ных до наиболее дорогих. В 
краткой форме также приведем 
результаты, показанные всеми 
участниками тестирования, что- 
бы при необходимости можно 
было быстро определить, на что 
способна и любая другая модель, 
помимо рекомендованных. 



тестовая лаборатория 



см 
см 




ДОС І.М720А 
***** 
Цена - $395 

I Хорошее качество статической картинки; низкая цена 
Сравнительно большое время загорания пиксела 
Один из самых недорогих в тесте мониторов; де- 
монстрирует хорошее качество статической картин- 
ки, незначительно отставая в динамике 

ФАКТЫ 

Диагональ 17" Видеовходы Ѵ6А 

Разрешение матрицы 1280 X 1024 Тип матрицы ТЫ+Ріііп 

Время реакции 25 мс Заявленная яркость 250 кд/м 2 
Контрастность 350:1 

РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТОВ 

Качество статической картинки 4,2 балла 
Качество динамической картинки 3,4 балла 
Оснащенность 3,0 балла 
Ценовой фактор 5,0 балла 

Величина смазанной области движущегося объекта в тесте ТРТ 
Тезі 1.3 при загорании (гашении) 1,25 (0,75) деления шкалы 
Измеренное значение максимальной (минимальной) яркости 

206 (28) кд/м 2 



О 
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ДОС І.М720А 
***** 

Цена - $395 

Данная модель не совсем ти- 
пична для АОС, что заметно уже 
с первого взгляда, когда на кор- 
пусе не удается обнаружить 
фирменное управляющее коле- 
сико - у ЬМ720А обычная кно- 
почная регулировка. 

По качеству картинки эта мо- 
дель превосходит другие устрой- 
ства, предлагаемые по цене око- 
ло $400. Черный цвет глубокий 
и равномерный, лишь вдоль ни- 
жнего края слегка «проглядыва- 
ет» подсветка. Типичные проб- 
лемы недорогих дисплеев - «пе- 
режатые» при сборке области 
экрана, дающие тени вдоль кра- 




ев или в углах, - в нашем экземп- 
ляре также присутствовали, но в 
небольшой мере, поэтому они 
вполне простительны. Зато с 
цветом и полутонами ІЖ720А 
работает хорошо - монохром- 
ные и спектральные градиенты 
получаются гладкими, без ступе- 
нек, а фотографии отображают- 
ся с правильным цветовым ба- 
лансом, сохранением всех дета- 
лей в светлых и темных областях, 
оптимальными уровнями кон- 
траста и насыщенности. 

Быстродействие ЬМ720А «не- 
симметричное» - время загора- 
ния пиксела достаточно не- 
большое, при этом гашение - 
чуть выше «нормы», поэтому за 
движущимися темными объек- 



тами видны небольшие шлей- 
фы. А вот диапазон регулиро- 
вок яркости позволяет ком- 
фортно работать с монитором 
при различных уровнях осве- 
щенности. 

РВЕ8ТІСІ0 Р171 

****!^Г 
Цена - $395 

Недавно появившиеся в Украи- 
не мониторы марки Ргезіщіо не 
просто относятся к бюджетному 
классу, а отличаются самой низ- 
кой среди всех моделей ценой. 
Как и следовало ожидать, Р171, 
предлагаемая всего за $395, име- 
ет только базовое оснащение, од- 
нако оборудована встроенными 
динамиками. Заметим, что это 



РВЕ8ТІ6І0 Р171 

****і^ 

Цена - $395 

I Хорошая работа дизеринга; неплохое отображение 
фото; низкая цена 

Невысокое быстродействие; «прижатые» углы матрицы 
Бюджетный монитор 17" с весьма привлекательной це- 
ной, лучше справляется со статичным изображением и 
предназначен для базовых мультимедийных задач 



Видеовходы Ѵ6А 

Тип матрицы ТЫ+РіІт 

і яркость 260 кд/м 2 



ФАКТЫ 

Диагональ 17" 

Разрешение матрицы 1280 х 1024 
Время реакции 16 мс 
Контрастность 450:1 

РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТОВ 

Качество статической картинки 3,9 балла 
Качество динамической картинки 3,2 балла 
Оснащенность 3,0 балла 
Ценовой фактор 5,0 балла 

Величина смазанной области движущегося объекта в тесте ТРТ 
Тезі 1.3 при загорании (гашении) 1,25 (0,75) деления шкалы 
Измеренное значение максимальной (минимальной) яркости 

213 (53,8) кд/м 2 



характерно для многих недоро- 
гих дисплеев, ориентированных 
скорее на деловое, чем на муль- 
тимедийноигровое применение. 

Оценки Р171 в большинстве 
своем достаточно средние. На- 
пример, нам не понравилась 
«засветка» черного фона у верх- 
ней и нижней кромки экрана, а 
также «пережатость» матрицы в 
корпусе, проявляющаяся в тем- 
ных углах в тесте с одноцветны- 
ми заливками. Но зато при тес- 
те градиента монитор показал 
отличный результат - переходы 
оттенков плавные, как и долж- 
ны быть. Фотографии так- 
же отображаются неплохо для 
столь недорогой модели. 

Динамические характеристи- 
ки матрицы РгезЦ§іо Р171 не 
особенно впечатляющие: при 
приемлемом значении времени 
гашения пикселов скорость за- 
горания невелика, и за движу- 
щимися темными объектами 
образуются шлейфы. Так что это 
дисплей скорее для текстов и 
Іпіегпеі;, чем для игр. 

ВЕОД РР767 
***** 
Цена - $420 

Обновленная версия мульти- 
медийного дисплея Веп(2 с ма- 
трицей, обеспечивающей время 
реакции 16 мс, привлекает не- 
высокой ценой, стабильным 
качеством сборки и удобным 
управлением. Последнее стоит 
отметить особо - как это ни 
странно, простые и понятные 
обозначения Епіег и Ехй на кла- 
вишах и несложная структура 
меню, в которой легко разо- 
браться новичку, встречаются 
слишком редко. 

Черный цвет на экране РР767 
глубокий и равномерный, одна- 
ко вдоль верхнего и нижнего 
края все же заметны небольшие 
засветки. На монотонных за- 
ливках можно рассмотреть об- 
ласти более высокой яркости в 
форме диагонального креста - 
это обусловлено конструкцией 
подсветки, но флуктуации све- 
тимости невелики. При хоро- 
шей работе алгоритмов дизе- 
ринга с яркостными и цвето- 
выми градиентами в спектре 
все же немного недостает зе- 
леного, что, однако, мало вли- 
яет на отображение фотогра- 
фий. 




ВЕОД РР767 
***** 
Цена - $420 

I Невысокая цена; качественный дизеринг; аккурат- 
ная сборка, широкий диапазон регулировки яркости 
Небольшие засветки от ламп; посредственное быс- 
тродействие 

Очень хороший универсальный монитор для базовых 
| домашних задач, предлагаемый за разумную цену 

ФАКТЫ 

Диагональ 17" Видеовходы Ѵ6А 

Разрешение матрицы 1280 X 1024 Тип матрицы ТЫ+РіІт 

Время реакции 1 6 мс Заявленная яркость 260 кд/м 2 
Контрастность 500:1 

РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТОВ 

Качество статической картинки 4,4 балла 
Качество динамической картинки 3,4 балла 
Оснащенность 3,2 балла 
Ценовой фактор 4,6 балла 

Величина смазанной области движущегося объекта в тесте ТРТ 
Тезі 1.3 при загорании (гашении) 1 ,25 (0,75) деления шкалы 
Измеренное значение максимальной (минимальной) яркости 

242,4 (0) кд/м 2 



Динамические характеристи- 
ки матрицы РР767 также сред- 
ние, несмотря на высокую заяв- 
ленную скорость реакции. А вот 
диапазон регулировки яркости 
очень широк - от достаточно 
высокого значения (250 кд/м 2 ) 
до нуля, так что оптимальные 
для работы в темной комнате 
30-40 кд/м 2 достигаются с запа- 
сом. В итоге перед нами, по всей 
очевидности, лучший из недо- 
рогих дисплеев 17". 

НАИ801. Н750 

★***1*Г 
Цена - $435 

Новинка Напзоі, принадле- 
жащая к бюджетному классу и 
оснащенная встроенными ко- 



лонками, порадовала нас акку- 
ратной сборкой - артефактов 
изображения, которые свиде- 
тельствовали бы о чрезмерных 
усилиях в местах крепления 
дисплея, мы не обнаружили. 
Цветовые заливки оказались 
равномерными, а черный фон 
имеет небольшую яркость, 
одинаковую по всей площади, 
за исключением верхнего и 
нижнего краев, где слегка про- 
глядывает подсветка. 

Электроника у Напзоі Н750 
работает отлично - удачные 
алгоритмы дизеринга обеспе- 
чивают вывод плавных полуто- 
нов и отрабатывают практиче- 
ски весь цветовой и яркостный 
диапазон. Единственное, что 



нам не понравилось, - это не- 
достаточная насыщенность 
синего, приводящая к некото- 
рому смещению цветового ба- 
ланса фотографий в сторону 
теплых тонов. 

Быстродействие модели 
оказалось на среднем уровне. 
Здесь также наблюдалась асим- 
метрия скорости загорания и 
гашения пикселов - первое 
значение заметно больше вто- 
рого, что приводит к появле- 
нию шлейфов за темными объ- 
ектами. Характеристики ярко- 
сти не экстраординарные, но 
все же позволяют работать в 
любых условиях освещения 
благодаря невысокой мини- 
мальной светимости. 




НАИ801. Н750 

Цена - $435 

I Невысокая цена; качественный дизеринг; равномер- 
ная светимость экрана 

Посредственное быстродействие; некоторый недо- 
статок синего цвета 

Хороший выбор для тех, кто не предъявляет особых 
требований к цветопередаче и скорости, а ищет не- 
дорогой монитор для выполнения базовых задач 



Видеовходы Ѵ6А 

Тип матрицы ТЫ+РіІт 

яркость 250 кд/м 2 



ФАКТЫ 

Диагональ 17" 

Разрешение матрицы 1280 х 1024 
Время реакции 25 мс 
Контрастность 350:1 

РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТОВ 

Качество статической картинки 4,2 балла 
Качество динамической картинки 3,2 балла 
Оснащенность 3,0 балла 
Ценовой фактор 4,5 балла 

Величина смазанной области движущегося объекта в тесте ТРТ 
Тезі 1.3 при загорании (гашении) 1,25 (0,75) деления шкалы 
Измеренное значение максимальной (минимальной) яркости 

199 (22,8) кд/м 2 



тестовая лаборатория 




РНІЫР8 17084Р6 
★★★*★ 
Цена - $458 

Отличный дизеринг; качественное отображение 
фото; свободная регулировка яркости и контраста 
Большая светимость при минимальных установках 
яркости 

Отличный ЖК-монитор начального уровня, демон- 
стрирующий высокое качество статической картин- 
ки и хорошие динамические показатели 



Видеовходы Ѵ6А 

Тип матрицы ТЫ+Ріііп 
Заявленная яркость 260 кд/м 2 



ФАКТЫ 

Диагональ 17" 

Разрешение матрицы 1280 х 1024 
Время реакции 25 мс 
Контрастность 400:1 

РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТОВ 

Качество статической картинки 4,7 балла 
Качество динамической картинки 3,6 балла 
Оснащенность 3,1 балла 
Ценовой фактор 4,3 балла 

Величина смазанной области движущегося объекта в тесте ТРТ 
Тезі 1.3 при загорании (гашении) 0,75 (0,75) деления шкалы 
Измеренное значение максимальной (минимальной) яркости 

212,8 (72) кд/м 2 



РНІЫР8 17084РВ 
***** 

Цена -$458 

Как и остальные модели серии 5, 
РЫ1ір8 17054РС - очень компакт- 
ное для 17-дюймового ЖК-мони- 
тора устройство. Максимально 
«обжатый» корпус, в который за- 
ключена матрица, установлен на 
маленькой подставке. Аппарат вы- 
глядит очень привлекательно, но 
может не подойти рослым поль- 
зователям, так как им, вероятно, 
придется смотреть на экран свер- 
ху вниз, что неудобно. 

Качество изображения у этого 
дисплея на высоте. Он демонстри- 
рует глубокий и равномерный 
черный цвет практически без за- 
светок, ровные и насыщенные 



монотонные заливки, гладкие по- 
лутоновые и цветные градиенты. 
Соответственно, мы оцениваем 
данный монитор за отображение 
фотографий на «отлично». 

Прекрасные показатели рабо- 
ты со статической графикой 
дополняются хорошими ско- 
ростными характеристиками 
матрицы. Имеется небольшое 
отставание во времени загора- 
ния пикселов, но оно меньше, 
чем в других бюджетных моде- 
лях. Единственной «ложкой дег- 
тя» является слишком большая 
минимальная яркость: все-таки 
72 кд/м 2 - это много для ком- 
фортной работы в темноте. Од- 
нако регулировка яркости и 
контрастности у данной модели 



практически не влияет на каче- 
ство картинки, а такое преиму- 
щество очень редко встречает- 
ся среди ІХЮ-мониторов. 

1.6 РІЛТВОИ 1.18118 
***** 
Цена -$495 

Подумать только: 18-дюймо- 
вый монитор с ІР5-матрицей по 
цене «семнашки» среднего клас- 
са! Объяснением столь низкой 
стоимости Ы8115 служит про- 
стое оснащение: подставка поз- 
воляет регулировать только на- 
клон матрицы, а БѴІ-вход отсут- 
ствует. 

Зато качество картинки из-за 
ценовых компромиссов совер- 
шенно не пострадало. Правда, как 




1.6 ПАТВОИ 1.18118 
***** 
Цена - $495 

Приятная «мягкая» цветовая гамма; широкий угол об- 
зора без потери качества; небывало низкая стоимость 
Учитывая цену - нет 

Отличный универсальный монитор для дома за 
очень небольшую для своего размера цену, хотя это 
и связано с отсутствием РѴІ 



Видеовходы Ѵ6А 
Тип матрицы ІРЗ 
Заявленная яркость 250 кд/м 2 



ФАКТЫ 

Диагональ 18" 

Разрешение матрицы 1280 х 1024 
Время реакции 25 мс 
Контрастность 500:1 

РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТОВ 

Качество статической картинки 4,7 балла 
Качество динамической картинки 3,1 балла 
Оснащенность 3,7 балла 
Ценовой фактор 5,0 балла 

Величина смазанной области движущегося объекта в тесте ТРТ 
Тезі 1.3 при загорании (гашении) 0,75 (1,75) деления шкалы 
Измеренное значение максимальной (минимальной) яркости 

223,8 (0) кд/м 2 



и у остальных мониторов Ю, 
стандартные значения цветовой 
температуры дают характеристи- 
ки изображения, отличающиеся 
от нормальных, но при этом воз- 
можность раздельной регулиров- 
ки КОВ-составляющих вместе с 
настройкой гаммы позволяет 
добиться отличного отображе- 
ния фото. С помощью функции 
Іі^піѴіе^ можно быстро менять 
яркость подсветки, но она отри- 
цательно влияет на цветопере- 
дачу. В общем, дисплей показыва- 
ет прекрасные фотографии, но 
«предпочитает» ручное управле- 
ние автоматическому. 

Как и все ІР5, матрица Ы 8 1 1 5 не 
слишком быстрая по сравнению с 
17" ТК+РіІт, тем не менее ее воз- 
можностей вполне достаточно для 
видео и игр. А вот статическую 
картинку данная модель показы- 
вает не хуже других мониторов 
18", так что ради уникально низ- 
кой цены не придется жертвовать 
качеством, и это позволяет назвать 
ее лучшей покупкой. 

1.6 Р1ЛТВ0И 1.1720В 
***** 
Цена -$499 

Мониторы новой серии Агіізііс 
Ііпе от Ш отличаются стильным 
дизайном. Примечательная внеш- 
ность сочетается в 17-дюймовой 
модели с относительно невысокой 
ценой и соответствующим ей ос- 
нащением - предусмотрен только 
интерфейс ѴСА. 

Дисплей получился скорее «иг- 
ровой», чем фотографический. 
Качество неподвижной картинки 
можно назвать хорошим. Яркость 
на всей поверхности экрана 
равномерная, лишь минимально 
«подсвечены» нижняя и верхняя 
кромки. Цветовой охват матрицы 
не вызывает никаких претензий, в 
спектре нет резких переходов 
между оттенками, но вот моно- 
хромная градиентная заливка 
отображается со «ступеньками». 
Фотографии выглядят, в общем, 
хорошо, но впечатление портит 
некоторая «пересвеченность», из- 
за которой снимки кажутся блек- 
лыми, так как темные участки ярче, 
чем нужно. 

Зато скоростные характерис- 
тики матрицы Ы720В на высо- 
те, это самый быстрый монитор 
в нашем тесте. Такая особенность 
позволяет считать данную мо- 
дель лучшим выбором для игро- 




1.6 ПА1НМ И720В 
***** 
Цена - $499 

Лучшее быстродействие матрицы; стильный дизайн; 
хорошее качество цветопередачи 
Несколько «пересвеченные» фотографии 
Отличный монитор для тех, кто часто играет в дина- 
мичные игры и смотрит ОѴЭ, к тому же, хорошо ра- 
ботающий с цветом 



Видеовходы Ѵ6А 

Тип матрицы ТЫ+РіІт 

яркость 250 кд/м 2 



ФАКТЫ 

Диагональ 17" 

Разрешение матрицы 1280 х 1024 
Время реакции 16 мс 
Контрастность 450:1 

РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТОВ 

Качество статической картинки 4,0 балла 
Качество динамической картинки 4,7 балла 
Оснащенность 3,5 балла 
Ценовой фактор 4,9 балла 

Величина смазанной области движущегося объекта в тесте ТРТ 
Тезі 1.3 при загорании (гашении) 0,75 (0,5) деления шкалы 
Измеренное значение максимальной (минимальной) яркости 

206,8 (1,8) кд/м 2 



ков, требовательных к качест- 
ву динамичного изображения. 
А это в сочетании с неплохим 
отображением фотографий де- 
лает Иаігоп ІЛ720В отлично под- 
ходящим на роль универсально- 
го домашнего дисплея там, где 
часто играют и смотрят БѴБ. 

8АМ8ІІІМ6 8ѴШСМА8ТЕН 173Р 

***** 

Цена - $520 

Этот монитор великолепно вы- 
глядит и отлично оснащен. Упомя- 
нем о наличии интерфейса ШІ и 
механизма поворота экрана в 
книжную ориентацию - и перей- 
дем к главной «изюминке» моде- 
ли. Вы не найдете на корпусе 
обычных клавиш для настройки: у 



ЗупсМазіег 173Р есть только вы- 
ключатель питания. Все регули- 
ровки выполняются непосредст- 
венно из Ч^іпсіскѵз. При этом ни- 
каких соединений с ПК, кроме 
стандартного ШІ- или ѴОА-кабе- 
ля, не нужно - управляющие сиг- 
налы передаются через них. 

В противоположность Ю Ріаі- 
гоп ІЛ720В, данная модель - в 
большей степени «фотографиче- 
ская», чем игровая. Тесты на ка- 
чество статической картинки по- 
казывают, что ЗупсМазіег 173Р 
отлично справляется с отобра- 
жением градиентных заливок и 
имеет широкий, сбалансирован- 
ный цветовой охват, ему доступ- 
ны любые оттенки. На фотогра- 
фиях поначалу был заметен эф- 



фект «пересвечивания», от кото- 
рого удалось избавиться пони- 
жением значения гаммы в драй- 
вере видеокарты. Динамическая 
картинка отображается тоже хо- 
рошо, хотя в этом монитор и ус- 
тупает «быстрым» моделям. От- 
дельно стоит отметить очень 
широкий угол обзора РѴА-мат- 
рицы, причем качество изобра- 
жения не меняется при смене по- 
ложения пользователя относи- 
тельно экрана. 

В итоге ЗупсМазгхг 173Р можно 
рекомендовать тем, кто ищет от- 
носительно недорогой монитор, 
оснащенный ШІ, с красивым ди- 
зайном, преимущественно для 
просмотра фото, видео и для не 
очень динамичных игр. 




8АМ81Ш6 8ѴШСМА8ТЕН 173Р 

***** 

Цена - $520 

Хорошая цветопередача; стильный дизайн; богатая 
оснащенность; управление из ѴѴіпсІоѵѵз 
Посредственное быстродействие 
Универсальный монитор; в большей мере «фото- 
графический», чем игровой; привлекает стильным 
дизайном, функциональностью и разумной ценой 



Видеовходы О VI, Ѵ0А 
Тип матрицы РѴА 
Заявленная яркость 250 кд/м 2 



ФАКТЫ 

Диагональ 17" 

Разрешение матрицы 1280 х 1024 
Время реакции 25 мс 
Контрастность 700:1 

РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТОВ 

Качество статической картинки 4,5 балла 
Качество динамической картинки 3,8 балла 
Оснащенность 4,5 балла 
Ценовой фактор 4,7 балла 

Величина смазанной области движущегося объекта в тесте ТРТ 
Тезі 1.3 при загорании (гашении) 0,75 (0,75) деления шкалы 
Измеренное значение максимальной (минимальной) яркости 

211,2 (39,8) кд/м 2 



тестовая лаборатория 





РІІЛТ81І 8ІЕМЕМ8 В17-1 

***** 

Цена - $530 

I Отличное качество статической картинки; неплохие 
динамические показатели; хороший дизайн; удоб- 
ство использования 

Отсутствие Ш; недостаточная распространенность 
Эта модель приятно удивила нас высоким качест- 
вом изображения, особенно статического. К сожа- 
лению, она редко встречается в магазинах 



Видеовходы ѴСА 
Тип матрицы ТЫ+РІІт 

яркость 250 кд/м 2 



ФАКТЫ 

Диагональ 17" 

Разрешение матрицы 1280 х 1024 
Время реакции 25 мс 
Контрастность 350:1 

РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТОВ 

Качество статической картинки 4,8 балла 
Качество динамической картинки 4,3 балла 
Оснащенность 3,5 балла 
Ценовой фактор 4,6 балла 

Величина смазанной области движущегося объекта в тесте ТРТ 
Тезі 1.3 при загорании (гашении) 0,75 (0,6) деления шкалы 
Измеренное значение максимальной (минимальной) яркости 

244 (37,8) кд/м 2 



РІІЛТ811 8ІЕМЕМ8 В17-1 
***** 

Цена -$530 

За последнее время мы привык- 
ли к тому, что свойства ЖК-мони- 
торов нередко напрямую зависят 
от производителя. Сюрпризы пре- 
подносятся все реже, в особенно- 
сти такие приятные, как новая 
модель Ри]і1:8и Зіетеш В 17-1. 

Монитор отличается привлека- 
тельным дизайном и удобен в уп- 
равлении. Качество статической 
картинки оказалось на удивление 
высоким - здесь аппарат на рав- 
ных состязается с лидерами тес- 
тирования. За вывод спектра и 
тестовых фотографий Ри^іГзи 




Зіетеш В 17-1 набрал максималь- 
ное количество баллов. Единст- 
венный его недостаток - неболь- 
шие фазовые искажения в углах 
(при том, что на всей остальной 
площади они легко отстраивают- 
ся). Остается пожалеть, что дис- 
плей не имеет входа БѴІ, посколь- 
ку это позволило бы решить та- 
кие проблемы в принципе. 

Быстродействие матрицы до- 
статочно высокое для заявленных 
25 мс. Особенно хорошо выглядела 
прокрутка текста, а это свидетель- 
ствует о том, что скорость дости- 
гается не только прямолинейными 
методами улучшения реакции ячеек, 
но и использованием «умной» эле- 
|ь ктроники. 



В результате Ри]іІ8и Зіетепз 
В 17-1 можно рекомендовать для 
широкого спектра задач, кроме тех, 
в которых требуется экстремаль- 
но высокое быстродействие. Вот 
только в магазинах дисплеи этой 
марки встречаются крайне редко. 

ѴІЕШ80ПІІС ѴР17І8 
***** 
Цена - $560 

Знакомясь с данной моделью в 
рубрике «На первый взгляд», мы 
отметили одно из важных ее пре- 
имуществ - великолепно проду- 
манную, эргономичную конструк- 
цию. Массивная подставка с ши- 
роким основанием исключает 
падение устройства от случайно- 



ѴІЕѴѴ80ШІС ѴР17І8 
***** 
Цена - $560 

] Отличное отображение фото; высокое быстродей- 
I ствие; удачная конструкция подставки 



Практически ничего 

Одна из лучших покупок для пользователей, оди- 
наково требовательных к качеству изображения, бы- 
стродействию и оснащенности 



ФАКТЫ 

Диагональ 17" 

Разрешение матрицы 1280 х 1024 
Время реакции 16 мс 
Контрастность 500: 1 



Видеовходы О VI, Ѵ0А 
Тип матрицы ТЫ+РіІт 
Заявленная яркость 260 кд/м 2 



РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТОВ 



Качество статической картинки 4,4 балла 
Качество динамической картинки 4,1 балла 
Оснащенность 4,5 балла 
Ценовой фактор 4,3 балла 

Величина смазанной области движущегося объекта в тесте ТРТ 
Тезі 1.3 при загорании (гашении) 0,75 (0,75) деления шкалы 
Измеренное значение максимальной (минимальной) яркости 

196 (63) кд/м 2 



го толчка и в то же время позво- 
ляет регулировать высоту установ- 
ки матрицы, поворачивать ее во- 
круг вертикальной оси и в порт- 
ретную ориентацию. Добавим к 
этому вход БѴІ - и получим одно 
из самых оснащенных в нашем 
тесте устройств. 

Как оказалось, качество изобра- 
жения ѴР17І5 тоже на высоте. По 
тестам на статической картинке 
продукт Ѵіе\ѵ5опіс уступил лиде- 
ру среди 17-дюймовых моделей 
только из-за синеватого отлива 
матрицы, демонстрирующей чер- 
ный цвет, и некоторой неравно- 
мерности подсветки. Зато цветные 
и монохромные градиентные за- 
ливки воспроизводятся почти иде- 
ально, а прекрасная цветопереда- 
ча, точно выдержанные значения 
яркости и контрастности позволя- 
ют поставить этот дисплей на од- 
ном уровне с лидерами. Быстро- 
действие матрицы тоже оказалось 
хорошим - хотя оно несколько 
ниже, чем у самых скоростных 
ІХЮ, его вполне достаточно для 
игр. В итоге дисплей оказался 
весьма универсальным, он отлич- 
но подходит для всех домашних 
задач. Это, несомненно, одна из 
лучших покупок в среднем цено- 
вом диапазоне. 

№С П/ШІ8ѴШС 1ЛП7НИХ 
***** 

Цена - $583 

Мониторы №С выделяются не 
совсем обычным, строгим дизай- 
ном. Но на недостаточную осна- 
щенность МиШЗупс ЬСБПбСШ 
пожаловаться нельзя: его конст- 
рукция позволяет изменять высо- 
ту установки матрицы, недостает 
только поворота в книжную ори- 
ентацию. Вместе с тем управление 
показалось нам неудобным: меню 
с двумя уровнями вкладок, проли- 
стываемых отдельными парами 
кнопок, требует предельной кон- 
центрации внимания при работе. 

Эти огрехи с лихвой окупаются 
качеством изображения, за кото- 
рое можно простить почти все. 
Монитор отлично прошел все спе- 
циальные тесты, правда, для наи- 
лучшей работы алгоритмов дизе- 
ринга приходится выставлять 
строго определенное значение 
контрастности, но в этом случае 
дисплей показывает почти идеаль- 
ные цветовые и полутоновые пе- 
реходы. Фотографии отображают- 
ся великолепно - они насыщен- 




№С МШІ8ѴПІС и»17вОШХ 

***** 

Цена - $583 

Эталонная цветопередача и работа с полутонами; вы- 
сокое быстродействие; эргономичная подставка 
Не всем нравится дизайн 

Лучший 17-дюймовый монитор из числа протести- 
рованных: высокое быстродействие сочетается с от- 
личной цветопередачей и богатой оснащенностью 



Видеовходы О VI, ѴОА 
Тип матрицы ТЫ+РІІіп 
Заявленная яркость 260 кд/м 2 



ФАКТЫ 

Диагональ 17" 

Разрешение матрицы 1280 х 1024 
Время реакции 16 мс 
Контрастность 450:1 

РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТОВ 

Качество статической картинки 4,6 балла 
Качество динамической картинки 4,5 балла 
Оснащенность 4,0 балла 
Ценовой фактор 4,2 балла 

Величина смазанной области движущегося объекта в тесте ТРТ 
Тезі 1.3 при загорании (гашении) 0,6 (0,6) деления шкалы 
Измеренное значение максимальной (минимальной) яркости 

206 (17,6) кд/м 2 



ные, но без малейших признаков 
избыточного контраста. 

Вместе с тем монитор №С - 
один из лидеров по фактическо- 
му быстродействию матрицы. 
Смазывание движущегося объекта 
на контрастном фоне малозаметно. 
Так что данная модель универсаль- 
на - она подходит и для игр, и для 
фотографий, а широкий диапазон 
регулировки яркости делает рабо- 
ту пользователя комфортной в 
любых условиях освещенности. 

8АМ81М6 8УІМСМА8ТЕВ 
172МР 

Цена - $630 

В серию МР 5агп8ип§ включает 
комбинированные ЖК-дисплеи, 



способные выполнять функции 
компьютерного монитора и те- 
левизора. В этом отношении 
ЗупсМазіег 172МР - самый не- 
обычный участник нашего тес- 
тирования, это единственная 
модель, комплектуемая внешним 
ТѴ-тюнером, пультом дистанци- 
онного управления и другими 
подобными аксессуарами. 

Как обычно, «мониторотеле- 
визор» выходит несколько поз- 
же, чем «чистые» компьютерные 
мониторы, базирующиеся на 
том же поколении матриц. В 
данной модели установлен та- 
кой же ЖК-экран, как в диспле- 
ях 172-й серии, и его показате- 
ли практически повторяют те, 
что демонстрирует, скажем, 



ЗупсМазіег 172Т. Он позволяет 
регулировать яркость в доста- 
точно узких пределах, что опти- 
мально для просмотра видео, но 
не для работы с текстами и 
фото. Да и качество отображе- 
ния фотографий на фоне дости- 
жений нового поколения мони- 
торов не впечатляет, они слегка 
«пересвечены». 

Зато динамические характери- 
стики матрицы очень хорошие. 
Такое сочетание возможностей 
вполне соответствует назначе- 
нию устройства - это дисплей 
для компьютера, который служит 
в основном для воспроизведения 
музыки и видео, в данном случае 
монитор берет на себя еще и 
функции телеприемника. 




8АМ81Ш6 8ѴШСМА8ТЕН 172МР 

★***# 
Цена - $630 

ТѴ-тюнер и пульт ДУ в комплекте; отличные дина- 
мические характеристики матрицы 
Недостатки в отображении фото 
I Хороший дисплей для медиацентра, «заточенный» 
для видео и динамичных игр. К нему можно под- 
ключить не только ПК, но и игровую телеприставку 



Видеовходы Ѵ6А, З-Ѵісіео, ТѴ 
Тип матрицы ТЫ+РіІт 
Заявленная яркость 250 кд/м 2 



ФАКТЫ 

Диагональ 17" 

Разрешение матрицы 1280 х 1024 
Время реакции 25 мс 
Контрастность 500:1 

РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТОВ 

Качество статической картинки 3,7 балла 
Качество динамической картинки 4,3 балла 
Оснащенность 3,8 балла 
Ценовой фактор 3,9 балла 

Величина смазанной области движущегося объекта в тесте ТРТ 
Тезі 1.3 при загорании (гашении) 0,5 (1) деления шкалы 
Измеренное значение максимальной (минимальной) яркости 

187 (37) кд/м 2 



тестовая лаборатория 




ѴІЕѴѴ80ШІС ѴР181В 
***** 
Цена $650 

Идеальная проработка градиентов; отличное отоб- 
I ражение фото; богатая оснащенность 
| Учитывая качество - нет 
Прекрасное качество статической картинки у этого 
I монитора дополняется довольно неплохими дина- 
мическими показателями и богатой оснащенностью 

ФАКТЫ 

Диагональ 18 Видеовходы ЭѴІ, Ѵ6А 

Разрешение матрицы 1280 х 1024 Тип матрицы 3-ІРЗ 

Время реакции 30 мс Заявленная яркость 250 кд/м 2 
Контрастность 350: 1 

РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТОВ 

Качество статической картинки 4,9 балла 
Качество динамической картинки 3,3 балла 
Оснащенность 5,0 балла 
Ценовой фактор 3,8 балла 

Величина смазанной области движущегося объекта в тесте ТРТ 
Тезі 1.3 при загорании (гашении) 0,75 (1,75) деления шкалы 
Измеренное значение максимальной (минимальной) яркости 

213(10,6) кд/м 2 



ѴІЕѴѴ80ШІС 
ѴР181В 

***** 
Цена - $650 

Новая линейка «профессио- 
нальных» мониторов ѴР у 
Ѵіе^ѵЗопіс определенно удалась: 
модель 17" продемонстрировала 
отличные результаты в среднем 
классе, а 18" уверенно выходит в 
абсолютные лидеры нашего со- 
ревнования. Оба дисплея имеют 
одинаковую конструкцию, по- 
этому подставка ѴР181Ь так же 
удобна и функциональна, как и 
у младшего собрата, но в данной 
модели имеется еще и встроен- 
ный ШВ-концентратор. 

При отображении черного 
цвета экран дает синеватый 



отлив, но практически не све- 
тится. Монитор порадовал нас 
идеальной проработкой гра- 
диентных заливок - «ступе- 
нек» и прочих артефактов на 
них нет, и такое качество со- 
храняется при любых измене- 
ниях яркости и контрастнос- 
ти, в большинстве других мо- 
делей влияющих на работу 
дизеринга. Эти преимущества 
дополняются отличным отоб- 
ражением фотографий. 

Быстродействие ѴР181Ь ти- 
пично для мониторов с ІР5-ма- 
трицами - оно в сумме не очень 
высоко, но преимущественно за 
счет медленного гашения, так 
что картинка смазывается дале- 



ко не во всех случаях. Все это, а 
также большой диапазон регу- 
лировки яркости, дающий воз- 
можность комфортно работать 
при любой освещенности, и 
позволило данной модели побе- 
дить в нашем тестировании. 

80ШѴ 80М-Х72 

****!^Г 
Цена - $651 

Из множества мониторов 
5опу, поступивших к нам на те- 
стирование, 5БМ-Х72 является 
самым оснащенным и, как ока- 
залось, наиболее качествен- 
ным. Он оборудован интер- 
фейсом ШІ и регулировкой 
интенсивности подсветки, от- 



дельной от настройки яркости 
изображения матрицы - это 
позволяет изменять свети- 
мость экрана без ущерба для 
качества картинки. Имеется 
также кнопка быстрого пере- 
ключения яркости Есо. Не по- 
нравилась нам лишь слишком 
простая, низкая подставка - 
для дисплея такого класса оп- 
ределенно подошло бы что-то 
более функциональное. 

Качество статического изоб- 
ражения на Х72 во всех тестах 
оказалось очень хорошим, чего 
мы, собственно, и ожидали. Этот 
монитор отлично передает все 
оттенки фотографий и правиль- 
но «держит» баланс цветов и 
насыщенности. Динамические 
свойства матрицы оказались го- 
раздо лучше того, что можно 
было ожидать, исходя из пас- 
портного значения времени ре- 
акции, хотя для динамичных 
игр их не всегда хватает. 

Монитор уже достаточно «по- 
жилой», но, как оказалось, мо- 
жет дать фору и более молодым 
собратьям. Однако лучшей по- 
купкой его мешает назвать вы- 
сокая стоимость - этот дисплей 
почти на $100 дороже аналогич- 
но оснащенных «семнашек» и 
находится в одном ценовом ди- 
апазоне с полнофункциональ- 
ными моделями 18". 

1.6 НАТВОМ 
И800Р 
***** 
Цена - $672 

«Профессиональная» 18-дюй- 
мовая модель от Ю оборудова- 
на такой же функциональной 
подставкой, как и Ѵіе^Зопіс 
ѴР181Ь, которая позволяет регу- 
лировать высоту, угол наклона и 
поворота матрицы вокруг вер- 
тикальной оси, а также развора- 
чивать экран в портретную ори- 
ентацию. В отличие от ѴР181Ь, 
у продукта Ю имеется защелка, 
фиксирующая выдвижную часть 
подставки на заданной высоте, 
однако сборка у ѴіечѵЗопіс нам 
все же понравилась больше. 

Качество изображения у 
Ы800Р подобно тому, которое 
демонстрирует 1Л81 15 и прочие 
18-дюймовые мониторы Ю. 
Гладкие, плавные градиентные 
заливки и полный охват спект- 
ра позволяют поставить данной 
модели высокие оценки в соот- 




80ШѴ 80М-Х72 

****!^Г 
Цена $651 

Отличная оснащенность, высокое качество статиче- 
ского изображения, регулировка подсветки 
Высокая цена, посредственное быстродействие 
Качественный продукт с отличным отображением фото по- 
радует поклонников марки 5опу, но высокая цена и скром- 
ное быстродействие могут не понравиться остальным 

ФАКТЫ 

Диагональ 17" Видеовходы [ 

Разрешение матрицы 1280 х 1024 Тип матрицы ТЫ+РіІт 
Время реакции 30 мс Заявленная яркость 280 кд/м 2 

Контрастность 400:1 

РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТОВ 

Качество статической картинки 4,5 балла 
Качество динамической картинки 3,6 балла 
Оснащенность 4,0 балла 
Ценовой фактор 3,8 балла 

Величина смазанной области движущегося объекта в тесте ТРТ 
Тезі 1.3 при загорании (гашении) 1 (0,75) деления шкалы 
Измеренное значение максимальной (минимальной) яркости 

225,2 (9,2) кд/м 2 




1.6 ПА1НМ И800Р 
***** 
Цена - $672 

I Высокое качество статического изображения; бога- 
тое оснащение; адекватная цена 
Посредственное быстродействие 
Очень удачный дисплей «профессионального» 
уровня с высоким качеством отображения фото, 
функциональной подставкой и разумной ценой 



Видеовходы О VI, ѴСА 
Тип матрицы ІРЗ 

яркость 250 кд/м 2 



ФАКТЫ 

Диагональ 18 

Разрешение матрицы 1280 х 1024 
Время реакции 30 мс 
Контрастность 300:1 

РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТОВ 

Качество статической картинки 4,6 балла 
Качество динамической картинки 3,1 балла 
Оснащенность 5,0 балла 
Ценовой фактор 3,7 балла 

Величина смазанной области движущегося объекта в тесте ТРТ 
Тезі 1.3 при загорании (гашении) 0,75 (1,75) деления шкалы 
Измеренное значение максимальной (минимальной) яркости 

182,2 (4) кд/м 2 



ветствующих тестах, недостат- 
ком является лишь большая, чем 
у остальных ІР5-матриц, свети- 
мость при отображении черно- 
го цвета. Отображение фото - 
на высоте. Динамические харак- 



ГЛОССАРИЙ 



ОѴІ (ЭідііаІ Ѵісіео Іпіеііасе) - ин- 
терфейс для подключения монитора 
к ПК, через который передается ци- 
фровой сигнал (в отличие от анало- 
гового в ѴОА), за счет чего повыша- 
ется четкость изображения, отпада- 
ет необходимость в ряде настроек. 

ІР5 (Іп-РІапе Зѵѵііспіпд) - тип ЖК- 
матрицы, в которой молекулы жидких 
кристаллов поворачиваются в плоско- 
сти, параллельной поверхности экра- 
на (откуда и название). Технология раз- 
работана компаниями Нйаспі и МЕС. 
Достоинства этого вида дисплеев - 
большие углы обзора, при изменении 
которых сохраняется качество изобра- 
жения, более глубокий и равномерный 
черный цвет. Недостаток - меньшее, 
по сравнению с ТМ+ПІт, быстродей- 
ствие матрицы, лучшие по этому по- 
казателю модели обеспечивают мини- 
мальное время отклика 25-30 мс. 

МѴА (МиШсІотаіп ѴегіісаІ АІідп- 
тегЛ) - тип ЖК-дисплея, в котором моле- 
кулы жидких кристаллов при выключен- 
ном напряжении выстроены вертикаль- 
но относительно поляризационного 
фильтра. Сама матрица имеет домен- 
ную микроструктуру, что позволяет 
компенсировать первоначальный ми- 
нус этого типа дисплеев - изменение 
оттенков в зависимости от угла обзо- 
ра. Технология разработана компани- 



теристики дисплея, напротив, 
посредственные. 

Еще одна модель 18" от Ш - 
Шагхоп Ы810В - показывает 
схожие результаты в тестах, 
но имеет гораздо более про- 



ей Ріуіізи. Достоинствами таких матриц 
являются высокая точность цветопере- 
дачи, глубокий черный цвет, относитель- 
но быстрая реакция (время отклика - 
25 мс), недостатками - сложность из- 
готовления и высокая цена. 

РѴА (РайегпесІ ѴегтісаІ АІідптепі) - 
тип ЖК-матрицы, работающей по 
принципу, аналогичному МѴА, но с 
некоторыми отличиями. Технология 
разработана компанией Затзипд. 
Дисплеи этого типа характеризуют- 
ся высокой точностью цветопереда- 
чи, имеют широкие углы обзора, на 
которых картинка практически не ис- 
кажается. Яркость и насыщенность 
хотя и достаточно высоки, но немно- 
го ниже, чем в МѴА. Минимальное 
время отклика составляет 25-30 мс. 

ТЫ+РНт (Тѵѵізіесі №тал'с + Рііт) - 
тип ЖК-магрицы, в которой для управ- 
ления световым потоком используются 
жидкие кристаллы, в свободном состо- 
янии имеющие спиралевидную структу- 
ру. Поверх такого ЖК-экрана наклады- 
вается слой (пленка), улучшающий угол 
обзора, который, однако, меньше, чем 
у других типов матриц, с его увеличе- 
нием картинка искажается. Черный цвет 
на таких экранах не может быть идеаль- 
ным. Достоинством технологии "ПМ+РіІт, 
кроме низкой цены, является малое вре- 
мя реакции, достигающее 16 мс в се- 



стую конструкцию. При этом 
стоит данный монитор всего 
на $10 дешевле, поэтому по 
соотношению цена/качество 
Ріаігоп ІЛ800Р предпочти- 
тельнее. ■ 



рийных моделях и 12 мс в прототипах 
следующего поколения. 

Время отклика (реакции) - от- 
резок времени, проходящий с момен- 
та выдачи команды на смену цвета 
ячейки ЖК-монитора до того, как со- 
ответствующий пиксел приобретет 
указанный цвет. Различают время за- 
жигания, измеряемое при изменении 
цвета точки с черного на белый, вре- 
мя гашения - соответственно с бе- 
лого на черный, полное время откли- 
ка, являющееся суммой двух пре- 
дыдущих величин, а также время 
переключения между двумя задан н ы - 
ми цветами, которое зависит от ис- 
ходного и конечного оттенков и мо- 
жет значительно различаться. 

Дизеринг (сіітегіпд) - алгоритм 
имитации оттенков, которые присутст- 
вуют в изображении, но недоступны 
для ЖК-матрицы. Дело в том, что да- 
леко не все ЖК-дисплеи действитель- 
но отображают заявленные 16,7 млн. 
цветов - в большинстве случаев реаль- 
но выводится меньше, а взамен недо- 
стающих алгоритм подбирает наибо- 
лее близкие с учетом того, чтобы раз- 
личия в картинке были незаметны для 
пользователя. От реализации этого 
алгоритма зависит качество показа 
фотографий конкретными моделями 
мониторов. 



тестовая лаборатория 



ИТОГИ ТЕСТИРОВАНИЯ И 
СОВЕТЫ ПОКУПАТЕЛЯМ 

Для начала хотелось бы не- 
много рассказать о наблюде- 
ниях, которые мы сделали во 
время тестирования ЖК-мо- 
ниторов 17-18". Как и следова- 
ло ожидать, все производители 
при разработке, сборке и кон- 
троле качества уделяют этим, все 
еще достаточно дорогим уст- 
ройствам, больше внимания, чем 



1 5-дюймовым. Так что разброс по- 
казателей и результатов тестов 
оказался относительно невелик, 
провальных моделей среди со- 
временных крупноформатных 
ЬСБ практически нет. Из более 
чем 40 мониторов только не- 
сколько все еще демонстрируют 
типичные для прежних ЖК-мат- 
риц недостатки цветопередачи - 
чрезмерный контраст, «крича- 
щие», слишком насыщенные ос- 



новные цвета. С другой стороны, 
как нам кажется, зарождается но- 
вая неприятная тенденция: из-за 
завышенных яркостей матриц 
страдает цветопередача, фото- 
графии порой выглядят блеклы- 
ми, «выгоревшими» - вследствие 
недостаточного диапазона изме- 
нения видеосигнала, вызванного 
его общим высоким уровнем. К 
счастью, во многих моделях 
удачно сочетаются и большие 



значения яркости, и сочная, на- 
сыщенная цветовая гамма. 

Мы давно хотели сравнить изо- 
бражения, выдаваемые недороги- 
ми матрицами типа ТИ+Рйт (чи- 
тай - мониторами 17") и высо- 
коуровневыми, например ІР5, 
устанавливаемыми в дисплеях, 
начиная с 18". Нужно сказать, что 
значительного преимущества 
вторых мы не заметили. Более 
того, цветопередача матриц раз- 
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ных типов просто имеет различ- 
ный характер, но в целом при- 
мерно равноценна. Для ТК+Рі1т 
характерны сильные, сочные цве- 
та, яркая гамма, а на ІР5 оттенки 
более спокойные, слегка приглу- 
шенные. Заметим, что именно по- 
следние похожи на те, которые 
выдает ЭЛТ-монитор - наверное, 
именно поэтому они кажутся 
пользователям ПК более «пра- 
вильными», хотя на самом деле 
это субъективное утверждение. 
Вопрос о превосходстве ІР5 в цве- 
товом охвате и динамическом ди- 
апазоне также представляется 
нам спорным - по крайней мере, 
наши тесты показали, что гради- 
ентные заливки бывают «полоса- 
тыми» на матрицах обоих типов, 
а в спектре на ІР5-дисплеях тоже 
иногда присутствуют артефакты. 
А вот в чем ІР5 имеет безогово- 
рочное преимущество, так это в 
углах обзора. Формально изоб- 
ражение на экране типа ТЫ+РИт 
видно даже под очень острым уг- 
лом, но уже начиная с 50-60° его 
качество резко ухудшается: ме- 
няется контрастность, насыщен- 
ность, причем неравномерно - 
типичным артефактом является 



потемнение и пожелтение даль- 
него края картинки. У ІР5-мат- 
риц качество остается неизмен- 
но хорошим в очень широком 
диапазоне углов обзора, практи- 
чески с любой точки зрения. Вот 
почему при выборе дисплея для 
семейного ПК, на котором час- 
то устраивают групповые про- 
смотры видеофильмов, рекомен- 
дуем отдать предпочтение мони- 
торам 18". 

Теперь о быстродействии. Как 
мы и подозревали, заявленное 
малое время реакции матриц да- 
леко не всегда является гарантией 
высокого качества динамичес- 
кой картинки. Более того, разни- 
ца между моделями не так вели- 
ка, как следовало предположить 
по цифрам из спецификаций. В 
первом приближении можно 
смело утверждать, что боль- 
шинство современных матриц 
ТК+РіІт принадлежит к неко- 
торому условному «классу 16- 
25 мс» и показывает движущееся 
изображение примерно одина- 
ково. Исключение составляют 
буквально несколько действи- 
тельно более быстрых моделей. 
Практически все они рассмотре- 



ны нами подробно, дополни- 
тельно можно упомянуть разве 
что еще два устройства от №С 
(ЦЮ1701 и ІХЮ71ѴМ) и 5атзип§ 
ЗупсМазіег 172Х. Гораздо медлен- 
нее ІРЗ и некоторые старые мат- 
рицы ТН+РіІт со временем ре- 



акции порядка 30 мс и больше. 
Однако нельзя сказать, что ІР5 
показывают динамичное изоб- 
ражение однозначно хуже, про- 
сто у них другой характер ис- 
кажения движущихся объектов 
разных видов. 
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Более того, серьезные кибер- 
спортсмены, играющие в 30- 
асглоп, до сих пор не могут с уве- 
ренностью сказать, что самые 
современные 1б-миллисекунд- 
ные матрицы полностью соот- 
ветствуют их требованиям. А 
кроме них кристальная четкость 
картинки, меняющейся с высо- 
кой скоростью, на самом деле 
мало кому нужна, так что стрем- 
ление к высокому быстродейст- 
вию ценой всех остальных ха- 
рактеристик, как мы считаем, 
бессмысленно. Во всяком случае, 
в расчете на домашнее, универ- 
сальное применение модели не 
стоит на это ориентироваться - 
учитывайте как минимум спо- 
собность монитора работать с 
фотоизображениями (с распро- 
странением цифровых камер 
именно эти характеристики вы- 
ходят на первый план). 

И наконец, о яркости. Далеко не 
всегда чем она больше, тем лучше. 
Наоборот, чрезмерные ее значе- 
ния могут негативно отразиться 
на качестве фотографий. Важна 
также минимально возможная яр- 
кость матрицы - если она слиш- 
ком велика, с дисплеем очень не- 
удобно работать в затемненном 
помещении. Как мы эксперимен- 
тально определили, весьма жела- 
тельна возможность уменьшения 
яркости до 30-40 кд/м 2 (величи- 
на, измеренная при отображении 
белого цвета) - модели, которые 
этого не позволяют, будут просто 
слепить глаза. 

Что ж, тестирование заверше- 
но, победители известны. Напом- 
ним, что знаками «Выбор редак- 
ции: лучшая покупка» мы на- 
градили модели Веп(2 БР767 - за 
хорошее качество изображения 
и разумную цену, Ш Паігоп 
1Л8118 - рекордно дешевый 
18-дюймовый монитор, отлично 
демонстрирующий фото и видео, 
и 8ат8Ші§ 8упсМа8іег 173Р - 
один из самых доступных дис- 
пелеев с БѴІ-входом, обеспечи- 
вающий прекрасное качество 
фотографической картинки, 
имеющий «широкоугольную» 
РѴА-матрицу и отличающийся 
стильным дизайном. Награды 
«Выбор редакции: лучшее 
качество» получили 
МиШ8упс Ш)17б(ШХ и Ѵіечѵ- 
8опіс ѴР181Ъ, самые качествен- 
ные мониторы с диагональю 17" 
и 18" соответственно. ■ 



РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТИРОВАНИЯ МОНИТОРОВ 17-18" СТОИМОСТЬЮ $400-650 



Модель 


Цена, 
$ 


ІлСІЧси 1 Ы) В 

статике, баллы 


ічсІЧсЫЫ) Ь ДИпсШИКс, 

баллы 


иОпсІЩсппІ)0 1 Ь, 

баллы 


Итого, 
баллы 


А0С ЫѴІ720А 


395 


4,2 


3,4 


3,0 


4,0 


Асег АН 721 


500 


4,3 


3,3 


3,7 


4,2 


А6 №оѵо Р-17 


450 


3,8 


2,9 


2,8 


3,5 


А6 №оѵо Р-317 


500 


3,4 


2,9 


3,0 


3,7 


Аореп Р70І.5 


450 


4,5 


2,5 


3,0 


3,5 


ВепСІ РР767 


420 


4,4 


3,4 


3,2 


4,0 


ВепСІ РР781 


485 


3,8 


2,8 


3,7 


3,9 


ВепО РР791 


570 


3,7 


3,2 


3,9 


3,8 


СТХ 5700 


420 


3,8 


3,3 


3,2 


3,7 


Ріфізи Зіетепз В1 7-1 


530 


4,8 


4,3 


3,5 


4,4 


НапзоІ Н750 


435 


4,2 


3,2 


3,0 


3,7 


І_6 РІаІгоп И 710В 


496 


4,0 


4,1 


3,7 


4,3 


І_6 РІаІгоп И 71 ОМ 


470 


4,0 


3,4 


3,2 


3,7 


І_6 РІаігоп И 71 55 


435 


4,0 


3,2 


3,3 


3,7 


І_6 РІаІгоп 1.1720В 


499 


4,0 


4,7 


3,5 


4,4 


І_6 РІаігоп И800Р 


672 


4,6 


3,1 


5,0 


4,3 


І_6 РІаігоп И 810В 


660 


4,5 


3,1 


4,2 


4,1 


І_6 РІаігоп И 81 15 


495 


4,7 


3,1 


3,7 


4,1 


МЕС Асси5упс ЦЮ71ѴМ 


495 


4,4 


4,1 


3,0 


4,3 


МЕС МиШ5упс 1860ЫХ 


688 


4,4 


3,1 


4,3 


4,1 


МЕС МиШ5упс І.С01701 


556 


4,5 


4,3 


2,8 


4,2 


МЕС МиШ5упс І.С01760МХ 


583 


4,6 


4,5 


4,0 


4,4 


РМіІірз 170В4 


538 


4,4 


3,6 


3,5 


4,1 


РМіІірз 17054РС 


458 


4,7 


3,6 


3,1 


4,0 


РМіІірз 180В2 


621 


4,4 


3,1 


3,5 


3,9 


Ргезйдіо Р171 


395 


3,9 


3,2 


3,0 


3,7 


РгоѴіеѵѵ 5Н-770 


507 


4,2 


2,5 


3,3 


3,8 


5атзипд 5упсМаз1ег 172МР 


630 


3,7 


4,3 


3,8 


4,0 


5атзипд 5упсМазіег 172Х 


580 


4,0 


4,5 


4,0 


4,2 


5атзипд 5упсМаз1ег 173Р 


520 


4,5 


3,8 


4,5 


4,3 


5атзипд 5упсМаз1ег 173Т 


500 


4,1 


3,4 


4,7 


4,2 


5опу 50М-Н573 


577 


4,3 


3,4 


3,8 


4,0 


5опу 50М-571 


583 


4,5 


3,1 


3,5 


3,9 


5опу 50М-Х72 


651 


4,5 


3,6 


4,0 


4,2 


5опу 50М-Х73 


667 


3,8 


3,3 


4,2 


3,9 


Ѵіеѵѵзопіс ѴЕ175Ь 


465 


3,8 


3,7 


2,8 


3,7 


ѴіеѵѵЗопіс Ѵ6700 


485 


4,3 


3,6 


3,3 


4,2 


ѴіеѵѵЗопіс ѴР17І5 


560 


4,4 


4,1 


4,5 


4,3 


ѴіеѵѵЗопіс ѴР1 81 Ь 


650 


4,9 


3,3 


5,0 


4,5 


ѴіеѵѵЗопіс ѴХ800 


650 


3,8 


3,4 


4,1 


3,9 




№С МШ.ТІ8ѴШС ѴШПША 




*ЬітІ» МдІгеЫыгЕІ ДГ4Б0Й 

- СКржі: пГопе! 150 
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' ЛІАТЛГ/ іо^мігг. Оілаі СЬаппсі йВ#400 Цтмл.2йЙ} 

■ ЮГ ЗирриГ: АгДГД ?ДО * 2л іетчГЛМ I Я ЛічГ 

* до&доот- ннюмдчг д«щ* эшо& 

- 5Ьілй-«<ПйлімМск№ СООЕО 

- Ю АѵЛ: иіЙ 2Д Гл $нВД ІжАіг. 
-220И^П5^ 



Дистрибутор продукціі Шаттл; 



"ЩМ", просп. Московський, 8. карп, 1 

4Й4-5555 

шшш.тсітліа 

сі і ііі^т сіт.иа 



Цифровая музыка постепенно завоевывает все 
больше и больше места под солнцем. Сейчас слож- 
но найти музыкальный центр или СО-плеер без под- 
держки когда-то ультрамодных, а теперь хорошо 
знакомых и привычных форматов МРЗ и ѴѴМА. Не- 
смотря на более низкое качество по сравнению со 
стандартными компакт-дисками, растет число ус- 
тройств, куда проникают «эмпэтришки». Причина - 
небольшой объем, позволяющий загружать файлы 
из Іпіегпеі и обмениваться ими по Сети. 



Вместе с экспансией цифры 
в обычные проигрыватели 
выделился отдельный класс 
уникальных устройств: МРЗ-пле- 
еры на внутренней памяти. В от- 
личие от СБ/МРЗ-комбайнов, 
они не зависят от внешнего но- 
сителя и позволяют пользовате- 
лю сколько угодно перезаписы- 
вать музыку без применения спе- 
циальных устройств. Что, кстати, 
уже вызвало недовольство круп- 
нейших звукозаписывающих 
компаний, которые усмотрели в 
этом угрозу своим прибылям. 

В целом стоит различать так 
называемые «флэш-плееры», или 
«музыкальные ключики» и уст- 
ройства, хранящие большие объ- 
емы музыки на встроенных же- 
стких дисках. Первые, как прави- 
ло, отличаются небольшими 
габаритами: их легко можно по- 
весить на шею или закрепить на 
руке. Вторые же достаточно тя- 
желы, и их приходится носить на 
поясе или в кармане куртки. В 
итоге имеем легкие недорогие 
плееры для «повседневной нос- 
ки» и солидные «музыкальные 
шкатулки» для длительных поез- 
док. В данном тестировании мы 
решили рассмотреть первый 
класс устройств, выбрав из них 
семь самых популярных моде- 
лей - по числу нот. 

Все МРЗ-проигрыватели, 
представленные в тесте, осна- 
щены 128 мегабайтами памяти. 
Выбор такого объема не случа- 
ен - два часа занимает дорога 
на работу и обратно у среднего 
жителя современного города, 
поэтому именно такое количе- 
ство музыки помещается на эти 
плееры. Если для вас это слиш- 
ком мало или, наоборот, много - 
не расстраивайтесь. Абсолютно 
все производители имеют в сво- 
ей линейке устройства как с 



большим, так и с меньшим объ- 
емом памяти на борту - вы все- 
гда сможете подобрать себе оп- 
тимальный МРЗ-проигрыватель. 

Второе наиболее часто встре- 
чающееся применение этих 
«ключиков» - использование их 
в качестве ШВ-привода, эдакой 
портативной дискеты на 128 
(256, 512 и т. д.) мегабайт. При 
этом все еще можно записать ря- 
дом с нужными файлами музыку 
и наслаждаться ее прослушива- 
нием - если, конечно, в плеере 
останется для нее достаточно 
места. Выбор объема только за 
вами - если вы переносите тек- 
стовые и табличные документы 
с работы домой и обратно, то 
1 28 МВ хватит за глаза. Иначе - 
озаботьтесь более емким уст- 
ройством, хотя уже при файлах 
в 5 1 2 и больше мегабайт, на наш 
взгляд, лучше использовать пере- 
записываемые СБ. 

Нужно отметить, что несмо- 
тря на все старания, нам так и 
не удалось обнаружить сущест- 
венных отличий в качестве 
воспроизведения одних и тех 
же мелодий разными устройст- 
вами, поэтому мы в первую 
очередь оценивали функцио- 
нальность, дизайн и стоимость 
МРЗ-плееров. Сказывается не- 
высокое качество портативных 
наушников, которые физичес- 
ки не способны отобразить 
широкий звуковой диапазон, 
доступный полноценным ко- 
лонкам с сабвуфером. Впрочем, 
для поездок в общественном 
транспорте качества формата 
МРЗ хватает с лихвой - все рав- 
но посторонние шумы не поз- 
волят добиться оптимального 
звучания, даже если вы, подоб- 
но героям американских «чер- 
ных» фильмов, возьмете с со- 
бой в дорогу магнитолу. 




цифровая фотокамера 

ЕХІЫМ ЕХ-24 

ка«ерв из семействе "необыкновенно тонки* 
фотокамер ЕХІЫМ. Миниатюрная ЕХІЫМ ЕХ-2А 
основами аи на фотокамер!* ЕК-2-Э. ССхрФнНЛч 
компактные размеры, сіцпь и необычней объек 
гнв предшественницы, но оснастилась сенсоре» 
уішличшмкмэ ризрпшпния - 4 млін. пиками;**. 
Мв«-сим*пкиуй рымер фотоснимков новой каиерь 
составляет 2304 * 1728 точек - достаточно дл- 
'шчіпи фирм ;і гни піегкні. до 20x30 См. Улучшим* 
н скоростные карактеристккн - каыера вадючмтс- 
за 1 .6 секунды., в задержка перед съемкой кадр 
іц? нрчщышзпг 0.1 сіэкунды. 

Семь до авгофсжуса с автоматический выборе* 
ікиаолявт уверенно и оеэ задери**, снимать сиеш 
С с;імии рЛіілич-юѵ кимгнхіічдиічл едДО. А полного :і;і 
ряда аккумулятора вдгэет «а запись і» 540 вдда 
Стоит таюяе упомянуть оолылой 2" ЖК-дисплей 

•:: і . : , г і :і;ицигным і:ін:чмнЧ иродокраииккци* 

ог царапин. Среди другие особенностей камер* 
можно отметить наличие встроенного динамик; 
и мифофонл длн ■осприизнЦддннн Записей дипо 
Фона, зеуковык комыешарнев и снимкам, эауковоп 
сопровождения видео. 

ЮГконтрактШ 

ООО "Юг -Контракт", г. Киев. ул. Дорогожи*і*эя 1 

1уп С Хзѵювы*. в. чирн. 12 
тел |044| 2<?-6Т-05. 24Т-67*24; етт.тоіо.ш 



тестовая лаборатория 



АРАСЕВ АІЮІО 8ТЕІЧ0 ШѴ400 

★***# 

-$120 



5 



Встроенный кард-ридер для 

5Р и ММС 

Большие размеры 
Если вы пользуетесь карточками 
50/ММС,то І\ІѴ400-ваш выбор 




Объем памяти 128 
Форматы МРЗ/ѴѴМА 
Стандартный (І8В-разъем Да 
РІазй-йгіѵе Да 
РМ-приемник Нет 
Диктофон Да 



Линейный вход Нет 
ЮО-дисплей 4 строки 
Питание ААА 



Первое впечатление зачас- 
тую бывает обманчивым. Так, 
когда мы впервые увидели 
Аисііо Зіепо 1ЧѴ400, то сразу об- 
ратили внимание на его солид- 
ные габариты, вдвое превыша- 
ющие размеры остальных уст- 
ройств, представленных в 
тесте. Казалось бы, для порта- 
тивного плеера это приговор. 
Ан нет - функциональность 
творения Арасег даст сто очков 
вперед конкурентам. Так, Аисііо 
Зіепо ИѴ400 - единственный 
из попавших к нам «музыкаль- 
ных ключиков», имеющий воз- 
можность установки карточек 
памяти 5есигеБі§і1;а1 и МиШМе- 
сііа Сагсі. Во-первых, это позво- 



лит использовать его как 
портативный кард-ридер - 
весьма неплохое совмеще- 
ние, между прочим. А во-вто- 
рых, таким образом можно 
наращивать объем памяти ус- 
тройства и размещать на нем 
больше записей. 

Кроме того, Арасег спосо- 
бен работать и в качестве 
диктофона, причем микро- 
фон к нему подключается 
отдельно - это удобно для 
записи лекций и интервью. 
И только большие размеры 
Аисііо Зіепо ІЧѴ400 не поз- 
воляют поставить ему поч- 
ти заслуженный высший 
балл. 



см 
см 



о 



а 



ВЕОД ШВЕЕ 100 

Цена 




I Отсутствие батареек 
Нет 1_С0-дисплея и поддержки 



Хороший бюджетный плеер, хотя 
возможностей маловато 



Объем памяти 128 МВ 
Форматы МРЗ 
Стандартный (І8В-разъем Да 
РІазй-йРіѵе Да 
РМ-приемник Нет 
Диктофон Нет 
Линейный вход Нет 
ЮО-дисплей Нет 
Питание Встроенный аккумулятор 



Исходя из опыта каждоднев- 
ного использования МРЗ-пле- 
ера мы сделали один печаль- 
ный вывод - ничего бесплат- 
ного не бывает. К сожалению, 
цифровые устройства доволь- 
но прожорливы, и перио- 
дически их необходимо под- 
кармливать батарейками, при- 
чем желательно наивысшего 
качества - около доллара за 
штуку. Тем приятнее, что 
]оуЬее 100 лишен этой досад- 
ной особенности, так как со- 
держит аккумулятор, который 
подзаряжается автоматически, 
при подключении к ШВ-разъ- 
ему компьютера. На другой 
чаше весов - невозможность 



возобновить заряд без ПК 
или хотя бы заменить бата- 
рейки в пути. К тому же акку- 
мулятор обеспечивает при- 
мерно вдвое меньшее время 
автономной работы, чем доро- 
гие батарейки, - всего около 
шести часов. Впрочем, для по- 
вседневного использования 
такого времени хватает с лих- 
вой, а в дальнюю дорогу мы все 
равно рекомендуем брать 
МРЗ-плеер на жестком диске. 

Также нас несколько рас- 
строила малая функциональ- 
ность устройства, однако по 
своей цене ВепС^ ]оуЬее 100 - 
весьма неплохое приобре- 
тение. 



СВЕАТІѴЕ Ш0П/ІА0 П/ШѴ0 

Цена - $99 




I Удобный формат; небольшие раз- 
| меры 

Нет ЮЭ-дисплея; высокая цена 
С появлением старшей модели ИХ 
старичок Миѵо постепенно сходит 
со сцены 



Объем памяти 128 1 
Форматы МРЗ/ѴѴМА 
Стандартный ЦЗВ-разъем Да 
РІазй-йгіѵе Да 
РМ-приемник Нет 
Диктофон Нет 



Линейный вход Нет 
ЬСО-дисплей Нет 
Питание ААА 



Котасі Миѵо был одним из луч- 
ших МРЗ -плееров прошлого года 
и по праву занимал свое место 
среди лидеров продаж в начале 
нынешнего. Однако время берет 
свое - и вот уже молодые конку- 
ренты теснят недавнего победи- 
теля. С выпуском новых моделей 
серии Ж классический Миѵо по- 
степенно исчезает с прилавков 
магазинов. Прогресс неизбежен. 
Впрочем, Котасі Миѵо еще рано 
списывать со счетов - по осна- 
щенности и функциональным 
возможностям он не уступает бо- 
лее современным плеерам. И даже 
в отсутствии ІХЮ-дисплея есть 
свои преимущества - из-за этого 
габариты устройства несколько 



меньше, чем у конкурентов, 
хотя при таких размерах это 
уже не имеет большого значе- 
ния. А вот раздельный блок с 
батареей и собственно плеером 
наверняка придется вам по вку- 
су - у Миѵо не возникает про- 
блем с подключением к близко 
расположенным ШВ-разъемам 
без удлинителя, даже если вто- 
рой из них уже занят. 

В целом этот плеер можно 
смело рекомендовать тем по- 
требителям, которым не нуж- 
ны возможности диктофона 
или радио. Остальным совету- 
ем обратить внимание на 
старшего братца - Котасі 
Миѵо ИХ. 



СВЕАТІѴЕ ШОП/ІАО П/ШѴО ИХ 

***** 

Цена -$149 



Объем памяти 128 МВ 
Форматы МРЗ/ѴѴМА 
Стандартный Ш-разъем Да 



РІазй-йгіѵе Да 
РМ-приемник Нет 
Диктофон Да 
Линейный вход Нет 
ЮО-дисплей 3 строки 
Питание ААА 



I 



Стильные аксессуары; сменный 
корпус в комплекте 
Не имеется 

Бесспорный фаворит - ни одного 
серьезного недостатка 




По сути, Миѵо Ж - это улуч- 
шенная и дополненная версия 
классического Миѵо. Однако 
как улучшенная! Во-первых, те- 
перь у плеера имеется полно- 
ценный ЬСБ-дисплей на три 
строки - и при этом габариты 
увеличились совсем незначи- 
тельно. Во-вторых, в Ж появил- 
ся встроенный диктофон - не- 
заменимая вещь для студентов, 
которым необходимо записы- 



вать лекции. Но главное, теперь 
Иотас! Миѵо ИХ имеет в комплек- 
те самый впечатляющий набор 
аксессуаров из всех плееров, до- 
ступных на нашем рынке. Напри- 
мер, в коробке с устройством ле- 
жит дополнительный корпус 
красного цвета (отдельно доступ- 
ны и другие цвета) - это навер- 
няка понравится девушкам, кото- 
рые теперь смогут подбирать пле- 
ер под цвет одежды. Спортсмены 



по достоинству оценят удобное 
крепление для руки - занимать- 
ся физическими упражнениями 
с болтающимся на шее «куло- 
ном» настоятельно не рекомен- 
дуется. Удивительно, но цена 
Миѵо ИХ оказалась весьма демо- 
кратичной, что делает его пре- 
красным приобретением как 
для сторонников активного об- 
раза жизни, так и для людей, за- 
ботящихся о стиле. 



Модель 


Арасег 
Аигііо Зіепо 
АІѴ400 


ВепО 
*1оуЬее100 


Сгеаііѵе 
ЛІотагі 
Миѵо 


Сгеаііѵе 
ГІотасІ 
Миѵо № 


СетВігсІ 
Р-Огіѵе 
МРЗ 


Ігіѵег 
ІРР-380Т 


ТгапзсепсІ 
МРІазНМ 


Объем памяти 


128 


128 


128 


128 


128 


128 


128 


форматы 


МРЗ/ѴѴМА 


МРЗ 


МРЗ/ѴѴМА 


МРЗ/ѴѴМА 


МРЗ 


МРЕ6-1; 2; 
2,5/МРЗ/ 
ѴѴМА/А5Р 


МРЗ/ѴѴМА 


11$В-разъем 


• 


• 


• 


• 


О 


О 


• 


РІазИ-сІгіѵе 


• 


• 


• 


• 


• 


• 

с ограни- 
чениями 


• 


РМ-приемник 


О 


О 


О 


О 


О 


• 


О 


Диктофон 


• 


О 


О 


• 


• 


• 


• 


1_С0-дисплей 


4 строки 


О 


О 


3 строки 


2 строки 


4 строки 


О 


Питание 


ААА 


Аккумулятор 


ААА 


ААА 


ААА 


АА 


ААА 


Линейный 
вход 


О 


О 


О 


О 


О 


• 


О 


Цена, $ 


120 


88 


99 


149 


90 


195 


99 


Предоставлен 


«Сучасні 
Електронні 
Технологи» 


«Навигатор» 


ЕІ.К0 Кіеѵ 


ЕІ.К0 Кіеѵ 


«Дако» 


«Итком» 


Представи- 
тельство 
ТгапзсепсІ 
в Украине 


Телефон 


(044) 
250-9761 


(044) 
241-9494 


(044) 
461-9670 


(044) 
461-9671 


(044) 
417-1234 


(044) 
494-4339 


(044) 
237-4197 




Для ВашоТ 
оселі ... 

монітори 

РЬІІІрБ 

... та офісу 




РНШР5 



Фокстрот Ѳ §00 И^Г^ЪаЁйи Ф 

Рома |06І | 22І 02 64 * ИН2О0О [<&Ы) ЗЙ0 300 



тестовая лаборатория 



6ЕМВІВ0 Р-ОКІѴЕ МРЗ 

★***# 
Цена 




I Небольшие габариты и при этом на- 
личие 1_С0-экрана 
Отсутствие поддержки ѴѴМА; нет 
стандартного разъема 115В 
Неплохой плеер, однако расстраи- 
вает его малая функциональность 



Объем памяти 128 Г 
Форматы МРЗ 
Стандартный (І8В-разъем Нет 
РІазй-йгіѵе Да 
ГМ-приемник Нет 
Диктофон Да 
Линейный вход Нет 
ЮВ-дисплей 2 строки 
Питание ААА 



Несмотря на неплохой ди- 
зайн и даже наличие неболь- 
шого ЬСБ-экрана, Р-Бгіѵе 
МРЗ - классическое бюджет- 
ное решение. Об этом в первую 
очередь свидетельствует отсут- 
ствие поддержки формата 
^МА. Сложно сказать, на- 
сколько это плохо - автор дан- 
ных строк хранит свои компо- 
зиции преимущественно на 
Аисііо СБ, откуда конверти- 
рует их в МРЗ, так что исклю- 
чение ^МА в принципе не 
должно вызывать особых не- 
удобств. С другой стороны, 
многие онлайновые храни- 
лища сейчас переходят на 



формат \)ША, как на более 
удобный и защищенный. 

Второй недостаток Р- 
Бгіѵе, на наш взгляд, являет- 
ся более существенным. Дело 
в том, что в плеере отсутст- 
вует стандартный разъем 
ШВ и он подключается к ПК 
с помощью кабеля. Если вы 
собираетесь переносить на 
этом устройстве файлы - 
придется держать провод 
при себе. Хотя, имея цифро- 
вую камеру, можно не беспо- 
коиться - скорее всего ее ка- 
бель окажется совместимым 
с Р-Огіѵе, по крайней мере у 
меня именно так и вышло. 



ІКІѴЕВ ІРР-380Т 
*★*★★ 
Цена 




I Потрясающая функциональность; 
стильный дизайн 
Сложно использовать для перено- 
са информации 

Лучший «чистый» МРЗ-плеер, но 
не идеален как комбо-устройство 



Форматы МРЕ6-1; 2; 2,5/МРЗ/ѴѴМ/УАЗР 
Стандартный (І8В-разъем Нет 
ГІазІыІгіѵе Да, с ограничениями 
ГМ-приемник Да 
Диктофон Да 
Линейный вход Да 
ЮВ-дисплей 4 строки 
Питание АА 



Невероятно стильный внеш- 
ний вид сразу выделяет ІРР- 
380Т из общей массы плее- 
ров - удачная цветовая гамма 
вместе с прекрасно продуман- 
ным дизайном просто радуют 
взгляд. Большой ІХБ-дисплей 
с приятной синей подсветкой 
также смотрится потрясающе. 
Однако Ігіѵег, кроме внешнего 
эффекта, может предложить 
кое-что еще - самую высокую 
оснащенность среди всех 
представленных устройств. 
Действительно, только плееры 
серии ІРР-300 могут записы- 
вать звук с микрофона, линей- 
ного входа и радио. 



С другой стороны, Ігіѵег не 
лишен некоторых недостат- 
ков. Во-первых, у него нет 
стандартного разъема для ШВ. 
Во-вторых, он не распознает- 
ся как ШВ-привод и требует 
установки специального про- 
граммного обеспечения. И 
в-третьих, его сложно исполь- 
зовать для переноса информа- 
ции из-за некоторых ограни- 
чений ПО - например, нельзя 
скопировать с устройства на 
компьютер определенные 
типы файлов. Хотя если плеер 
вам нужен только для прослу- 
шивания музыки, то Ігіѵег ІРР- 
380Т - идеальный выбор. 



ТВАИЗСЕИО ЛТРІ.А8НМ 
***** 



со 


ДОМАШНИЙ 




ЛУЧШАЯ 




ПОКУПКА 



♦ 



I Низкая цена; небольшие размеры 
Отсутствие І_СО-экрана; ненадеж- 
ная крышка 

Прекрасное бюджетное решение и 
как плеер и как ІІазп-сігіѵе 



Объем памяти 128 МВ 
Форматы МРЗ/ѴѴМА 
Стандартный (І8В-разъем Да 
РІазй-йгіѵе Да 
ГМ-приемник Нет 
Диктофон Да 



«В 



Линейный вход Нет 
ЮВ-дисплей Нет 
Питание ААА 



^РІазпМ (на корпусе вместо 
буквы М нарисована вот такая 
нотка - тоже бюджетный пле- 
ер, однако, в отличие от Р-Бгіѵе, 
продукт Тгашсепсі весьма удачно 
сбалансирован по возможнос- 
тям. Так, несмотря на небольшие 
габариты, в ^іРІазпМ все же со- 
хранен полноразмерный ШВ- 
разьем, поэтому при переносе 
данных можно обойтись без ка- 
беля. К тому же этот плеер под- 
держивает не только формат 
МРЗ, но и Ш1А. С другой сторо- 
ны, у Тгашсепсі отсутствует ІХЮ- 
экран, но, если честно, часто ли 
вы пользуетесь им при прослу- 
шивании музыки? Тем более что 



управление переключением 
мелодий сделано достаточно 
удобно и особых проблем этот 
недостаток не вызывает. У нас 
больше претензий к крышке, 
закрывающей ШВ-разъем: ее 
ненадежное крепление внуша- 
ет серьезные опасения. В ос- 
тальном же это устройство 
представляется нам лучшей по- 
купкой: конечно, если вас не за- 
нимает погоня за специфичес- 
кими возможностями вроде 
встроенного кард-ридера и РМ- 
приемника и не интересует 
ультрамодный дизайн плеера, 
который зимой все равно не 
видно под верхней одеждой. 




А8ІІ8 Ѵ9950 Шіга 

_ СеРогсе гк 5900 Зегіез 



П=У= Ітасіеоп 9800 НТ/ТО 



256Мб ООВ відеопам'яті 
Відеовхід / ОУ\ / ТВ-вихід / 2 ѴСА-виходи 
Технологія ОаплеРасе 
Технологія охолодження ЗплаП Сооііпд 
Тѳхнологія забезпечення безпеки системи Этап: Оосіог II 
Технологія Ѵісіео Зесигііу II 
Технологія ОідіІаІ ѴСВ II 
ІЛеасІ СооІ 30 2.0 + Рпоіо Ехргезз 4.0 5Е 
Програмний програвач А51І5 0\Ю ХР 5/ѴѴ ріауег 

• Роѵѵег Оігесіог Рго 
к # Месііа Зпоѵѵ 

• Найсучасніші ЗО-ігри у комплѳкті: 
НаІІ І_іТе 2, ВаНІе Епдіпе Адиііа, 
Оип Меіаі, Набір Ігор 6 в 1 



• пѴісІіа ОеРогсе РХ 5900 ІІИга 

• Передова технологія СіпеРХ™ 2.0 

• 256 Мб ООВ відеопам'яті з 256- 
розрядною шиною даних і 
інтерфейсом АОР 8Х 

4 Фірмова онлайн технологія ОатеРасе 
від А51І5 

• Підтримка ОігесОС 9.0 і ОрепОЬ 1 .4 

• Технологія відображення інформаціі 
на декількох дисплеях пѴіеѵѵ 

• Найсучасніші Зй-ігри у комплекті 





ТесЬпоРагк 



Кйів, 03035, вул. Солом'янська, 1 

тел: (380 044) 238-8990 

заІезШесппорагк.сот.иа 

ѴѴеЬ: И«р://ѵѵѵѵѵѵЛесІіпорагк.сот.иа 



МЕСАТКАОЕ ИЧТЕКМАТЮМА!. 



КиТв, пр. Московський, 8 корп. 1 
тел: (380 044) 464-5555 
с1І5*і@тс1т.иа 
ѴѴеЬ: пМр://ѵѵѵѵѵѵ.тс1т.иа 



КиТв, вул. Желябова, 2 
тел: (380 044)458-3856 
ѴѴеЬ: п**р://ѵѵѵѵѵѵ.т*і.сот.иа 



РШІТ" 

(ПіріТ СІСТеМС) 5 V 5 Т Е М 5 

КиТв, 01042, вул. Патріса Лумумби, 3 
тел: (380 044) 269-7554 
аЧзт.гіЬиІіоп@рігіт..сот.иа 
ѴѴеЬ: Шр://ѵѵѵѵѵѵ.рігіі.сот.иа 




ѵѵѵѵѵѵ.азизсот.ги 




харпиѵаге 



Репііиш 4 Ехігеше Ейіііоп: 

скорость любой ценой 



Максим Потапов 



...если звезды зажигают — 
значит — это кому-нибудь нужно? 

Владимир Маяковский 




Этот процессор стал наибольшим сюрпризом 2003 года. Сюрпризом, разу- 
меется, приятным: Репіішп 4 Ехігеше ЕЛШоп - знак особого внимания ІпіеІ 
к тем пользователям, для которых вычислительной мощности никогда не 
бывает достаточно и быстродействие является не средством, а целью. И 
когда заходит речь о покорении компьютерного Олимпа, энтузиасты за 
ценой не постоят. 



На компьютерном рынке 
иногда появляются про- 
дукты, к которым не 
применимы привычные мерки 
с ценой в знаменателе. И сре- 
ди потребителей порой встре- 
чаются люди, способные смо- 
треть на компьютерное желе- 

КДК МЫ ТЕСТИРОВДЛИ ^ 

Аппаратное 
обеспечение 



зо не только с утилитарной 
точки зрения. Но кто бы мог 
подумать, что будет разработа- 
на «специальная версия» цент- 
рального процессора, рассчи- 
танная на «гурманов»? Репіішп 4 
Ехігете ЕсіШоп - вещь в бук- 
вальном смысле из ряда вон 



выходящая. Эта модель вклини- 
лась между двумя поколениями 
процессоров Іпг.е1 и является 
уникальной как с технической, 
так и с маркетинговой точки 
зрения. Но оставим разговор о 
«коллекционной» ценности 
данного продукта и попробуем 



рассмотреть его потребитель- 
ские качества. 

На сегодня Репііит 4 ЕЕ - са- 
мый быстрый процессор от 
Іпіеі, способный удовлетворить 
любые прихоти энтузиастов, - 
правда, за весьма немалые день- 
ги. Секрет повышенной произ- 
водительности «экстремальной 
версии» - кэш-память третьего 
уровня объемом 2 МВ. Таким 
образом, общий объем памяти, 
которую Репііит 4 ЕЕ несет «на 
борту», превышает 2,5 МВ, что 
до сих пор встречалось лишь у 
серверных процессоров, стои- 
мость которых исчисляется ты- 
сячами долларов. При этом 



• Материнская плата АВІТ ІС7-С на 
базе ІпіеІ І875Р 

• Модули памяти Согзаіг СМХ256А- 
320011 

• Видеокарта Сгеаііѵе СеРогсе РХ 
5900 Шга 

• Винчестер ѴѴезІегп ЭідііаІ 
Ш360СЮ Варіог 

Разгон осуществлялся путем повы- 
шения частоты Р5В, память при 
этом работала в синхронном режи- 
ме (225/225 МН2 для 3,60 СНг) с 
включенным РАТ и агрессивными 
таймингами. 

Программное 
обеспечение 



• ѴѴіпсІоѵѵз ХР РгоІеззіопаІ 5Р1, 
ИгесОСЭ.Оа, ЫѴісІіа Оеіопаіог 45.23. 
Настройки драйверов - по умолча- 
нию. 

• ЗЭМагк2001 5Е Рго, Ьіііісі 330 

• ЗРМагкОЗ Рго, Ьиіігі 330 

• РСМагк2002 Рго, ЬиіІсІ 100 

• ІІпгеаІ Тоигпатепі 2003, ѵегзіоп 
2225 

• Зрііпіег СеІІ, раісп 1.02.087 

• ѴѴоІіепзІеіп: Епету Теггііогу, 
ѵегзіоп 2.55 

• РіпаІ Рапіазу XI ОгТісіаІ Вепсптагк 2, 
ѵегзіоп 1.0 



г 80Магк68,тестСР0, баллы ^ 


Репііит 4 ЕЕ 3,20@3,57 6Н2 




899 






Репііит 4 ЕЕ 3,20 6Нг 






Репііит 4 3,20 бНг 
Репііит 4 2.40С 6Н2 




585 












^ 300 600 900 у 



г Зрііпіег СеІІ, 640X480, Іош диаіііу, Ірз 1 






7 


Репііит 4 ЕЕ 3,20@3,60 6Н2 




Репііит 4 ЕЕ 3,20 6Н2 






Репііит 4 3,20 бНі 
Репііит 4 2.40С 6Н2 










25 50 75 100 ^ 



ЗОМагкОЗ, общий балл 









Репііит 4 ЕЕ 3,20@3,57 6Н2 




6530 










Репііит 4 ЕЕ 3,20 6Н2 


щ 


16 








Репііит 4 3,20 6Н2 


632 1 










Репііит 4 2,40С 6Н2 


5946 










2500 5000 7500 10000 
V 1024X768 640X480 ^ 



ѴѴоІІепзіеіп: Епету Теггійгу, 640X480, Іоѵѵ диаіііу, ірз 



Рептіит 4 ЕЕ 3,20@3,60 6Н2 
Рептіит 4 ЕЕ 3,20 6Н2 
Репііит 4 3,20 6Н2 
Репііит 4 2,40С 6Н2 




Вайегу сіето 



100 150 
Васіаг сіето 



г 30Магк20013Е, общий балл ^ 






Репііит 4 ЕЕ 3,20@3,60 6Н2 






19 760 




1 


Репііит 4 ЕЕ 3,20 6Н2 


18 882 






Репііит 4 3,20 6Н2 




17 677 






Репііит 4 2,40С 6Н2 


ІІ^ІІ^ІІ^ІІ^ІІ^Н 16 920 

15 267 






8 000 16 000 24 000 
^ 1024X768 640X480 у 



Опгеаі Тоигпатепі 2008, 646X480, Іош диаіііу, Ірз 



Репііит 4 ЕЕ 3,20@3,60 6Н2 
Репйит 4 ЕЕ 3,20 6Н2 
Репііит 4 3,20 6Н2 
Репііит 4 2.40С 6Н2 



156 



132 







105 
150 



347 



Вот.тат.сН 



РСМагк2ѲѲ2, тосты памяти/СРУ, баллы 



300 
РІуЬу 



450 



Репііит 4 ЕЕ 3,20@3,60 6Н2 
РепНит 4 ЕЕ 3,20 6Н2 
Репііит 4 3,20 6Н2 
Репііит 4 2,40С 6Н2 



■ 5 530 
14 078 



7934 
9110 



4 000 8 000 12 000 16 000 
СРІІ Память 



г РіпаІ Рапіазу XI, зсоге ^ 






Репііит 4 ЕЕ 3,20@3,60 6Н2 






5780 






Репііит 4 ЕЕ 3,20 6Н2 




5523 






Репііит 4 3,20 6Н2 




5407 






Репііит 4 2.40С 6Н2 




4734 






2500 5000 7500 
^ 1024X768 640X480 у 




Почетное третье место в мировом рейтинге 



Рептлит 4 ЕЕ совместим с обыч- 
ными материнскими платами на 
базе Іптхі І865/875, разве что в 
некоторых случаях может по- 
требоваться обновление ВІ05. 

В сравнении со «стандарт- 
ным» Рептлшп 4 3,20 ОНг, кото- 
рый обладает лишь 512 КВ 12- 
кэша, Рептлит 4 ЕЕ показывает 
в среднем на 10% более высокое 
быстродействие. То есть обыч- 
ному Репіішп 4 будет необходи- 
ма тактовая частота порядка 3,5 
ОН2, чтобы догнать «экстре- 
мальную версию». Сейчас боль- 
шинство производительных 
компьютеров оснащено про- 
цессором уровня Рептлит 4 
2,40С ОН2, и сравнение такой 
модели с Рептішп 4 3,20 ОНг и 
Рептлит 4 ЕЕ позволяет гово- 
рить о незаурядных способнос- 
тях платформы Іптхі к наращи- 
ванию скорости. 

В этот раз мы использовали 
практически те же оборудо- 
вание и набор программного 
обеспечения, что и в тестирова- 
нии «АМБ АШІоп 64: и вновь 
продолжается бой...» («Домаш- 
ний ПК», № 11, 2003), поэтому 
результаты вполне сопостави- 
мы. Однако вряд ли есть смысл 
говорить о выборе между АтЫоп 
ЕХ-51 и Рептлит 4 ЕЕ, учитывая 
мизерное различие в их быст- 
родействии. Цены готовых ре- 



шений на базе данных процес- 
соров достигают такого уровня, 
что решающую роль играют 
совсем другие факторы. Ска- 
жем нас больше всего интере- 
сует, сколько дополнительных 
мегагерц можно выжать из той 
или иной модели. И если, не- 
смотря на все наши старания, 
АШІоп ЕХ-51 остановился на 
частоте 2,40 ОН2 при исполь- 
зовании водяного охлаждения, 
то Рептлит 4 ЕЕ работал абсо- 
лютно стабильно на 3,57 ОНг с 
обычным воздушным охлажде- 
нием. Мы не смогли испытать 
АШоп ЕХ-51 с помощью 
«фреоновой» системы АзеТек 
ѴароСЫП ХЕ по причине отсут- 
ствия надлежащего крепления, 
а вот эксперименты с Реп- 
ііит 4 ЕЕ удались на славу: вмес- 
те с командой МосИаЪз (ьиьиш 
шоШаЬз.пеі) мы попали в пя- 
терку самых быстрых игровых 
ПК в мире, значительно улуч- 
шив свой прошлый рекорд 
(см. «Самый быстрый компью- 
тер в СНГ», «Домашний ПК», 
№ 10, 2002, ^те.ііс.иа/15085). 
Так что в нашем случае разра- 
ботчики достигли своей цели: 
Рептіит 4 ЕЕ вдохновил нас на 
новые подвиги. И не только нас - 
см. материал «Взгляд энтузи- 
астов на Рептлит 4 Ехтхете 
ЕсіШоп». ■ 



ПРОДУКТЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ КОМПАНИЯМИ 



АВІТ 


АВІТ 


ѵѵѵш.аЬіт.сот.тѵѵ 


Азеіек 


ЕІетек 


(044) 495-2911 


Согзаіг 


Ептгу 


(044) 246-8462 


Сгеаііѵе, ѴѴезІеш йідііаі 


ЕІ.К0 Кіеѵ 


ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 


ІпіеІ 


Представительство 
ІптеІ в Украине 


(044) 490-6488 


ЗаррИіге 


«Евро-Плюс» 


(044) 249-3741 




Главные прніы: процессов Ішіеі Репішт 4 

Екігете Егііііоп с частотой 3,20 6Нг 

н поддержиой технологом Ниаег-ТИгеагёІпр 

н ЖК-монитор 5эпт5Упд Х12У 

о таннш 8 других ценных подарков*. 

Финал на "Нового дней компьютерной 

ярмарке ІпіеІ и 5ат5ипр» 

(19-21 декабри, Ннеа. Дворец торта) 



Подробности на Не .иа/шо й йщ/ 



Д О М А Ш 




ІМТІЯНІТ -ИГРЫ 

Воплоти свои самые смелые замыслы 
и стань лучшим моддером Украины! 

*Под чини* и мдцын нащмнекл чан нм4рыти дошныё ^трмсти и I ця 



харпиѵаге 




Взгля 

энтузиастов 

на РепОшіі 4 Ехігете Ешаоп 



последнее время системы 
I на АМБ АіЫоп 64 показы- 
вали впечатляющие ре- 
зультаты в ЗОМагк2001, подняв 
планку рекорда с 26 208 (Массі 
с разогнанным до предела Реп- 
іішп 4 3,20 СН2) до 27 853 бал- 
лов (Орраіпіег с АШІоп 64). 
Наши дальнейшие усилия и по- 
мощь компании «Евро Плюс», 
предоставившей специально 
отобранную видеокарту 5ар- 
рЫге Касіеоп 9800 Рго, приве- 
ли к третьему месту рейтинга 
(27 384 балла). При этом мы 
применили значительно более 
простую систему охлаждения, 
нежели опередившие нас «гон- 
щики» на АіЫоп 64. Можно даже 
сказать, что нами был разработан 
самый дешевый компьютер-ре- 
кордсмен: в нем использовалась 
система охлаждения на осно- 
ве фазового перехода Азеіек 
ѴароСЫП ХЕ вместо «традици- 
онной» Рготеіеіа Масп II, мате- 
ринская плата на базе Іпіеі 
І865РЕ, водяное охлаждение ви- 
деокарты вместо обычного в 
таких случаях «фреонового». 

Через пару дней после наше- 
го дебюта в ТОР 10 еще один 
член Хиете5у8І:ет8.ог§ - Ри§§ег - 
получил в свое распоряжение 
Репііит 4 ЕЕ. Имея значитель- 
но более эффективное охлажде- 
ние - самодельную каскадную 
трехступенчатую рпа8е-спап§е- 
систему (около -80 °С на про- 
цессоре) и «фреоновое» охлаж- 



дение ядра Касіеоп 9800 ХТ, он 
продемонстрировал, на что 
способен Репііит 4 ЕЕ в пре- 
дельном режиме. Потрясающие 
4,47 ОН2 и разгон видеокарты 
до 600/868 МН2 (ядра/памяти) 
позволили Ри§§ег'у подняться на 
недосягаемую высоту - 29 263, 
с первоначальным отрывом на 
более чем 1200 баллов от бли- 
жайшего преследователя с 
АіШп 64. 

Будучи активными участника- 
ми Хігете5у8іет8.ог§ и постоян- 
но наблюдая за событиями, 
происходящими в мировом 
оверклокерском сообществе, 
мы можем адекватно оценить 
отношение энтузиастов к но- 
вым «экстремальным» процес- 
сорам. При появлении платфор- 
мы АМБ64 на рынке большин- 
ство серьезных оверклокеров 
мгновенно пересело на АШІоп 
64/РХ, понимая, что дальнейшее 
использование в «гонках» обыч- 
ных Репіішп 4 нецелесообраз- 
но. За время существования 
платформы Репііит 4/ІпіеІ 
І875Р она была досконально 
изучена, из Репііит 4 3,20 ОНг 
выжаты все соки. Результаты 
26 208 (Массі) и 26 121 (Ор- 
раіпіег) поставили жирную точ- 
ку в вопросе предела скорости 
этих процессоров. Поэтому 
АіЫоп 64 стал новой «любимой 
игрушкой» - многие рискнули 
полностью сменить платформу 
ради большей производитель- 



Кмрилл Балалин, Мурат Прокопов 

Честь представить мировой общественности первые 
результаты экстремального разгона Репііит 4 ЕЕ вы- 
пала именно нашей команде - МосИаЬз.пеШС.иа. Этот 
процессор позволил нам сразу достичь шестой пози- 
ции (26 106 баллов) в рейтинге 30Магк2001 и тем са- 
мым вдохновить пользователей платформы ІпіеІ на 
покорение новых вершин. 



ности. Однако даже в оверкло- 
керских кругах АіЫоп 64 РХ-51 
остается редкостью, ведь это не 
просто другой процессор, но 
целый комплект нового железа. 
До появления Зоскеі: 939 (что 
случится еще не скоро) АШ- 
Іоп 64 РХ-51 жестко привязан к 
серверной платформе. Кроме 
Зоскеі; 940, в наследство от 
Оріегоп остался специфичес- 
кий чипсет КѴісііа пРогсеЗ Рго, 
а также регистровая память. Вы 
когда-нибудь пробовали разго- 
нять сервер? Это как раз тот 
случай. Рдинственная плата, ко- 
торая до последнего времени 
могла обеспечить более-менее 
пристойный разгон АШІоп 64 
РХ-51 - А5Ш 5К8]М, - вещь, мяг- 
ко говоря, неоднозначная. К 
примеру, ни один ВІ05, кроме 
полумифического «специально- 
го», не может одновременно 
позволить менять напряжение 
Ѵсоге и множитель. Существен- 
но ограничивает популярность 
АШІоп 64 РХ-51 и необходи- 
мость использования регистро- 
вой памяти. Этой осенью в мо- 
дельных рядах ОС2 Тесппо1о§у, 
Согзаіг, Мизпкіп появились уни- 
кальные позиции - оверклокер- 
ская «серверная» память, РС3200 
Ке§ізі;еге<і Несмотря на ее на- 
правленность, по производи- 
тельности сравниться с «нор- 
мальной» быстрой памятью она 
не может. В итоге выходит, что 
из двух процессоров, нацелен- 



ных на энтузиастов, АШІоп 64 
РХ-51 требует даже больших за- 
трат, чем Репіішп 4 РР с его впе- 
чатляющей начальной ценой 
$925. Потенциально Апііоп 64 РХ 
может стать хитом рынка энту- 
зиастов, поскольку процессор 
весьма интересный и быстрый, 
но... не сейчас. Пока не будет 
поддержки нерегистровой па- 
мяти, оверклокерских материн- 
ских плат и, желательно, более 
быстрых чипсетов, АіЫоп РХ ос- 
танется экзотикой даже среди 
энтузиастов, ведь мало кому хо- 
чется столь жестко ограничивать 
себя в выборе комплектующих. 

Выдающиеся результаты Реп- 
Ниш 4 Рхііете РсіШоп, проде- 
монстрированные сначала на- 
шей командой, а затем Ри§§ег'ом, 
взбудоражили всю оверклокер- 
скую элиту. Вопреки прогнозам 
о плохой разгоняемое™ из-за 
большого объема кэш-памяти (а 
следовательно, огромного коли- 
чества транзисторов) Репііит 4 
Рхігете РсіШоп показал себя с 
самой лучшей стороны. К тому 
же, для его установки не нужно 
менять всю платформу, как в слу- 
чае с ААШ64, а после модерни- 
зации не придется избавляться 
от целого комплекта деталей. 
Таким образом, сегодня мы одно- 
значно отдаем предпочтение 
Репііит 4 Рхігете РсіШоп, как са- 
мому эффективному и беспро- 
блемному способу получить ре- 
кордную производительность. ■ 
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компьютеров 



Статья с аналогичным названи- 
ем, рассказывающая о личном 
опыте построения и апгрейда до- 
машних систем редакторами 
«ДПК», появилась на страницах 
нашего издания ровно три года на- 
зад. Много воды утекло с тех пор, 
в составе коллектива произошли 
изменения и, конечно же, сущест- 
венно преобразились наши до- 
машние ПК. Значит в канун пяти- 
летия журнала есть повод вернуть- 
ся к данной теме, тем более вы, 
уважаемые читатели, уже неодно- 
кратно просили нас об этом. 



Важная ремарка. Вы не найде- 
те в этой статье, в отличие от про- 
шлой, ни времени приобретения 
компьютеров, ни количества усо- 
вершенствований, ни предыду- 
щей конфигурации машин. Дело в 
том, что апгрейд для наших ПК - 
это перманентное состояние, хотя 
некоторые компоненты систем 
живут в них уже 5-6 лет. Так что 
какую дату брать за начало отсче- 
та, не совсем понятно, впрочем, 
как и считать число модификаций. 

Итак - шесть компьютеров, три 
года спустя. 



В подражание 
самим себе, 
или Три года 
спустя 



СЕРГЕИ ГАЛЕНКИН 

25 лет, женат, сыну 2 года 

Нужно сказать, что недавний 
переезд в Киев из Луганска се- 
рьезно пошатнул мое финансо- 
вое положение, и поэтому ап- 
грейд, планировавшийся еще на 
май, пришлось провести с полу- 
годовой задержкой. Впрочем, 
прослуживший мне верой и 
правдой два года Сеіегоп 1,10 ОНг 
с 512 МВ памяти до недавних 
пор прекрасно удовлетворял 
мои потребности, и только вы- 
ход ЗИегП 5югт заставил меня 
серьезно задуматься об обнов- 
лении системы - до этого я 
«разбазаривал» семейный бюд- 
жет на другие устройства: ОБА 5Р, 
МРЗ -плеер и цифровую камеру. 
Да, мой самый первый домаш- 
ний компьютер появился 15 лет 
назад - в 1988 г. Было у него 
48 КБ памяти (потом нарастил 
до жутких 512 КБ) и частота в 
3,5 МН2 (разогнал до 7 МНг). 

В прошлой статье о шести 
компьютерах Максим Потапов 
сказал: «Хочешь, чтобы что-то 
было сделано хорошо, - сделай 
это сам». Поэтому, когда апгрейд 
стал неизбежен, я, не мудрствуя 
лукаво, подался к Максу за сове- 
том и помощью. Так как стояла 
задача сэкономить, то мы сдела- 
ли выбор в пользу более деше- 
вых процессоров АМБ - в дан- 
ном случае мне был важнее 
выигрыш в стоимости, чем воз- 
можность последующего ап- 
грейда. Поскольку старый кор- 
пус со сравнительно слабым 
блоком питания уже не мог 
обеспечить возросшее энерго- 
потребление ПК, решили поме- 
нять его на более мощный и ка- 
чественный АОреп НбООА - в 
буквальном смысле «Выбор ре- 
дакции» среди корпусов. 

Несмотря на то что средства 
вполне позволяли произвести 
замену видеокарты, расставаться 
со своим любимым СеРогсе4 
ТІ4200 я не стал. Хотя он был куп- 
лен почти год назад, никаких 
проблем с производительностью 
в современных играх пока не 
наблюдается. Полагаю, что для 
стратегий и КРС мне хватит его 
еще как минимум на полгода - 
до появления Коте: Тоіаі ^аг. 

В ближайшее время я не пла- 
нирую наращивать быстродейст- 
вие своего ПК, а займусь повы- 
шением комфортности его ис- 



пользования. Мне так жутко на- 
доела проводная клавиатура 
(хотя оптической мышкой я до- 
волен на все сто) - длины про- 
вода никак не хватает для управ- 
ления просмотром фильмов на 
29-дюймовом телевизоре в со- 
седней комнате (ПК и ТВ соеди- 
нены АѴ-кабелем). А еще зараза 
под названием «аниме» добралась 
и до меня, поэтому в планах - 
покупка пишущего Бесформат- 
ного ВѴБ+/-К^ или, на худой 
конец, нового жесткого диска. 
Также я собираюсь провести себе 
«человеческий» Іпіегпеі либо ра- 
диоканал на 2 МЬрз, либо ЬА№ 
после двух лет с десятимегабит- 
ной сетью работа с помощью 
модема - сущее издевательство. 

В более далекой перспективе - 
замена ЭЛТ-монитора на жидко- 
кристаллический. К тому же, 
скорее всего, через некоторое 
время ожидается значительное 
снижение цен на эти устройст- 
ва, потому я предпочитаю не- 
много подождать. 

ОЛЕГ ДАНИЛОВ 

31 год, женат, 
дочери 3,5 года 

Я покупал свой пятый ком- 
пьютер практически одновре- 
менно с Сергеем Светличным, 
поэтому материнские платы и 
процессоры у нас одинаковые. 
Правда, мой ПК до последнего 
времени уступал системе Сергея 
по части графики, но и игровые 
предпочтения у нас тоже были 
разные. Сейчас же, заменив ста- 
ренький СеРогсе4 МХ440 на 
ТІ4800, я тоже увлекся ЗО-шуте- 
рами. Но, собственно, расска- 
зать я хотел не об этом. 

Моя дочка уже немного подрос- 
ла, так что теперь у нашего до- 
машнего ПК два пользователя. 
Заниматься за компьютером с ре- 
бенком, пробуя различные обуча- 
ющие и развивающие ПО для са- 
мых маленьких, мы начали еще 
два года назад. В основном это 
программы, направленные на раз- 
витие внимания, логики, устного 
счета, обучающие английскому 
языку, началам музыкальной гра- 
моты, рисованию, хотя встречают- 
ся и экзотические приложения по 
естественным наукам. На первых 
порах мне очень пригодилась та 
самая, страшно неудобная клави- 
атура ТшЪо-РІш, которую я так и 
не удосужился заменить на что-то 



СЕРГЕИ ГАЛЕНКИН 




Конфигурация компьютера корпус АОреп Н600А, материнская плата Ерох 
ЕР-8РЮА+, процессор АШІоп ХР 2500@3200+, память 2 х 256 МВ РС3200, 
жесткий диск ѴѴезІегп Эідііаі ТО800ВВ (80 6іВ), оптический привод 0\Ю/ 
СО-кѴѴ-СотЬо 1X5 ССС-4320В, видеокарта СеРогсе4 ТІ4200 128 МВ, мо- 
нитор 17" Затігоп 76ЭР, аудиоадаптер АС'97, акустическая система 2.0 
попате, клавиатура Міізиті, мышь А41есп Оріісаі, внешний модем 56К 
ЮС 2814ВІ_+, ѴѴеЬ-камера Мизіек Сзтагі 1С0 3, МРЗ-плеер ТгапзсепсІ 
^РІазпМ 128 МВ. 

Назначение компьютера игры (преимущественно стратегии и кРС), об- 
работка фото, программирование, Іпіегпеі. 

Комментарии эксперта 

Нуда, «сами мы не местные» и т. д. - а машина-то чуть ли 
не самая крутая во всей редакции (кроме, конечно, Мак- 
са Потапова, у которого понятие конфигурации вообще 
размыто, что твое электронное облако). Звук малость 
подкачал, но прослушивание музыки в списке примене- 
ний ПК не значится, а для игр АС'97 плюс попапле-колон- 
ки вполне годятся (хотя и заветный Трз будет ниже, чем с 
«честным» звуком). Остальное вполне сбалансировано, 
на нормальном уровне и на правильной дороге к повы- 
шению именно комфортности - замена монитора и кла- 
виатуры с мышью напрашиваются сами собой. 



более качественное. У нее «на- 
шлась» встроенная функция бло- 
кировки клавиш, очень помогав- 
шая нам, когда дочка была еще 
маленькая. Сейчас Юля Данилова 
свободно владеет мышкой, и я 
приобрел специально для нее ми- 
ниатюрную Оепіиз Міпі Оріісаі 
Моизе, идеально подходящую для 
детей от 3 до 6 лет. Не лишней во 
время занятий английским оказа- 
лась и отличная акустическая си- 
стема ]В1 МеШа 2000 с сабвуфе- 
ром, подаренная мне на тридца- 
тилетие. Конечно, для обучения 



ребенка лучше всего подошел бы 
ЬСИ-монитор, поэтому в списке 
планируемых апгрейдов он стоит 
на первом месте. 

Что же до меня, то текущая 
вычислительная мощность меня 
вполне устраивает. Правда, в 
пиковые для игровой индустрии 
месяцы начинает не хватать ме- 
ста на жестком диске, но боль- 
шие объемы видео- и аудио- 
файлов, в отличие от других со- 
трудников «ДПК», я на НББ не 
храню, так что почти всегда уда- 
ется выкрутиться. Но тем не ме- 



харпиѵаге 




Конфигурация компьютера корпус ЕІапѴіІаІ Т-10АВ, материнская плата 
Ерох 8КНА+, процессор АШІоп ХР 1800+, память 512 МВ, жесткий диск 
ѴѴезІегп Оідііаі Ш300АВ (30 СВ), оптический привод Сй-ВОМ Теас 
СО-540, Іотеда 2ір 100, видеокарта М5І ТІ4800 5Е 8Х, монитор 19" 
І_6і Наігоп 915РТ РІиз, звуковая карта Сгеаііѵе ЗоипсІ Віазіег І_іѵе! 5.1, 
акустическая система ЛЗІ_ Месііа 2000 и Ж Месііа 5иЬ 2000, клавиатура 
ТигЬо-РІиз, мыши МісгозоГС Оріісаі Моизе ВІие и Оепіиз Міпі Оріісаі Моизе, 
джойстик Ьодііесп ѴѴіпдМап Айаск, внешний модем 2уХЕІ_ Отпі 56К. 
Назначение компьютера игры всех жанров, обучающие программы для 
ребенка. 

Комментарии эксперта 

Очень живо представляю себе Данилова, идущего вмес- 
те со Светличным покупать по пятому ПК... Интересно, 
куда они дели предыдущие 4x2 = 8? Скажем, 3,5" РОО 
«от Данилова» бережно хранится в нашем музее, но все 
остальное сюда почему-то пока не доехало. Нынешняя 
конфигурация весьма на уровне, неудивительно, что ап- 
грейдиться Олег особо не спешит. Вот только винчестер, 
я бы сказал, кандидат не на замену, а на дополнение еще 
одним, более емким. Ну и радует, что у главного редак- 
тора растет достойная смена, которая уже «свободно 
владеет мышкой»: еще немного - и геймеры, Ьеѵѵаге от 
[ОРК] йапііоѵа Лг. (младшей, в смысле). 



Конфигурация компьютера корпус Сооіег Мазіег АТС-210С, блок пита- 
ния 2аітап 2М400А-АРР, процессор Репііит 4 от 2,53 СНг и выше, кулер 
Сооіег Мазіег ІНС-1.71 Рината, материнская плата АВІТ ІС7-0 или другая 
на базе Іпіеі І875Р, память 512 МВ или 1 СВ РС3200 или РС4200, видео- 
карта минимум 6іеРогсе4 ТІ4200 128 МВ, жесткие диски ѴѴезІегп Эідііаі 
ѴѴО120ОШ (120 СВ) и ѴѴезІегп Оідііаі ѴѴО3600Ю Раріог (36 СВ), оптичес- 
кий привод Ѵатапа СРѴѴ-Р1 , звуковая плата минимум ЗоипсІ ВІазіег І_іѵе! 5.1 , 
наушники Сгасіо 5Р60, монитор 15" Затзипд 152Х, клавиатура І_одііесп 
Іпіегпеі КеуЬоагсІ, мышь І_оді1есп МХ300, коврик Шпс 1030 зііііасе. 
Назначение компьютера работа с аудио и прослушивание музыки, игры, 
просмотр видео. 

Комментарии эксперта 

Нелегко комментировать этот «виртуальный ПК», внутри 
которого перебывало 70-80% железа из нашей лабора- 
тории. Не будь у Макса такой возможности, киевские 
фирмы точно получили бы еще одного шикарного кли- 
ента на постоянные апгрейды. Эстет - это, господа, ди- 
агноз: лучший в мире СО-ВѴѴ, классные кулер и блок пи- 
тания, традиционно элитный корпус, дисковая система 
под стать небольшому серверу. . . Даже мышиный коврик - 
и тот не простой, а... нет, не золотой, но тоже «с понта- 
ми». Ну и ЖК-монитор - заметьте, пока что единствен- 
ный в редакции... 



нее винчестер - второй канди- 
дат на замену. 

Отдельно хочется сказать по 
поводу дисководов в моем 
домашнем ПК. Престарелый 
СБ-ЮМ Теас СБ-540 ни разу не 
подвел меня - ни одного непро- 
читанного диска любого качест- 
ва, не говоря уже о «взрываю- 
щихся» болванках, ни одной 
проблемы со ставшей уже прит- 
чей во языцех системой защиты 
лицензионных игр ЗіагРогсе (а я 
попробовал десятки продуктов с 



такой системой). Так что менять 
привод, вплоть до момента его 
естественной смерти, я не наме- 
рен. Впрочем, как и покупать пи- 
шущие устройства - для них у 
меня просто нет задач. Установ- 
ленный в моем ПК еще один ста- 
ричок, Іоте§а 2ір 100, уже дол- 
гое время (с переходом на пазп- 
сігіѵе) не используется, так что 
при следующей пересборке он 
уедет прямиком в музей нашей 
Тестовой лаборатории, как сде- 
лал в свое время флоппи-дисковод. 



Надеюсь, что эта система 
«протянет» еще как минимум 
год-полтора. Пока же я размы- 
шляю о приобретении цифро- 
вой фотокамеры. 

МАКСИМ ПОТАПОВ 

28 лет, холост 

Конфигурацию моего ПК 
описать достаточно трудно, по- 
скольку она меняется практиче- 
ски еженедельно. И речь не идет 
о модернизации - просто я счи- 
таю своим профессиональным 



долгом испытывать «на себе» те 
продукты, которые я рекомен- 
дую другим. Даже если бы я и 
имел финансовые возможности 
приобретать топ-модели видео- 
карт и процессоров, меня бы 
это не спасло, так как потребно- 
сти в быстродействии пока что 
опережают то, что рынок пред- 
лагает за разумную цену. Если 
сегодня меня может вполне уст- 
роить Рептлшп 4, разогнанный 
до 3,5 ОН2 (при 1000 МН2 Р5В) 
вместе с 500-мегагерцевой па- 
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мятью, то уже завтра, с выходом 
какого-нибудь Боот III, этого 
наверняка окажется недостаточ- 
но. Я уже не говорю о видеокар- 
тах - любой Касіеоп 9800 Рго 
уже сегодня можно «нагрузить» 
так, что он будет еле выдавать 60 Грз. 
А для меня Грз, выражаясь ло- 
зунгами Еаісоп ІЧоіЧпчѵезі; 
(см. ЗБМагк2001 5Е) - это жизнь. 
Чтобы получить удовольствие 
от игры, мне требуется в сред- 
нем 100 грз при максимальных 
настройках качества графики. А 
это - серьезный вызов для лю- 
бого современного ЗО-акселе- 
ратора (если говорить об играх, 
поддерживающих БігесіХ 9). 

Таким образом, какую бы ви- 
деокарту я не купил, с выходом 
новой игрушки все равно при- 
дется одалживать в Тестовой 
лаборатории более быструю мо- 
дель. В общем, одно из преиму- 
ществ моей профессии заклю- 
чается в том, что я всегда могу 
получить пиковую производи- 
тельность, не разоряясь при этом 
на дорогостоящие компоненты. 
Правда, «сэкономленные» деньги 
я все равно трачу на компью- 
терное железо. Просто на другое. 
Скажем, корпус - скорее все- 
го единственный в Украине, о 
Сооіег Мазіег АТС-210С я мечтал 
годами. Он отвечает всем моим 
идеалам как в плане эстетики, так 
и по качеству исполнения (меж- 
ду прочим, ручная сборка!). Его 
цена далась мне нелегко, к тому 
же пришлось докупить подобаю- 
щий блок питания (на 2а1тап 
как раз хватило денег, выручен- 
ных от продажи АОреп НбООА), 
зато теперь каждое включение 
компьютера - это просто празд- 
ник души. 

Если все же говорить о модер- 
низации, за последний год са- 
мым существенным образом 
была улучшена дисковая под- 
система. Для решения пробле- 
мы быстродействия я при- 
обрел Ч^езіегп ВщіЫ Каріог на 
10 000 «оборотов», для хранения 
данных - два 120-гигабайтовых 
Ш)1200]В. И, кстати, свободно- 
го места сейчас уже не так мно- 
го - порядка 50 СВ. Львиную 
долю занимают аудиоданные - 
вся моя фонотека переписана 
без сжатия для того, чтобы слу- 
шать музыку в максимальном 
качестве и комфортно работать 
в аудиоредакторе. 



Главный вопрос, который сто- 
ит передо мной сейчас - скоро- 
стное подключение к Іпіегпеі; 
для игры в онлайне. Возможно, 
в ближайшее время я обзаведусь 
хИЗЬ-соединением от Укртеле- 
кома, а пока что обхожусь сііаі- 
ир с помощью СѴС 5Е-П56Ѵ/ 
К21 от «Вектора», который слу- 
жит мне верой и правдой уже 
пять лет. 

АЛЕКСАНДР ПТИЦА 

54 года, женат, двое 
взрослых детей 

За три года, прошедшие со 
времени первой публикации, 
количество компьютеров в моем 
доме удвоилось. Ничего не по- 
делаешь, трем активным пользо- 
вателям на одной машине никак 
не ужиться. Жена выполняет рабо- 
ту по набору текстов и, конечно, 
играет (последний фаворит - 
арканоид Кісоспеі Ехігете). 
Дочь учится в институте по спе- 
циальности «компьютерные на- 
уки» и трудится в компании, 
занимающейся созданием ПО. 
О себе я уже не говорю. 

Наконец наступил момент, 
когда еще один ПК поселился на 
рабочем столе дочери и посту- 
пил в ее полное распоряжение. 
С тех пор между моим и ее ком- 
пьютерами сложились интерес- 
ные «отношения», выражаю- 
щиеся в том, что Олин ПК 
«донашивает» комплектующие, 
остающиеся после очередных 
апгрейдов моей машины. Не до- 
жидаясь очевидного вопроса, 
отвечу на него заранее - до- 
машней сети у нас нет и не 
предвидится. 

Что касается моей рабочей 
лошадки, то от той конфигура- 
ции, которой я пользовался 
три года назад, остался только 
флоппи-дисковод, то есть фак- 
тически сейчас это совершенно 
другой компьютер. Посему март 
2003 г., когда случился послед- 
ний тотальный апгрейд, выра- 
зившийся в замене корпуса, ма- 
теринской платы (чипсет Іпіеі 
І440ВХ на І845) и процессора 
(Сеіегоп 900 МН2 на Сеіегоп 
1,70 СНг) и расширения памяти 
до 512 МВ, я бы назвал датой 
рождения моей новой домашней 
системы. Да, если еще учесть, 
что в январе вместо видеокарты 
ЕЬ5А Сіасііас МХ (СеЕогсе2 МХ) 
я поставил Касіеоп 9000 Рго, а в 



Вхід вільний 




ДЕ ЗНАХОДИТЬСЯ ЕТАЛОН? 



Конфигурация компьютера корпус Сосіедеп АТХ-6049, материнская 
плата Іпіеі Э845ЕВС2, процессор Іпіеі Сеіегоп 1,70 СНг, память 512 МВ 
РС2100, жесткие диски Оиапіит НгеЬаІІ І_Р І_М (20 СВ, 5400 об/мин) и 
Махіог ОіатопсІ Мах 9 (80 ОВ, 7200 об/мин), видеокарта СІиЬ-Зй Вайеоп 
9000 Рго, звуковая карта Сгеапѵе ЗоипсІ ВІазіег Аисііду, акустическая сис- 
тема І_одіІесН 2-340 (2.1), оптический привод СотЬо-ШО-ВОМ/СО-РМ/ 
І_6і 6СС-4480В, монитор 17" Затзипд ЗупсМазІег 753ЭР, клавиатура 
Іодііесп Іпіегпеі ОгТісе КеуЬоагсІ, мышь Ьодііесп РіІоШпееІ Моизе ОріісаІ, 
геймпады Ьодііесп ѴѴіпдтап РитЫерасІ и Оепіиз МахРіге О-07, модем Отпі 
56К РІиз, струйный принтер Ерзоп Зіуіиз Соіог 480, МРЗ-плеер Сгеаііѵе 
МиѴо 64 МВ. 

Назначение компьютера работа с офисными пакетами, Іпіегпеі во всех 
его проявлениях, игры (любые жанры, но преимущественно адвентюры, 
РРС, гонки), воспроизведение музыки и Шй-видео. 

Комментарии эксперта 

Почему-то на этот раз Алекс скромно умолчал о реаль- 
ном числе компьютеров у себя дома, как бы «забыв» упо- 
мянуть многочисленные игровые приставки. Его домаш- 
ний ПК, - скорее, офисный (уж простите за каламбур). 
Конфигурация хотя и с двумя (!) геймпадами, но в осталь- 
ном умеренная, без излишеств и стремления к оным. Да 
и лучшее - не только враг хорошего, лучшее еще и всегда 
детям. Но объединяться в домашнюю сеть Алекс, заметь- 
те, все же не решается (в Іпіегпеі, наверное, ходят все по 
очереди, перетыкая модем из одного ПК в другой - бла- 
го, модем-то 1)5В'шный). 



сентябре к 20-гигабайтовому 
винчестеру добавил еще и 
80-гигабайтный, то нынешний 
год можно считать рекордным 
в плане повышения ТТХ моего 
компьютера. 

В основном нынешняя кон- 
фигурация меня устраивает. Но 
непреложную истину «Лучшее - 
враг хорошего» пока никто не 
отменял, и поэтому всегда где- 



то глубоко-глубоко душу точит 
червячок неудовлетворенности. 
«А вот процессор побыстрее бы 
и видеокарточку покруче, не го- 
воря уже о винте огромного 
объема». Но пока отнюдь не они 
являются первыми кандидатами 
на дальнейшую модернизацию. 

Увлечение БѴБ-видео, вылив- 
шееся в коллекционирование 
дисков с записями живых кон- 




ЕТАЛОН ДОВЖИНИ У ПАРИЖІ, 



у міжнародному бюро мір і ваг. Еталон 
метра являе собою лінійку зі сплаву 
платини з 10% іридіта, поперечному 
перетину якоі' для підвиіцення гнучкості та 
жорсткості за мінімального об'ему було 
надано Х-подібноі' форми. 



ЕТАЛОН ШВИДКОСТІ, 
ЕКОНОМІЧНОСТІ 
ТАЯКОСТІ 
ЛАЗЕРНОГО ДРУКУ- 
НА ВАШОМУ СТОЛІ! 




I Ар Сі 
Тел.: (044) 230-34-74 
Факс: (044) 230-34-74 
Сервісний центр: 
(044) 230-34-84 
Докладніша інформація 
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ѵѵѵѵѵѵ.егс.кіеѵ.иа 



Донецьк: АМІ (062) 334-22-22; Запоріжжя: 
Рома (061) 220-96-25; КиТв: Ірмід (044) 
227-14-72, Інсіт (044) 227-60-80, Інфотрейд 
(044) 201-15-15, Мегапринт Сервіс (044) 
230-60-81, Фортекс (044) 295-50-83, Мастер-8 
(044) 241-84-01, Діавест КиТв (044) 464-84-65, 
Валдекс (044) 269-03-62, ОСТ (044) 220-95-41, 
Слот (044) 258-86-06, Спецвузавтоматика 
(044) 220-61-67; Львів: Техніка для бізнесу 
(0322) 98-95-00; МиколаТв: Дикий сад (0512) 
47-05-55; Харків: Інфотех-сервіс (0572)14-24-50; 
Одеса: ТІД (0482) 37-52-22; Дніпропетровськ: 
Віст (056) 370-07-07 
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СЕРГЕЙ СВЕТЛИЧНЫЙ 




Конфигурация компьютера корпус АОреп Н600А, материнская плата 
Ерох 8КНА+, процессор Атіоп ХР 1800+, память 512 МВ, жесткие диски 
ѴѴезІегп ОідНаІ Ш1000ВВ (100 СВ) и ѴѴезІегп ОідііаІ ѴѴО1200иВ (120 СВ), 
оптические приводы Ш+ВМ Ріехіог РХ-504А, СР-ВѴѴ Теас ѴѴ524Е, ви- 
деокарта А51І5 Ѵ8420 йеіихе (СеРогсе4 ТІ4200), монитор 19" Ыокіа 446 
Рго, звуковая карта Сгеаііѵе ЗоипсІ Віазіег Аисііду, акустическая система 
\яЫес АРХ-4620, комплект «клавиатура + мышь» І_одііесп СогсІІезз Оезкіор, 
мышь МісгозоЙ ІпіеІІіМоизе Ехріогег З.ОА, руль І_одйесп МОМО Рогсе, гейм- 
пады І_одіІесп ѴѴіпдМап РитЫерасІ и І_одіІесп ѴѴіпдМап ОіатерасІ Ехігіте, 
цифровой фотоаппарат ОІутриз Сатесііа С-350. 
Назначение компьютера игры (практически все жанры, где есть Зй, 
за исключением разве что стратегий), аниме, музыка, работа в тексто- 
вом редакторе. 

Комментарии эксперта 

И «начинка», и «обвязка» - все на уровне, придраться осо- 
бо не к чему. Монитор 19", купленный Сержем за беше- 
ные деньги после нашего очередного тестирования три с 
лишним года назад, оказался стратегической покупкой - 
исправно служит до сих пор. Накопители подобраны под 
стать один другому: емкие и быстрые винчестеры, непло- 
хой СЭ-ВѴѴ и даже такая редкость, как пишущий ОУО (спа- 
сибо редакции, вот уж вовремя 30 лет стукнуло). Ну а руль 
плюс два геймпада - это уже совсем по-богатому. Насто- 
ящая мультимедия, что тут сказать... 



цертов легендарных рок-музы- 
кантов, заставляет меня всерьез 
задуматься о БѴБ-рекордере и 
акустике уровня по крайней 
мере 5.1. И хочется наконец-то 
заменить ископаемый 14-дюй- 
мовый монитор, в который вы- 
нуждена ежедневно всматри- 
ваться дочь, на элегантный 
плоский ЬСБ-дисплей, а также 
сделать явью ее давнишнюю 
мечту о беспроводном комплек- 
те «клавиатура + мышь». 



СЕРГЕЙ СВЕТЛИЧНЫЙ 

30 лет, холост 

Как видно из характеристик 
ПК, мое отношение к апгрейду 
компьютера со времени написа- 
ния прошлой статьи кардиналь- 
но изменилось. Единственная 
сколько-нибудь серьезная моди- 
фикация, которой он подвергся 
в этом году, - установка допол- 
нительного винчестера на 120 СВ 
и пишущего БѴБ-привода. Дело 
в том, что купленная полтора 



года назад консоль 5опу Ріау- 
Зшіоп 2 серьезно пошатнула 
позиции домашнего компьютера 
в игровом плане. Правда, стоит 
признать, что даже по нынеш- 
ним меркам мой ПК выглядит до- 
статочно неплохо - сказывается 
исключительно удачная модер- 
низация, сделанная почти два 
года назад (точнее говоря, ее 
лучше назвать простой заменой 
одного системного блока на дру- 
гой - потому что от предыдущей 
машины после апгрейда остался 
только монитор, корпус да вся- 
кая мелочевка вроде флоппи- 
дисковода). 

Дополнительный винчестер 
на 120 СВ был докуплен из-за 
моего увлечения японской ани- 
мацией - этот экзотический вос- 
точный зверек оказался очень 
прожорлив, так что на старом 
жестком диске (также не самом 
маленьком, к слову) места уже 
катастрофически не хватало. Тут 
же кстати пришелся подаренный 
редакцией на день рождения пи- 
шущий БѴБ-привод - без него я 
сейчас, скорее всего, покупал бы 
еще один винчестер. 

Несмотря на более чем по- 
чтенный возраст основных ком- 
плектующих (процессору, на- 
пример, почти два года), мой ПК 
достаточно неплохо справляет- 
ся со всеми последними играми. 
Честно говоря, я опасался, что 
уже этой осенью мне предстоит 
крепко задуматься над апгрей- 
дом, однако Мах Раупе 2 бегал 
очень даже резво, выход НаН- 
ЫГе 2 перенесли на весну - так 
что вопрос модернизации ока- 
зался снят с повестки дня и бу- 
дет снова поднят, скорее всего, 
не раньше чем через полгода. 
Надеюсь, к тому времени про- 
цессоры с частотой выше 3 ОН2 
станут доступнее по цене, и мне 
не придется изменять своему 
принципу покупать процессор с 
вдвое более высокой тактовой 
частотой по сравнению с пре- 
дыдущим, чем я и руководству- 
юсь уже много лет: Репііит II 
233 МН2 - Репгіит III 450 МН2 - 
Репііит III 800 МН2 - АіЫоп ХР 
1800+ (1533 МН2). Замены так- 
же потребует видеокарта, а вот 
монитор (которому, кстати, уже 
больше трех лет - он был у меня 
еще во времена написания про- 
шлой статьи) я наверняка остав- 
лю старый, потому как он меня 



полностью устраивает, и раско- 
шеливаться на модный нынче 
ІХЮ я не собираюсь. 

Ну а сейчас на «освободивши- 
еся» деньги я приобрел наконец 
цифровую камеру... 

РОМАН ХАРХАЛИС 

29 лет, женат, сыну 6 лет 

Наверное, вас удивляет немно- 
го диковатая конфигурация сис- 
темы, в данный момент стоящей 
у меня дома. Честно говоря, даже 
немного стыдно признаться, что 
у меня, редактора «ДПК», такой 
компьютер. Фактически, это 
«мгновенный срез» ситуации, 
возникающей при проведении 
тотального апгрейда в два и бо- 
лее приемов. Затеяв «двухступен- 
чатую» модернизацию год назад, 
я рассчитывал относительно бы- 
стро сменить практически все 
комплектующие старой машины. 
Но то ли поговорка «нет ничего 
более постоянного, чем времен- 
ное» аж до такой степени спра- 
ведлива, то ли оказалось, что с 
моими нынешними задачами и 
этот уродец справляется доста- 
точно хорошо, но факт остается 
фактом - в текущем состоянии 
ПК пребывает уже двенадцать 
месяцев. А может быть, причина 
в том, что за последний год силь- 
но изменились мои приоритеты, 
так что я уже не уверен, что хочу 
«достраивать» домашний ПК по 
старому образцу. 

Как уже заметили наши посто- 
янные читатели, я сейчас прак- 
тически не играю. У меня появи- 
лись новые «игрушки» - мобиль- 
ные телефоны и КПК, которым 
я посвящаю большую часть ра- 
бочего (и не только) времени. 
Так что теперь всеми вопро- 
сами, касающимися жанровых 
предпочтений, подбора игр 
и т. п. ведает Роман Хархалис- 
младший. Ему особенно близки 
паск&зіазп КРО, как на подбор, 
не слишком «тяжелые» в плане 
вычислительной нагрузки, а бо- 
гатое детское воображение поз- 
воляет значительно снизить 
требования к качеству трехмер- 
ной графики. Так что произво- 
дительности системы в ее ны- 
нешнем состоянии мне более 
чем хватает. 

Разумеется, однажды начатое 
(в смысле, апгрейд) следует за- 
кончить. Вопрос только в том, 
как именно. В последнее время 
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^Перегорніть сторінку . . . 



I Ви побачите на 30% більше. 




Відтепер монітори з електронно-промемевою трубкою мають пома эпик яскравэсті 600 ей, 
це, звичайно, монітори вщ ватвипд - нові моделі серй МадісВгідпІ (підвдіщі&на яскравість) 765МБ, 
763М8. 757МВ та 957МВ. 

В той час як інші монітори мають яскравість не більше 350 ми демдострусмо кольори на третину 
насиченішимиі!! 

Найяскравіша яазка ми компьютерна грв на Вашому моніторі виглядатиме так само, як і на екрані 
ТТ авторів. 



Алгрі [тг\ 379715. 373709 

МП (044) 4583434 

Соф» №4)ЯМЪ7&.2Шт 



Фдмсіроі «Ц4> 23501 1 5. дат 46196» 
РОМ (061 1 2209622, 2209621. 2209615 

Лрокеим-Д \Ш\ 7?т??> 



Інформлцінэ про нагзэикн та дилерія Ви ыджете ртримати тепвфднсш Іифо-&лум6* 
Самс>нг Електрвнііс: Ѳ-800-50200ЮО (дздінки & межэк Украли Безвдштовяі) 
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РОМАН ХАРХАЛИС 




Конфигурация компьютера корпус попате, материнская плата АІЬаігоп 
на чипсете ѴІА АроІІо ШЗЗ, процессор Ашіоп ХР 1700+, память 256 МВ 
РС2100, жесткий диск Ріфізи МРЕ3136АТ (13,6 ОіВ), оптические приводы 
СО-РОМ ТЕАС 32Х и Ш/СО-РМ-СотЬо 1X3 12Х/8Х/32Х/16Х, видеокарта 
СаіпѵѵагсІ на чипсете АТІ Расіеоп 9000, монитор 15" Затігоп 55е, аудио- 
адаптер АС'97, акустическая система Аш Нірзіег Мопасо, клавиатура 
попате, мышь ЬодЛесп Рііоі Моизе, цифровой фотоаппарат ОІутриз 
Сатесііа С-350. 

Назначение компьютера работа с офисными и справочными прило- 
жениями, проигрывание и ОіѵХ-видео, музыка, цифровая фотогра- 
фия, игры разных жанров. 

Комментарии эксперта 

Честно говоря, не совсем понимаю, зачем домашний ПК 
Роману Хархалису-старшему, чьи карманы постоянно 
набиты смартфонами, КПК и прочей «не-ПК'шной» дре- 
беденью, с которой скучно не бывает. Компьютер тут точ- 
но не главный вычислитель, а растянутый на годы ап- 
грейд легко объясним: это почти как ремонт в городской 
квартире у человека, живущего в загородном доме, - не 
горит. И вот вам яркий пример: если хозяин ПК не игра- 
ет, то для всего остального вполне хватает даже очень 
простой конфигурации. 



я увлекся идеей компьютера- 
медиацентра, тем более что она 
в точности соответствует сти- 
лю использования ПК в моей 
семье. Поэтому процесс модер- 
низации по первоначальному 
плану был приостановлен. Сей- 
час я анализирую особенности 
малогабаритных мультимедий- 
ных ЬагеЬопе-систем. И воз- 
можно, стану первым в редак- 
ции человеком, купившим та- 
кое чудо себе домой. Замену 
монитора я временно отклады- 
ваю, так как хотел бы приобре- 



сти вместо него ЬСБ 17-18" и 
жду, пока они подешевеют 
(либо появятся лишние день- 
ги). Ну и наконец, постепенно 
назревает потребность в ноут- 
буке для работы. Так что затя- 
нувшийся апгрейд может полу- 
чить весьма неожиданную раз- 
вязку: медиацентр «для дома, 
для семьи», ноутбук для меня, ну 
а для игр сына... ой, боюсь, что 
среди играющих редакторов 
«ДПК» в скором времени чис- 
тым приверженцем РС останет- 
ся только Макс Потапов. 



КОММЕНТАРИИ ЭКСПЕРТА 

«Судят о мне и тебе по нашим 
машинам...» - пел когда-то Ма- 
каревич. Но детально судить о 
редакторах «Домашнего ПК» по 
их домашним же машинам (в 
смысле компьютерам) вряд ли 
можно. На работе у каждого сто- 
ит хороший игровой ПК, так что 
машина домашняя выполняет 
роль... скажем так, дополнитель- 
ной, особенно учитывая то, 
сколько времени они проводят 
на работе. Для полноты карти- 
ны не хватает конфигураций их 
офисных компьютеров, но здесь 
редакторы «ДПК», видимо, про- 
сто поскромничали... 

Ну уж коль выпала нам роль 
эксперта, проведем эту самую 
экспертизу - с цифрами, стати- 
стикой да «версусами». По ис- 
пользуемым процессорам счет 
Іпіеі Ѵ8. АМБ выходит 2:4 - 
тут явно сказывается влияние 
одного очень активного редак- 
тора, былого приверженца все- 
возможной альтернативы. Та- 
кой же счет получается в сопер- 
ничестве АТІ Ѵ8. КѴісІіа - 2:4 в 
пользу последней. И вот тут 
попадаем в точку: две видеокар- 
ты на чипах АТІ установлены 
как раз у тех редакторов, у ко- 
торых ПК служит неигровым 
или большей частью неигро- 
вым. Честно говоря, когда-то 
долго не мог понять, как это у 
«ДПК'шников» «не мылит» Кіѵа 
ТОТ (СеРогсе 256, СеРогсе4...) 
на дешевых мониторах. Потом, 
наконец, понял - в играх, где 
сплошь текстуры да динамика, 
этого «замыливания» просто не 
видно! То же самое касается 
фильмов - какая разница, раз- 
мытое изображение на экране 
или нет, все равно присмот- 
реться не успеваешь. А вот те, 
кому нужно работать с офис- 
ными пакетами, почему-то об- 
завелись именно картами с чи- 
пами АТІ. Впрочем, что тут уди- 
вительного? Наша Тестовая 
лаборатория всегда по совмес- 
тительству была консалтинго- 
вым центром... Возвращаясь к 
АТІ ѵ8. ІЧѴісІіа, отмечаем с при- 
скорбием, что с годами послед- 
няя так толком и не научилась 
генерировать нормальной рез- 
кости 2Б-изображение, в то 
время как первая уже вполне 
переплюнула конкурента по 
части ЗБ. В общем, будь поку- 



патели чуть более разборчивы 
да чуть менее консервативны... 

Далее об особенностях. Что 
там года три-четыре назад гово- 
рили о «массовом пришествии 
БѴБ»? Ну вот, наконец-то свер- 
шилось: у четверых редакторов 
(две трети «опрашиваемых») ус- 
тановлены приводы, так или 
иначе читающие БѴБ-диски. 
Записывать СБ-заготовки мож- 
но на пяти компьютерах из ше- 
сти, а один ПК способен писать 
даже диски БѴБ (впрочем, как 
прибарахлится Галёнкин, будет 
уже два). И лишь главный редак- 
тор Данилов придерживается 
здорового аскетизма, довольст- 
вуясь обычным (хотя и высоко- 
классным) СБ-ЮМ. 

В мониторах - полный зоо- 
парк: диагонали равномерно 
«размазаны» от 15" до 19" ЭЛТ, 
да на всех аж одна ЖК-панель 
(у Макса Потапова, у кого же 
еще). Тем не менее покупка 
ЖК-монитора значится в пла- 
нах практически у каждого. 
Нет, все-таки для семейного 
бюджета крайне вредно рабо- 
тать в редакции, через которую 
проходит такое количество вы- 
сококлассного железа - уж 
больно соблазны велики. За- 
метьте, принтер есть дома толь- 
ко у Алекса Птицы, да и то на- 
верняка был куплен не столько 
для себя, сколько для продви- 
нутых пользователей-домочад- 
цев. Цифровых камер - пока 
что «всего» три, но их количе- 
ство явно скоро увеличится, 
учитывая появление на рынке 
множества относительно недо- 
рогих и качественных аппара- 
тов (наверное, цифровые каме- 
ры по привычке к компьютеру 
не относят, поэтому упоминать 
их в планах покупок не стали). 

В общем, хотя в домашних 
компьютерах редакторов «ДПК» 
все по-разному, объединяет их 
владельцев одно: здоровый и 
продуманный подход к оснаще- 
нию и апгрейду, с детальным 
учетом собственных нужд и на- 
значения ПК. Неудивительно, 
просто эти люди весьма непло- 
хо разбираются в предмете - 
иначе кто бы им доверил делать 
такой журнал? 

Экспертом работал 
Евгений Севериновский, 

зав. Тестовой лабораторией 
«Издательского Дома ІТС» 
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Сгеаііѵе ѵз. 



Тарас Олейнмк 

Некоторое спокойствие, 
наблюдаемое в послед- 
нее время на рынке 
мультимедийной акус- 
тики, оказалось поисти- 
не затишьем перед бу- 
рей. И она грянула - на 
нашем тестовом стенде 
сегодня семь ком- 
плектов акустических 
систем от Сгеаііѵе и 
І_одііесІі. 

При выборе акустики обыч- 
но рекомендуется прежде 
всего определиться с кон- 
фигурацией системы: если в ос- 
новном вы собираетесь наслаж- 
даться музыкальными произве- 
дениями, то нет смысла городить 
многоканальный «огород» - что- 
либо большее, чем хороший 
комплект 2.1, вам вряд ли пона- 
добится. С другой стороны, если 
вы любите играть в компьютер- 
ные игры или просматривать 
БѴБ, то вам больше подойдет 
многоканальная система. 

Не станем вести дискуссии по 
поводу предполагаемого пре- 
имущества (или его отсутствия) 
систем 7.1 над 6.1 либо, в свою 
очередь, 6.1- над 5.1 -канальны- 
ми. На данный момент боль- 
шинство фильмов выходит 
именно в формате 5.1, и для 
полноценного воспроизведения 
их звуковой дорожки система 
5.1 является «необходимой и 
достаточной». В принципе, ка- 
чество эффекта окружающего 
звучания в большей степени за- 
висит не от наличия или отсут- 
ствия одного или двух дополни- 
тельных каналов, а от общего 
уровня системы, а также кор- 
ректности ее размещения и на- 
стройки - лучше «хорошие, но 
5.1», чем «плохие, но 7.1». 
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По-прежнему сложнейшей за- 
дачей для мультимедийной аку- 
стики является адекватное вос- 
произведение музыки разных 
жанров. Именно поэтому мы 
продолжаем тестировать дан- 
ные устройства с помощью му- 
зыкального материала, предъяв- 
ляя к ним заведомо более высо- 
кие требования - это позволяет 
говорить об их недостатках без 
всяких скидок на «мультимедий- 
ность», «ценовой фактор» и т. д. 
Разного же рода спекуляции 
а-ля «пусть у системы масса не- 



достатков, но зато она стоит ко- 
пейки» оставляем на усмотре- 
ние самих читателей. 

По нашему глубокому убежде- 
нию, комплекту, который без 
проблем отыграл все компози- 
ции, будет «по плечу» любое зву- 
ковое сопровождение - и в 
фильмах, и в играх. Правда, до 
сих пор модели такого рода 
можно было пересчитать по 
пальцам одной руки. Возможно, 
сегодняшнее тестирование до- 
бавит в этот список пару-трой- 
ку новых имен. 



СВЕАТІѴЕ ІІМ8РІВЕ Т2900 




СВЕАТІѴЕ ІМ8РІВЕ Т2900 

★**## 
Цена - $60 

Доступная цена; неплохой звук за 
эти деньги 

Откровенно слабый сабвуфер; же- 
сткий и плоский звук у сателлитов 
Нормальный вариант при ограни- 
ченности в средствах 
В линейке Іпзріге Т приме- 
няются двухполосные сател- 
литы, что, по идее, должно 
положительно сказаться на 
звучании. На практике полу- 
чается вот что: звук достаточ- 
но сбалансирован в высокоча- 
стотной области, но вот сред- 
них частот, той самой основы, 
на которой зиждется любая 
музыкальная композиция, в 
достаточной мере так и не по- 
явилось. 

В исполнении Ішріге Т2900 
на невысокой громкости до- 
вольно сносно звучит вокал, 
хотя и прослушивается не- 
которая неестественность в 
верхней середине. Она все рав- 
но несколько жестковата и с 
легким «пластмассовым» от- 
тенком. 

Сабвуфер откровенно сла- 
боват - он демонстрирует вя- 
лый и достаточно высокий 
бас. Когда в низкочастотном 
диапазоне начинает стано- 



^ТНЕ ВЕ5Т ІН МиШМКША А 



СКЕАТІѴЕ ІІМЗРІКЕ Р580 




виться «жарко», появляются 
характерные похрипывания и 
отголоски в районе порта 
фазоинвертора - не лучшая 
«турбулентность», так сказать. 

И все же в целом звучание 
системы можно охарактеризо- 
вать как удовлетворительное. 
То есть вполне терпимо, если 
не слишком придираться. 

СВЕАТІѴЕ І-ТВІ6ІІЕ 13500 

Цена -$140 

Выраженная середина; очень 
объемный звук; точность и де- 
тальность прорисовки сцены; 
красивый стереообраз; убеди- 
тельная передача пространства 
Высокая направленность по вер- 
тикали и горизонтали. Побольше 
бы «вкусных» верхов. У сабву- 
фера не впечатляющий бас, к 
тому же не очень согласованный 
с сателлитами 

Путем экспериментов с размеще- 
нием сабвуфера и точного пози- 
ционирования громкоговорите- 
лей можно достичь приближения 
к «хайфайному» звуку 
Если взять в руки колонку- 
сателлит І-Тгі§ие Ь3500, нель- 
зя не восхититься ее роскош- 
ным лаковым покрытием. 
Использована интересная кон- 
струкция - кроме титановых 
тісгосігіѵе на лицевой панели, 
сбоку установлен настоящий 
среднечастотник. Это не за- 
медлило сказаться на качестве 
звучания - середина просто 
«ожила»! Пожалуй, это первый 
комплект мультимедийной 
акустики на нашей памяти с 



такими насыщенными и выра- 
зительными средними часто- 
тами. 

При правильной расстанов- 
ке радует отличная «трехмер- 
ная» прорисовка сцены, впе- 
чатляет высокая детальность. 
Очень хорошее разделение на 
передний и дополнительные 
звуковые планы, мягкий, бар- 
хатный звук. 

Не обошлось и без недостат- 
ков. У сателлитов высокая на- 
правленность - располагать 
колонки надо широко и на- 
правлять их немного «внутрь» 
по горизонтали и точно на 
уши по вертикали, иначе верх- 
них частот вы не услышите. 
Кстати, верхов могло бы быть 
и побольше, а то слишком уж 
они скромные (и слегка «не- 
правильные», что ли) на фоне 



роскошного среднечастотного 
диапазона. 

Претензии к сабвуферу. Ему 
несколько недостает линейно- 
сти и вместе с тем - музыкаль- 
ности; да и согласование с са- 
теллитами не самое гладкое. В 
целом все же, особенно учиты- 
вая дизайн и цену, - очень хо- 
рошо. Как обычно, такое звуча- 
ние может понравиться не 
всем, но это уже дело вкуса. 

СВЕАТІѴЕ ІІМ8РІКЕ Р580 

Цена - $80 

Недорогой 5.1 -канальный ком- 
плект акустики 

Звучание довольно посредствен- 
ное; невысокая мощность 
Бюджетный набор для 
«персонального» домашнего 
кинотеатра 



СВЕАТІѴЕ І-ТВІСІІЕ 1.3500 





Перемагае 

найсильнгший 
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Судя по всему, компания 
Сгеаііѵе разработала несколь- 
ко моделей сабвуферов и са- 
теллитов, а все многообразие 
линейки получается из их 
комбинаций в том или ином 
количестве для систем с раз- 
ным числом каналов. Поэтому 
сабвуфер у данной системы та- 
кой же, как у Т2900, но колон- 
ки - с одним динамиком. Со- 
ответственно звучание от- 
личается, причем в худшую 
сторону - низы те же, но по- 
явилось больше вопросов к 
сателлитам - снова «пластмас- 
совая» резкость и зажатость 
звука. С другой стороны, это 
один из самых недорогих 
многоканальных комплектов, 
и, если вы обычно просматри- 
ваете фильмы в тишине и оди- 
ночестве, он может устроить 
вас своим звучанием. 

Несколько слов о пультах 
ДУ, применяющихся для но- 
вых систем Сгеаііѵе. На ДУ две 
ручки, Рогиег Ѵоіите и Ва§§ 
Ьеѵеі; первая во включенном 
состоянии подсвечивается 
привлекательным зеленым 
(или синим для І-Тгі§ие) све- 
том. Есть также разъем М-РоП 
для подключения МРЗ-плеера 
МиѴо плюс выход на наушни- 
ки и дополнительный анало- 
говый вход Аих Іп. Но к 
ручкам регулировки надо 
привыкнуть - в наиболее кри- 
тичных зонах (комфортной 
громкости и оптимального 
баланса) они слишком чувст- 
вительны и реагируют не сов- 
сем линейно. 



СВЕАТІѴЕ ІІМ8РІКЕ Т7700 

Цена -$145 

На сегодняшний день - один из 
(немногих 7,1 -канальных ком- 
плектов, и вполне доступный по 
цене 

| Специфическое звучание (см. 
Іпзріге Т2900); небольшая мощ- 
I ность; возможны проблемы с 
| размещением динамиков 
Рекомендуется для покупки вла- 
дельцам новейших звуковых 
плат, которые свято верят в «ма- 
гию больших чисел» в многока- 
| нальном звуке 
Вы хотели 7.1? Получите. Это 
единственная такая система в 
нашем тестировании и одна из 
немногих доступных сегодня 
на рынке. По замыслу Сгеаііѵе, 



она составит неплохую компа- 
нию новой 7.1 -канальной зву- 
ковой плате Аисіі§у 2 25, осо- 
бенно если пользователь не 
предъявляет к звуку повышен- 
ных требований, но непремен- 
но хочет задействовать все ка- 
налы окружающего звучания. 

Сабвуфер по виду практиче- 
ски не отличим от своего «со- 
брата» у Іпзріге Т2900. Сател- 
литы двух типов: фронтальные 
и центральный - двухполос- 
ные, как у Іпзріге Т2900, а ос- 
тальные четыре колонки - те 
же, что и у серии Іпзріге Р. 
В связи с этим звучание мож- 
но было с большой долей до- 
стоверности спрогнозировать. 
Остаются в силе все претен- 
зии, высказанные нами к 



Іпзріге Т2900 - излишняя же- 
сткость в звуке громкоговори- 
телей, определенная гулкость 
и вялость баса. 

Хотим предупредить тех, кто 
мечтает с помощью такой си- 
стемы «малой кровью» органи- 
зовать домашний кинотеатр - 
зона комфортного прослуши- 
вания для подобных комплек- 
тов из-за небольшой мощнос- 
ти и высокой направленности 
звука ограничивается одним, 
максимум двумя местами. Кро- 
ме того, правильная расста- 
новка всех динамиков в комна- 
те вокруг места для просмот- 
ра - это отдельная «головная 
боль» и требует тщательного 
продумывания заранее, еще до 
приобретения системы. 



Ю6ІТЕСН 23 




ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ КОМПЛЕКТОВ АКУСТИКИ 





І_оді1есН 


Сгеаііѵе 


Конфигурация 


Х220 


Х620 


23 


Іпзріге Р580 


Іпзріге Т2900 


Іпзріге Т7700 


І-Тгідие 1.3500 




2.1 


6.1 


2.1 


5.1 


2.1 


7.1 


2.1 


Мощность суммарная 
(сателлиты поканально/ 
сабвуфер), Вт ВМ8 


'20 


/1) 


л г» 
41) 


/17 (0.1 А 7\ 
4/ (0/1 /) 


(0/1 /) 


ОІ) [о/<іч) 


4о (У/оІІ) 


Количество 

ВЧ/СЧ-динамиков, 

сателлиты 


Нет/1 


Нет/1 


Нет/1 


Нет/1 


1/1 


1/1 


2/1 


Куппм 


Міпі іягк 

1 V 1 1 1 II |СИ~>г\ 


Міпі іаск, 

ПРПРУППММК РР.Д 
і ісрслидпі/ігч гіѵ_/г\ 

для консолей 


Міпі іягк 

ІѴІІІ II ]СЮі\ 


Міпі іягк 

ІѴІІІ II ]<дЪг\ 


Міпі іягк 

ІѴІІІ II ]СЮг\ 


Міпі іягк 

ІѴІІІ II ]СЮг\ 


Міпі іягк 

ІѴІІІ II ]СЮі\ 


Специальные 
возможности 


Выход на 
наушники 


Выход на 
наушники 


Выход на 
наушники 


Выход на 
наушники, 
М-Рогт, Аих Іп 


Выход на 
наушники, 
М-Роіі, Аих Іп 


Выход на 
наушники, М-Роіі, 
Аих Іп 


Выход на 
наушники, М-Роіі, 
Аих Іп 


Управление 


Правый 
сателлит: 
общая 
громкость. 
Саб.: громкость 
сабвуфера 


Правый сателлит: 
общая громкость, 
переключатель 
«6.1-5.1 -4». 
Саб.: громкость 
сабвуфера 


ДУ: общая 
громкость. 

Саб.: 
громкость 
сабвуфера 


ДУ: общая 
громкость, 
громкость 
сабвуфера 


ДУ: общая 
громкость, 
громкость 
сабвуфера 


ДУ: общая 
громкость, 
громкость 
сабвуфера. Саб.: 
переключатель 
«7.1-6.1 -5.1» 


ДУ: общая 
громкость, 
громкость 
сабвуфера 



Ю6ІТЕСН Х220 

***** 
Цена - $47 

I Доступная цена; на удивление 
неплохой звук у сабвуфера 
Откровенно слабые сателлиты, 
к «голосу» которых много пре- 
тензий 

Прямой конкурент Сгеаііѵе 
Іпзріге Р380, но все же чуть луч- 
ше по звуку - в первую очередь, 
за счет баса 



Слабое место этой 2. 1 -ка- 
нальной системы было видно 
сразу. Ее колонки не внушили 
нам доверия своим внешним 
видом, навевая мысли о каком- 
то «инопланетном вторжении». 
Звук у них под стать дизайну - 
тоже вполне «неземной», к со- 
жалению, не в лучшем смысле 
этого слова. 

Прежде всего слышно харак- 
терное выпячивание свистящих 



звуков. Судя по всему, пластико- 
вый корпус сателлита полый, и 
это, вместе с высокой пиковой 
частотой его маленького дина- 
мика, создает резонанс на опре- 
деленных частотах в верхней 
середине диапазона. В результа- 
те имеем «зажатый» звук, прост- 
ранство передается как-то ско- 
ванно и плоско, присутствует 
также высокая вертикальная на- 
правленность. 



Сабвуфер хотя и небольшой, но 
на удивление неплохо справляет- 
ся со своей задачей - даже не пы- 
таясь воспроизвести самые низ- 
кие частоты, которые ему явно не 
по зубам в силу ограничений раз- 
мера, тем не менее аккуратно, со- 
бранно и достаточно мелодично 
исполняет все остальное. 

В целом комплект по звуку ус- 
тупает Ішріге Т2900, хоть и не- 
намного. 
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Ю6ІТЕСН Х620 




Ю6ІТЕСН Х620 

***^ 
Цена -$11 2 

I Многоканальность 
Не лучшие звучание и конструкция 
сателлитов; системе не хватает сы- 
гранности 

Театрально-игровое применение, с 
некоторыми оговорками. Для про- 
слушивания музыки вряд ли по- 
дойдет 



Сабвуфер этой 6.1 -канальной 
системы имеет традиционный 
для Іх>§ігхсп дизайн, и сателли- 
ты остались те же, что и в Х220. 
Все шесть громкоговорителей 
по конструкции одинаковы, с 
возможностью крепления на 
стену. Толстые шнуры к колон- 
ке, на которой размещены орга- 
ны управления, могут запросто 
свалить это эфемерное соору- 



жение - ее подставка хоть и ус- 
тойчива, но очень уж невесома. 

Претензии к звучанию сател- 
литов те же, что и для Х220. 
Впрочем, учитывая направлен- 
ность этой системы преимуще- 
ственно на «киношно-игровое» 
применение, ими в некоторой 
степени можно пренебречь. 

Сабвуфер играет почему-то чуть 
более гулко и «ватно», чем похо- 



жий на него «собрат» из ком- 
плекта 23. Возможно, дело в ню- 
ансах внутренней конструкции, 
а может быть, такое впечатление 
складывается из-за не очень при- 
ятного тембра колонок. В любом 
случае звучание всей системы 
кажется каким-то несбалансиро- 
ванным, так как маленькие сател- 
литы играют «высоко», а боль- 
шой сабвуфер забирается до- 
вольно глубоко «вниз» - при 
этом середину, похоже, никто не 
воспроизводит вообще, и слуша- 
телю остается разве что только 
догадываться о ее существовании. 

Ю6ІТЕСН 23 

Цена -$11 2 

Дизайн с отделкой под дерево и 
металл; отличная отработка атаки; 
яркий звук, воздушное, легкое и 
подвижное звучание 
Больше бы середины и меньше 
I верха, точнее, верхней середины - 
на повышенной громкости могут 
возникнуть проблемы 
Хороший комплект, пусть и не иде- 
альный, но весьма привлекатель- 
ный как по внешнему виду, так и 
по звуку 
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Ю6ІТЕСН Х220 




Система от Ьо§і1:есп обращает 
на себя внимание с первого взгля- 
да. Отделка под светлое дерево, 
алюминиевые лицевые панели, 
черные защитные сетки (без ко- 
торых колонки выглядят даже эф- 
фектней) и изящные, но надежные 
подставки у сателлитов никого не 
оставят равнодушным. 

Со звуком здесь тоже все дале- 
ко не так плохо, как могло бы быть. 



Акцентированные, подчеркнутые 
и очень детальные высокие часто- 
ты - но это не беда, просто поре- 
комендуем чуть отворачивать ко- 
лонки от себя. Заодно и стереооб- 
раз будет казаться пошире - в 
этом плане ничего сверхвыдаю- 
щегося 23 не демонстрирует. В 
звуке ощущается традиционная 
для систем 2.1 нехватка нижней 
середины, но зато много верхней. 



Вместе с тем, в целом впечатление 
вполне положительное. 

Удачный сабвуфер: бас его плот- 
ный и насыщенный. Ьо^Иесп 23 
характеризуется отличной от- 
работкой атаки, перкуссионных 
инструментов. Звучание ее доста- 
точно естественное, но слишком 
«облегченное» за счет провален- 
ной середины. Из-за обилия высо- 
ких частот на большой громкос- 



ти возможен дискомфорт, но она 
отлично подходит для «средне- 
громкого» прослушивания. 

ВМЕСТО ЗАКЛЮЧЕНИЯ 

Нас совершенно не устроило 
звучание недорогих акустичес- 
ких систем в музыке. Пользова- 
тель, приобретающий подобную 
АС, должен хорошо понимать, что 
применять ее можно только в 
«компьютерных» целях, и не пи- 
тать излишних иллюзий о ее воз- 
можностях в музыкальном плане. 

Гораздо ближе к тому, что 
нужно меломанам, - комплекты 
Іх>§і1:есгі 23 и Сгеаііѵе І-Тгі§ие. 
Характер звука у систем совсем 
разный, и отдать предпочтение 
одной из них мы затрудняемся - 
есть свои плюсы и минусы у 
каждой. Наверняка свои поклон- 
ники найдутся как у того, так и 
у другого «саунда». 

Что ж, пока придется засчитать 
соперникам боевую ничью. А впе- 
реди у нас, кажется, намечается 
еще один раунд состязаний на 
поле битвы акустических систем, 
и на этот раз в сражении примут 
участие комплекты высшего це- 
нового диапазона... ■ 
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тоЫІе 

Демократичная мода. 
Тестирование. Часть 2 



Роман Хархалис 



Три месяца назад мы собрали в редакции представителей первого и второ- 
го «поколения» мобильных телефонов среднего класса и устроили между 
ними состязание за право называться лучшим (см. «ДПК», № 8-9, 2003). Но 
модели с цветным экраном и полифонией ценой до $200 настолько по- 
пулярны сегодня, что множество новинок, появившихся после выхода ста- 
тьи, вынуждает нас провести «дотестирование». 



АЮАТЕЬ ОМЕ ТОЦСН 535 

Новинка от Аісагхі, как и 
все продукты этой марки, до- 
ступна, но «напичкана» та- 
кими функциями, которые 
встречаются только в гораздо 
более дорогих моделях. В Опе 
Тоисп 535 прослеживается 
еще одна «родственная» чер- 
та - необычный дизайн, отли- 
чающий телефон от конкурен- 
тов. Не все воспринимают ху- 
дожественные изыски Аісаіеі 
положительно, но нам аппа- 
рат понравился. Объектив- 
ный изъян у ОТ 535 только 
один - большая «голова» пе- 
ревешивает, и работать одной 
рукой с клавиатурой не сов- 
сем удобно. 

Хотя у аппарата и 4096-цвет- 
ный экран, но краски на нем 
яркие и живые, смотрится он 
намного лучше, чем аналогич- 
ные дисплеи других телефо- 
нов, дополнительным преиму- 
ществом является его боль- 

АЮАТЕІ. ОМЕ ТОЦСН 535 
***** 

-$180 

I Богатые функциональные воз- 
можности; качественный экран; 
ІгЭА; игры на платформе Іп-Ризіо 
Спорный дизайн; нет поддержки 
Маѵа 

Лучший выбор для тех, кто пе- 
чется о максимальной функцио- 
нальности телефона и ограничен 
бюджетом до $200 



шой физический размер. По- 
лифония, воспроизводимая 
отдельным динамиком, также 
звучит громко и чисто. 

Опе Тоисп 535 привлекате- 
лен благодаря набору функ- 
ций, соответствующему, ско- 
рее, бизнес-телефону. Чего 
только стоит адресная книга 
на 800 записей по 20 с лиш- 
ним полей в каждой, синхро- 
низируемая с Отіоок через 
инфракрасный порт. К этому 
следует добавить диктофон, 
мощный органайзер, под- 
держку ММ5 и отличные за- 
гружаемые игры на платфор- 
ме Іп-Ри8іо, среди которых 
есть ЗО-асгЛоп с графикой 
уровня ^оІГепзіеіп 30. 

Для тех, кто ищет недорогой 
телефон с максимальными 
возможностями, эта модель - 
просто находка, так как пред- 
лагает богатую функциональ- 
ность в сочетании с цветным 
экраном и полифонией. 



1.6 63100 

Компания Ю «закрывает» ос- 
тавленный было ею без внима- 
ния сегмент недорогих теле- 
фонов с цветом и полифонией 
(напомним, что первенец Ю в 
среднем классе, ^5300, был 
относительно дорог), выпус- 
кая модель 03 100. Продукт с 
такими свойствами от компа- 
нии ждали давно, поэтому 
03 100 представляет немалый 
интерес. 

Выглядит этот телефон не 
совсем обычно, но вполне 
симпатично, а качество под- 
гонки деталей при сборке за- 
служивает похвалы. Неплохой 
4096-цветный 5ТІЧ-экран с 
мягким, незернистым изобра- 
жением (можно посетовать 
разве что на небольшой его 
размер) и громкий, чистый 
полифонический звонок с 
удачно подобранными мело- 
диями делают эту модель при- 
влекательной для пользовате- 




1.6 63100 

***** 

Цена - $160 

Качественная и громкая полифо- 
ния; интересный дизайн; тща- 
тельная сборка 

Неудобные управляющие клави- 
ши 

Модель с базовой функциональ- 
ностью, одна из самых доступ- 
ных в своем классе - то, что нуж- 
но нетребовательному пользова- 
телю 



ля. Конструктивный недоста- 
ток у СЗЮ0 только один - 
неудобная качающаяся уп- 
равляющая кнопка, к кото- 
рой потребуется привыкать, 
и впоследствии все равно на- 
жимать внимательно. 

Функционально аппарат до- 
вольно прост, но содержит все 
необходимое в повседневной 
жизни - расширенную адрес- 
ную книгу на 200 записей, по 
три телефона в каждой, кален- 
дарь с напоминаниями, бу- 
дильник и неплохие игры. 

03 100 рассчитан на тех, кто 
не гонится за богатыми воз- 
можностями, а предпочитает 
качественную реализацию ос- 
новных функций. Учитывая, 
что стоит он недорого (а это 
важно для покупателей таких 
продуктов), можно констати- 
ровать, что телефон удался. 

1.6 65310 

На смену известной модели 
среднего класса ЬС ^5300 
идет С53Ю. Кроме дизайна, 
новинка отличается более со- 
временной функциональнос- 
тью: в ней поддерживаются 
ММ5 и |аѵа, имеются и другие 
приятные мелочи. 

Внешне 053 10 вполне при- 
влекателен, только из-за плос- 
ких, «срезанных» под прямым 
углом боковых граней он ка- 
жется чересчур толстым, хотя 
на это можно и не обращать 
внимания. Клавиатура аппара- 
та вполне удобна, разве что 
кнопка-джойстик могла бы 
быть побольше. Зато 65000-цвет- 
ный экран, выполненный по 
технологии ОТВ, заслуживает 
всяческих похвал - он яркий, 
насыщенный, его изображение 




1.6 65310 
***** 
Цена - $200 

Поддержка ММ5 и ^ѵа; качест- 
венный экран; хорошая полифо- 
ния; голосовой набор 
Не совсем удобная кнопка- 
джойстик 

I Интересный вариант со сбалан- 
сированным соотношением 
цены и функциональности, от- 
личным экраном и полифонией 



изобилует оттенками. По каче- 
ству дисплея к Ю 053Ю мо- 
жет приблизиться разве что 
5ат5ііп§ 5ОН-Х100. 32-голо- 
сный полифонический звонок, 
воспроизводимый через от- 
дельный динамик на задней 
стенке, звучит отлично. 

В функциональном отноше- 
нии аппарат также на высоте 
благодаря поддержке СРК5, 
ММ5 и ]аѵа, голосовому набо- 
ру номера. Единственное заме- 
чание - объем телефонной 
книги в 200 записей уже кажет- 
ся немного маловатым, хотя в 
каждой из них можно хранить 
по три номера. 

1С 053 10 - основной конку- 
рент 5ат5ііп§ Х100, оба аппа- 
рата очень схожи и примерно 
равноценны; хоть XI 00 и бо- 
лее функционален, но 053 10 
дешевле, и это, по большому 
счету, уравнивает шансы. 

8АМ81Ш6 86Н-Х100 

В облике этого телефона 
четко просматривается «клас- 
сический» дизайн моноблоков 



8АМ81Ш6 86Н-Х100 
***** 

$220 

Приятный дизайн; качественный 
экран; емкая адресная книга; 
удобство использования 
Нет выраженных недостатков 
I Данная модель привлекает сба- 
лансированной функционально- 
стью, продуманностью управле- 
ния и удачным дизайнерским 
решением 




ЗІЕМЕІМЗ С60 

****і^ 

Цена -$150 

Удобное управление; возмож- 
ность присоединения камеры; 
поддержка ММ5 и ^ѵа; невысо- 
кая цена 

Недостаточно яркий экран; про- 
стая телефонная книга; нет ка- 
лендаря 

Неплохой и недорогой молодеж- 
ный аппарат: за счет низкой цены 
ему можно простить некоторые 
изъяны в функциональности и 
оснащении 



5атзип§, известный еще со 
времен 5ОН-К200 и весьма теп- 
ло принятый пользователями. 
5СН-Х100 отличается от пра- 
родителя не только встроен- 
ной антенной, но и современ- 
ным, весьма стильным цвето- 
вым решением. Можно сказать, 
что нам он понравился с пер- 
вого взгляда и впоследствии не 
разочаровал. 

65000-цветный экран Х100 
выполнен «всего лишь» по тех- 
нологии ЗТ1Ч, но качество изо- 
бражения на нем великолеп- 
ное - картинка яркая и красоч- 
ная, визуально дисплей трудно 
отличить от ТРТ-образцов. Ап- 
парат оснащен емкой адрес- 
ной книгой (1000 записей по 
три номера в каждой) и не- 
бывало большим объемом па- 
мяти для Іаѵа-приложений и 
мультимедийных данных, пе- 
редаваемых через ММ5, - 9 МВ. 
Отдельно стоит отметить 
удобную организацию меню и 
его удачное оформление. 

Преимущество Х100 не в 
том, что он содержит уникаль- 





ные функции (по отдельным 
возможностям его превосхо- 
дят те или другие модели), а в 
том, что все они достаточны 
для обычного пользователя, 
грамотно «увязаны» между со- 
бой и удобно управляются. 
Сила этой модели в отсутствии 
недостатков, привлекательная 
«начинка» помещена в весьма 
симпатичную «обертку», что и 
определило наш выбор в поль- 
зу Х100. 

ЗІЕМЕІМЗ С60 

Молодежная модель Зіетепз 
СбО отличается традиционным 
для продуктов Зіетепз полно- 
стью заменяемым корпусом, 
как показало время, весьма на- 
дежным и легко разбираю- 
щимся. Габариты СбО больше, 
чем у С55, по размерам эта 
модель сопоставима, скорее, с 
А50 и С45. Телефон выглядит 
стильно, зеркальная вставка об- 
лагораживает дизайн. Пользо- 
ваться клавиатурой очень удоб- 
но, ее размеры и конфигура- 
ция оптимальны. 4096-цветный 



экран, к сожалению, не выдер- 
живает конкуренции с теми, 
что установлены во многих 
других аппаратах, но как для 
недорогой модели его качест- 
во вполне приемлемо. 

Функциональность СбО имеет 
некоторый дисбаланс в пользу 
возможностей, востребованных 
молодежью. В телефоне есть 
только простейшая записная 
книжка типа «одно имя - один 
номер» на 100 записей, нет ка- 
лендаря-органайзера, а бу- 
дильник позволяет програм- 
мировать только однократный 
сигнал, зато предусмотрена 
поддержка ММ5, устанавливае- 
мых ]аѵа-игр, а объем памяти 
для приложений и картинок со- 
ставляет около 2 МВ. 

Разумеется, если сравнивать 
СбО с 200-долларовыми конку- 
рентами, можно найти у него 
ряд недостатков. Но невысокая 
цена отчасти компенсирует 
их, так что в качестве одной из 
самых доступных моделей 
среднего класса продукт Зіетепз 
весьма неплох. ■ 



ДРУГИЕ ПРОТЕСТИРОВАННЫЕ НАМИ ТЕЛЕФОНЫ 





ДОМАШНИЙ 




ЛУЧШЕЕ 




***** 




КАЧЕСТВО 



Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Вердикт 


І_6 ѴѴ5300 


250 


****& 


функциональность ограничена; цена слишком высока. 
Стоит покупать, только если очень нравится дизайн 


Моіогоіа 
С350 


150 


**★*& 


Возможностей маловато; меню неудобное; экран 
плох. Выбирать стоит только из-за низкой цены 


Ыокіа 3100 


220 


***** 


Модель среднего класса на платформе Зегіез 40 с 
отличной функциональностью и эргономикой 


ІЧокіа 351 0і 


160 


***&"& 


Хорошо оснащенная, но габаритная модель с 
плохими экраном и полифонией 


Затзипд 
56Н-С100 


190 


***** 


Аппарат с интересным дизайном, качественными 
экраном и полифонией и неплохим набором функций 


Зіетепз М55 


180 


***** 


Хорошо оснащенный и недорогой телефон для 
молодежи, только качество экрана подводит 


5опу Егісз- 
зоп Т310 


175 


***** 


Не очень изящный, но функциональный, удобный в 
обращении и недорогой «почти бизнес-телефон» 



тоЫІе 




Фейерверк 
новинок 1.6 



Роман Хархалис 



1-6 встречает «урожайный» рождественский сезон с обновленной линейкой 
телефонов в раскладных корпусах. Несмотря на наличие сильных конкурен- 
тов, все эти модели интересны и во многих случаях - оптимальны. 



І.6 65220С 

Все больше людей видят в каче- 
стве своего следующего телефона 
именно «раскладушку», поэтому 
спрос на недорогие аппараты в 
таком формфакторе постоянно 
растет. До сих пор низкими цена- 
ми могли похвастаться только ус- 
таревающие модели, но постепен- 
но добавляются и новые разработ- 
ки. Разумеется, последние более 
привлекательны, так как в них ре- 
ализованы и некоторые актуаль- 
ные сегодня особенности. Одна из 
таких моделей - Ш С5220С. 

Этот аппарат задумывался ско- 
рее как утилитарный, чем имидже- 
вый. Хотя его обводы несколько 
грубоваты, но при этом О5220С - 
одна из самых тонких нынешних 
«раскладушек», она мало весит, а 
необычные «полуоткрытые» в ни- 
жнем торце края корпуса позво- 



ляют легко откидывать крышку. 
Весьма эргономична и клавиату- 
ра, кнопки не вызывают ни малей- 
ших неудобств. Одним словом, 
данный телефон создан не для 
того, чтобы на него смотреть, а 
чтобы им пользоваться, так как он 
на удивление приятен в работе. 

В плане оснащенности О5220С 
соответствует современным моде- 
лям среднего класса. Качествен- 
ный цветной основной дисплей, 
благозвучная 32-голосная поли- 
фония, расширенная адресная 
книга, календарь-органайзер - все 
это характерно для телефонов 
стоимостью $180-250, но дикто- 
фоном, имеющимся в продукте Ш, 
они оснащаются достаточно ред- 
ко. Таким образом, О5220С - это 
фактически альтернатива моно- 
блочному аппарату среднего клас- 
са. Немного доплатив, можно по- 



1.6 65220С 
***** 
Цена -$260 

~1 Удобная клавиатура; малая толщина; 
качественные дисплеи и полифониче- 
ский звонок; достаточная оснащенность 
Утилитарный дизайн 
Необыкновенно приятная в использова- 
нии раскладная модель, ориентирован- 
ная на экономных пользователей; удач- 
ная покупка за такую цену 




лучить модель в модном и удоб- 
ном раскладном корпусе с такой 
же функциональностью (за ис- 
ключением, разве что, поддержки 
]аѵа), а эргономичность этого ус- 
тройства служит дополнительным 
аргументом в его пользу. 

16 65400 

Концепция данной модели Ш 
очень схожа с той, по которой 
построены аппараты класса «биз- 
нес-имидж» в линейке 5ат8іт§. 
Это «технологичный» телефон в 
раскладном корпусе, отличаю- 
щийся тем, что в нем реализова- 
ны функции работы с ММ5 и ]аѵа. 

О5400 заключен в компактный 
корпус с необычным - верти- 
кальным - размещением внешне- 
го дисплея и вставкой из цветно- 
го пластика. Интересная «фишка» 
аппарата - возможность смены 



цвета подсветки вспомогательно- 
го экрана, она может быть синей, 
зеленой, красной и т. д. Клавиши 
телефона оказались очень удоб- 
ными, а дополнительная боко- 
вая кнопка управления дикто- 
фоном весьма полезна для тех, 
кто привык к управлению этой 
функцией в моделях «европей- 
ского» образца. 

Вообще, диктофон и голосовое 
управление - одна из отличитель- 
ных особенностей «раскладушек» 
Ш. Удачно реализованы и новые 
возможности - поддерживаются 
многостраничные сообщения 
ММ5, установка и запуск ]аѵа-про- 
грамм также не вызывают никаких 
затруднений. 32-голосная поли- 
фония, реализованная в О5400, 
дает большую громкость сигнала, 
однако на максимальной мощно- 
сти звук оказался слегка хриплым. 
Зато вибровызов очень мощный, 
что радует. 

По «идеологии» аппарат полу- 
чился молодежным - именно для 
этой аудитории технологические 
новшества вроде ]аѵа и ММ5 име- 
ют наибольшую ценность. Одна- 
ко дизайн О5400 все же оставил 
впечатление некоторой неопреде- 
ленности - он недостаточно ин- 
новационный для молодежи, хотя 
и не консервативный. Нравится он 
или нет - решать вам, если же от- 
вет положительный, то купить 
О5400 определенно стоит. И еще 
хотелось бы, чтобы цена была бо- 
лее «молодежной». 



1.6 65400 

****і^г 
Цена - $340 

Поддержка ММ5 и ^ѵа, удобство исполь- 
зования; до 5 суток работы от полного за- 
ряда батарей 

Высокая цена; небольшая адресная книга 
Интересный аппарат в раскладном корпу- 
| се с богатой функциональностью и нети- 
пичным дизайном; если он нравится, то ку- 
пить определенно стоит 





1.6 67030 
***** 
Цена -$360 

Удачный дизайн; внешний 01_Е0-экран; до 
5 суток работы от полного заряда батарей; 
оптимальная функциональность; эргоно- 
мичность; адекватная цена 
Небольшая адресная книга 
I Удачный имиджевый телефон для дело- 
вого человека - удобный и привлекатель- 
ный, на сегодня не имеющий прямых кон- 
курентов _ 




Ш 67030 

С7030 - это дальнейшее разви- 
тие серии 4^/07000 с незначи- 
тельными изменениями в «начин- 
ке», являющееся наглядным при- 
мером того, что старшая модель 
может быть оснащена слабее, чем 
младшая, и это оправдано. 

Дизайн С7030 классический, но 
привлекательный. Удачно сочета- 
ются серебристый и черный пла- 
стик корпуса. Данная модель - 
пожалуй, первая «раскладушка» от 
Ш, к которой мы не можем предъ- 
явить абсолютно никаких претен- 
зий по части конструкции шарни- 
ра, он не расшатывается, не хрус- 
тит и выглядит весьма надежным. 
Назвать телефон тривиальным ме- 
шает внешний экран - он выпол- 
нен по технологии ОІЖ), отобра- 
жает 256 цветов, и его инверсная 
картинка с сочными, яркими то- 
нами отлично вписывается в об- 
лик устройства. 

Функциональные возможности 
Ш О7030 направлены на обслужи- 
вание потребностей обычного, не 
«помешанного» на высоких техно- 
логиях пользователя. Зато рабо- 
тать с ними удобно, так как набор 
опций и приемы управления про- 
думаны и проверены временем. 
Отдельного упоминания заслужи- 
вает диктофон, позволяющий за- 
писывать обоих собеседников при 
телефонном разговоре, а также 
автоответчик - редкая, но востре- 
бованная многими функция. 



Создается впечатление, что 1С 
О7030 - это «правильный» теле- 
фон с грамотно подобранным со- 
четанием функций и дизайном. 
Отличный имиджевый аппарат 
для серьезного взрослого человека. 

16 67100 

Топ-модель от Ш, как и все но- 
вые телефоны высшего класса, 
оснащена встроенной камерой. 
Конструкция этого модуля весь- 
ма необычна: оптическая ось объ- 
ектива фотоаппарата совпадает с 



осью шарнира корпуса, так что 
«третий глаз» смотрит в левую 
сторону от пользователя. Вторая 
особенность конструкции - по- 
воротная крышка, способная «вы- 
ворачиваться» дисплеем наружу, в 
Ш 07 1 00 играет важную функци- 
ональную роль, в отличие от 
5ат8ідп§ 5ОН-Р400. Чтобы сни- 
мать не вслепую, приходится раз- 
ворачивать экран на 90° и дер- 
жать телефон на манер пистоле- 
та, нажимая большим пальцем 
кнопку спуска затвора. Это не все- 
гда удобно, но зато человека, ис- 
пользующего в данный момент 
камеру, просто распознать, что 
привлечет к нему внимание. 

Дизайн 07 100 действительно 
необычный, только недостаточно 
«мужественный» или «женствен- 
ный». Представительницам пре- 
красного пола понравятся изящ- 
ные обводы и внешний ОЬЕБ-эк- 
ран с зеркальной поверхностью, 
но размеры аппарата выбраны 
скорее с расчетом на сильную по- 
ловину человечества. Однако на- 
стоящие модники и модницы не 
создают проблемы из таких мело- 
чей и с удовольствием щеголяют 
новинкой, которая в последнее 
время очень популярна. 

Функциональные возможнос- 
ти 07 100 типичны для старших 
моделей корейской разработки. 
Впрочем, не они оправдывают 
высокую цену устройства. Как 
говорится, деньги - ничто, 
имидж - все. ■ 



1.6 67100 
***** 
Цена -$550 

Интересный дизайн; поворотная крышка; 
0І_Е0 с зеркальной поверхностью; удобст- 
во в использовании; надежная конструкция 
Сомнительная эргономика встроенной камеры 
Модель заслуживает внимания благодаря 
дизайну и эргономике, но фотографировать 
с ее помощью не очень удобно. Зато вы- 
глядит этот процесс действительно круто! 





АЛСІТА 

КОМЛ'ЮКР 

штам.зІЕІІа . сот . на 
іт 1 ОООЭаІ аііа .-сот . из 
246-97-36, 246-97 -За 
244-61-31, 21 .6-1 1-71 




набір ліцензійних СО-НОМ. 



Вибирай сам: 

відеофільми (новинки) 
ігри (новинки) 
«готові домашні завдання» 
(с 5 по 11 класи) 
бізнес-карта Киева 2003 
бізнес-карта Украіни 2003 
нормативні акти Украіни 



Сеіегоп 1.7 6Н2/Р4М266А/ 
128МВ РОВ/НОР 406В/ 
Ѵісіео 32МВ/ 
С054х/Р0й 



ОО 

набір /з 21 



і сойот 



А*Ыоп ХР 2.0 СНг/КТЗЗЗ/ 
256МВР0Р/Н00 406В/ 
6еРогсе4 МХ440 64МВ/ 
СР54х/Р00 




набір /з 3// СО-ИОт 



Репііит 4 2.4 6Н2/І845РЕ/ 
512МВ ОРР/НРО 806В/ 
6еРогсе4 МХ440 64МВ/ 
СР-РѴѴ/РОО 



набір /з 5Ш СО-НОт 



(конфігураціі можливо змінювати) 




(на місці за 30 хвилин) 



в магазин! «ІООО комп'ютерних дрібниць: 

вул. Артема, 26, т. 246-86-04, 246 86-03, 
246-97-36, 246-97-38 

інтѳрнѳт - ІГЭЦИІ 

вНор - аівііа.сот 

купуеш, сидячи в кріслі 



Доста 




та по Украіні (недорого) 




тоЫІе 

Камерофоны 
„ешевеют 



Роман Хархалис 



Кому-то это покажется странным, но за последние месяцы количество про- 
данных в Европе телефонов со встроенными камерами превысило число 
реализованных обычных аппаратов. По всей видимости, такая тенденция 
скоро победит и в других регионах, в частности в Украине. 



Разница только в том, что у 
нас бестселлерами станут 
модели, чья стоимость бо- 
лее приемлема для наших усло- 
вий, чем аппараты за $350-500, - 
а именно столько приходится 
платить за так полюбившиеся ев- 
ропейцам имиджевые и бизнес- 
телефоны с камерами. Первые 
три модели, которые и на укра- 
инском рынке можно отнести к 
самому популярному среднему 
классу из-за цены, не превышаю- 
щей $250, - уже в редакции «ДПК» 
и в скором времени появятся на 
полках магазинов. 

А1ШН 01МЕ Т01ІСН 735 

Один из простейших рецептов 
создания недорогого камерофо- 
на заключается в том, чтобы вы- 
пустить фактически два устрой- 
ства - традиционный аппарат 
среднего класса и его модифика- 
цию, оборудованную встроенным 
фотоаппаратом. Компания Аісаіеі 
пошла именно по этому пути, 



выпустив родственные модели 
Опе Тоисп 535 и Опе Тоисп 735. 
Вторая отличается только каме- 
рой, а также дополнительным ва- 
риантом расцветки корпуса, вы- 
глядящим более престижно, чем 
у Опе Тоисп 535. 

Функционально старшая мо- 
дель - полностью идентична 
младшей, если не считать фото- 
аппарата. Также присутствуют ве- 
ликолепная адресная книга на 
800 записей, в каждой из которых 
содержится свыше 20 полей, дик- 
тофон и голосовое управление, 
инфракрасный порт и качествен- 
но реализованные игры на плат- 
форме Іп-Ризіо. 

Встроенная камера обеспечи- 
вает максимальное разрешение 
снимка 352 х 288 точек. Качест- 
во фотографий, сделанных при 
дневном освещении, оказалось 
весьма неплохим, однако в поме- 
щениях (что характерно для 
встроенных камер) оно резко 
падает. Из функций и регулиро- 



вок присутствуют захват последо- 
вательности из 4 кадров, наложе- 
ние художественной рамки (толь- 
ко в разрешении 128x 128 точек), 
съемка с таймером, корректиров- 
ка экспозиции и выбор цветнос- 
ти снимка. Как видим, опций до- 
статочно много. 

Опе Тоисп 735 представляет 
собой весьма удачную покупку - 
он недорогой и превосходно ос- 
нащен, но дизайн этой модели 
понравится не всем, хотя объек- 
тивных недостатков мы в нем не 
находим. 

8АП/ШІ6 86Н-Х600 

Эта модель - еще один обра- 
зец использования общей плат- 
формы и дизайна для камеро- 
фона и родственного традици- 
онного аппарата. Более того, 
5ат8ип§ ХбОО основан на типо- 
вом решении, применяющемся 
в ряде телефонов последнего 
поколения - от 200-долларово- 
го Х100 до Е700 стоимостью 



АІ.САТЕІ. 

0№ Т0ЫСН 735 

***** 

Цена - $230 

Функциональность бизнес-теле- 
фона; качественная съемка при 
хорошем освещении; низкая цена 
1 4096-цветный экран 
Удачный выбор для тех, кому 
нужна модель с бизнес-функци- 
ональностью по невысокой цене; 
в подходящих условиях может 
делать довольно приличные 
снимки 




8АМ8ІІІМ6 8ЕН-Х600 
***** 
Цена - $260 

65000-цветный экран ТРТ; каче- 
ственная камера с широкими 
возможностями; богатая функ- 
циональность; привлекательный 
дизайн 

Нет ~~ 
I Один из лучших камерофонов, 
причем не только в своем клас- 
се: качественный дисплей, хоро- 
шая камера и стильный дизайн 
оправдывают стоимость этого 
аппарата 



$450-500. Да уж, согласно ны- 
нешней доктрине, функцио- 
нальность его одинаково подхо- 
дит «и пионерам, и пенсионе- 
рам». ХбОО и бескамерный XI 00 
похожи и внешне, но камеро- 
фон меньше, хоть и имеет на- 
ружную антенну, оснащен ин- 
фракрасным портом и, конечно 
же, встроенным фотоаппара- 
том, объектив которого выдви- 
гается над корпусом наподобие 
убирающейся фары автомобиля, 
причем может вращаться на 
180°. Заметим еще, что эта мо- 
дель кажется нам самой краси- 
вой среди современных моно- 
блочных телефонов. 

Функционально ХбОО - точная 
копия XI 00 (за исключением ка- 
меры и ІгБА) и Е700 с их адрес- 
ной книгой на 1000 записей, 9 МВ 
памяти для снимков, ]аѵа-прило- 
жений и прочих данных и други- 
ми «вкусностями». 

Встроенная камера ХбОО - 
единственная из виденных нами - 
может похвастаться просвет- 
ленным объективом, мощными 
светодиодами для подсветки, а 
также является одной из немно- 
гих, поддерживающих разреше- 
ние 640 х 480 точек. Помимо 
этого, список доступных опций 
и настроек включает выбор про- 
граммы съемки: обычный сни- 
мок, автопортрет, серия кад- 
ров, ночной режим; добавление 
художественной рамки; приме- 
нение фильтров: монохромная 
фотография, негатив, сепия, 
рельеф, имитация ручного ри- 
сунка; управление яркостью и 
контрастностью. Как видим, 




л 




ЗІЕМЕІМЗ МС60 

Цена - $250 

Надежность конструкции; про- 
веренная временем платфор- 
ма; до 5 суток работы без под- 
зарядки; необычный дизайн 
Недостаточно яркий 4096- 
цветный экран; меньше функ- 
ций, чем у конкурентов 
Вполне качественная модель, 
которая не разочарует поклон- 
ников марки Зіетепз, но воз- 
можности экрана и функцио- 
нальность у нее ниже, чем у 
других камерофонов за $250 



возможности у ХбОО весьма ве- 
лики, они даже шире, чем у про- 
дукта Аісаіеі, особенно если 
считать большее разрешение. 

В итоге, камерофон у 5ат5ііп§ 
получился, наверное, лучше всех. 
65000-цветный экран незаменим 
при фотографировании и про- 
смотре кадров, способности ка- 
меры довольно богаты и дизайн 
на высоте - в этот миниатюрный 
и изящный аппарат можно влю- 
биться с первого взгляда. 

ЗІЕМЕІМЗ МС60 

Компания 5іетеп8 первой 
анонсировала бюджетный теле- 
фон со встроенной камерой 
МСбО, так что именно ей мы обя- 
заны появлением класса относи- 
тельно недорогих камерофонов. 
В новинке применен ряд тради- 
ционных решений Зіетеш, с бо- 
лее ранними моделями ее род- 
нит общая платформа, поэтому 
можно говорить, что аппаратно- 
программная основа телефона 
проверена временем и, как пока- 
зала практика, достаточно на- 
дежна. Данная модель, единст- 
венная в нашей «тройке», обору- 
дована сменным корпусом. Она 
имеет экстравагантный «моло- 
дежный» дизайн, «фишкой» кото- 
рого является клавиатура, выст- 
роенная в форме круга (правда, 
расположение кнопок все же 
рядное), нетипичная в плане эр- 
гономики, но броская и нетри- 
виальная на вид. 

Функционально МСбО пред- 
ставляет собой дальнейшую сту- 
пень эволюции платформы, при- 
менявшейся в телефонах серии С 



вплоть до С 5 5. В отличие от этой 
популярной модели, в МСбО уста- 
новлен ЗТИ-экран, отображаю- 
щий 4096 оттенков, изменены 
структура и оформление меню. 
Но несмотря на сходство в основ- 
ных характеристиках и системе 
управления между МСбО и недав- 
ним Зіетеш М55, первое устрой- 
ство намного «проще» второго, 
основанного на «урезанной» 
платформе бизнес-телефона 555. 
Это можно рассматривать как 
минус, в частности, в МСбО есть 
только простая телефонная кни- 
га на 100 номеров вместо удоб- 
ного адресного каталога с множе- 
ством полей для каждого абонен- 
та. Также дисплей недостаточно 
качественный для аппарата, рабо- 
тающего с фотоизображениями: 
низкая яркость и контрастность 
вкупе с характерной для такой 
цветности коричневатой гаммой 
сильно портят впечатление от 
фотографий. 

Камера в МСбО обеспечивает 
максимальное разрешение 352 х 
х 288 точек. Пользователь может 
регулировать яркость и выбирать 
программу вычисления баланса 
белого (для дневного или искус- 
ственного освещения или авто- 
матическое определение). Как 
видим, возможности съемки весь- 
ма скромны. 

Телефон был бы смысл поку- 
пать, если бы он напрямую конку- 
рировал с бескамерными моделя- 
ми, то есть стоил дешевле $200. В 
непосредственной же борьбе с 
другими, лучше оснащенными 
250-долларовыми аппаратами, 
Зіетепз МСбО, увы, проигрывает. ■ 
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Еагтіп іОие 3600 



Компания Оагтіп - круп- 
ный производитель сис- 
тем ОР5, продукция кото- 
рого известна и в Украине. Не 
так давно она выпустила не- 
сколько нетипичный для себя 
продукт - карманный ПК на 
базе Раіт 05 5.0. Но Оагтіп не 
была бы Оагтіп, не снабдив и 
это устройство функцией оп- 
ределения координат. Оагтіп 
і(2ие 3600 - первый и на сего- 
дня единственный РБА с сис- 
темой СР5, который продает- 
ся в нашей стране. Компания, 
занимающаяся его поставками, 
проделала большую работу по 
адаптации устройства для оте- 
чественных пользователей, 
снабдив КПК картой Украины 
с обозначением всех крупных 
автодорог и населенных пунк- 
тов размером до поселка, а так- 
же подробной картой Киева. 

Массогабаритные показате- 
ли Оагтіп і(3ие 3600 вполне 
обычны для КПК. Данная мо- 
дель крупнее миниатюрных 
устройств, представленных в 
этом году, по размерам она 
примерно соответствует та- 
ким РБА, как НР ІРА(2 п5450/ 
п5550 и 5опу Сііе МХ70Ѵ, при- 
чем по сравнению с послед- 
ней, продукт Оагтіп легче, 
поскольку изготовлен в плас- 
тиковом корпусе-моноблоке. 
Отличительной его чертой 
является откидная антенна 
ОР5, закрепленная в верхней 
части корпуса и имеющая вид 
пластины. 

Оагтіп іС^ие 3600 основан на 
процессоре МоЮгоІа Бга^оп- 
Ваіі МХЬ АКМ 9 с частотой 
200 МН2, довольно редко ис- 
пользуемом, но на деле оказав- 
шемся достаточно производи- 



тельным и экономичным для 
данной платформы. Объем КАМ 
составляет 32 МВ - весьма нема- 
ло, если учесть, что перед нами 
разработка почти годичной дав- 
ности; такими ОЗУ оснащаются, 
в основном, только новейшие 
Раіт-совместимые компьютеры. 

Устройство оборудовано 
большим экраном с разрешени- 
ем 320 х 480 точек - это пер- 
вый после старших моделей 
5опу Сііе Раіт-совместимый 
КПК с таким дисплеем. Трансре- 
флективная матрица обеспечи- 
вает весьма качественное изоб- 
ражение и высокую яркость, 
позволяющую комфортно про- 
сматривать его при дневном 
свете, хотя под прямыми сол- 
нечными лучами в хорошую по- 
году читаемость информации 
все же снижается. 

Теперь самое время обратить 
внимание на і(2ие 3600 как на 
пользовательское навигацион- 
ное устройство. Оно базирует- 
ся на применении ряда фирмен- 
ных решений от Оагтіп, в част- 
ности технологии (^ие, которая 
тесно интегрирует платформу 
Раіт и ОР5-приемник. Благода- 
ря этой возможности ОР5-при- 
ложения, входящие в операци- 
онную систему, позволяют, 
например, с помощью стандарт- 
ного механизма поиска Раіт 
найти путевые точки, добавить 
координатную информацию в 
контактный лист и т. п. Стан- 
дартный комплект предустанов- 
ленных утилит дополнен рядом 
программ от Оагтіп. 

При вызове апплета (^иеСРЗ 
выдается следующая инфор- 
мация о спутниках 
МѴ5ТАК: их общее 
число, которое 





должно быть «видно» из данной 
точки, количество доступных и 
мощность сигналов от них. По- 
сле перевода антенны в рабочее 
состояние выполняется «захват» 
первых трех спутников, и КПК 
переходит в режим вычисления 
двухмерных координат (широты 
и долготы). Появление 4-й и по- 
следующих опорных точек поз- 
воляет переключиться в режим 
ЗБ (помимо горизонтальных ко- 
ординат, определяется высота 
над уровнем моря) и гарантиру- 
ет надежное получение сигнала 
даже при неблагоприятных усло- 
виях. Кстати, индикация состоя- 
ния ОР5-приемника в упрощен- 
ном варианте (в виде небольшо- 
го анимированного окошка) 
доступна и в других режимах эк- 
рана КПК. 

(^иеМар - приложение, 
отвечающее за работу с 
картой. Текущее местополо- 
жение КПК обозначается на 
ней треугольником, вершина 
которого направлена по ходу 



движения. Попробовав пора- 
ботать стилусом (а находясь 
в автомобиле, попасть им в 
нужную точку экрана затруд- 
нительно), мы решили перей- 
ти на управление «без пера». 
По-видимому, вопросы эрго- 
номики тщательно отрабаты- 
вались и инженерами Оагтіп, 
поэтому с удовлетворением 
отмечаем, что большинство 
функций выполняются с по- 
мощью кнопок и «колесика». 

В і(^ие 3600 привлекает 
удобство использования ОР5- 
функций. Они тесно интегри- 
рованы с другими приложе- 
ниями Раіт (например, с точ- 
ками и объектами на карте 
можно связать голосовые на- 
поминания, контакты из ад- 
ресной книги и т. д.). Именно 
это взаимное согласование 
возможностей различных 
программ и делает КПК от 
Оагтіп вещью, более удобной, 
чем простой комплект из РБА 
и ОР5-приемника. ■ 



^^ЕО Относительно небольшие габари- 
ты; качественный экран; удобство 
использования 

ИПИПШ Высокая цена; не всепогодное ис- 



щ [ИМЕЛ Удачно спроектированный, удобный 
в работе продукт, сочетающий 
возможности КПК и 6Р8-навигатора 



Бюджет многих пользовате- 
лей, выбирающих для себя 
КПК, ограничивается $300. За 
эту сумму они желают получить 
устройство с цветным экраном, 
которое можно применять в ка- 
честве органайзера, записной 
книжки и портативного медиа- 
проигрывателя, а также для чте- 
ния электронных книг. Именно 
на них и рассчитана модель Раіт 
Тіт§8Г.еп Е. 

Очевидно, что Тип§8І:еп Е за- 
думан как альтернатива КПК на 
базе Роскеі РС ценой до $300. Надо 
отметить, что характеристики кон- 
курентов сопоставимы. Тип§8І;еп Е 
работает под управлением Раіт 
05 5.2.1, имеет 32 МВ оперативной 
памяти (против 64 МВ у Роскеі РС) 
и высококонтрастный ТЕТ-дис- 
плей с разрешением 320 х 320 то- 
чек, отображающий 65 тыс. цветов 



Цена - $249 
Продукт предоставлен 

магазином ВІ6ІТ: 
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(у Роскеі РС - 320 х 240; 65 тыс. от- 
тенков). Как видим, по части осна- 
щения продукт Раіт идет вровень 
с компьютерами на платформе 
МісгозоИ Несколько слабее 
только процессор - Техаз 
Іпзігитепіз ОМАР311 на 
базе архитектуры АКМ с час- 
тотой 126 МН2 вместо 200 
400-мегагерцевых ХЗсаІе, однако и 
его хватает для работы с мультиме- 
диаприложениями. Крэдл в ком- 
плекте поставки отсутствует. Син- 
хронизация с ПК происходит через 
стандартный порт мини-ШВ. Для 
установки карт расширения преду- 
смотрен слот 5Б/ММС. 

Дизайн новой модели Раіт вызы- 
вает легкую ностальгию, так как 
сильно напоминает любимые по- 
клонниками КПК классические «пал- 
мы», в частности гп515. Нам очень 
понравился корпус с металлизиро- 




шіл Низкая цена; качественный экран; 
большой, как для Раіт, объем памяти 

ШИЗ нет 

іішнниі Удачный бюджетный КПК, который 
можно всерьез рассматривать в каче- 
стве альтернативы 200-300-долларо- 
вым Роскеі РС 



ванным покрытием, весьма устой- 
чивым к повреждениям. 

Тип§8І:еп Е имеет полный ком- 
плект предустановленного мульти- 
медийного ПО. Как в других новых 
Раіт-совместимых системах, это 
Кеаі Опе Ріауег и Кіпота - аудио- 
и видеоплеер соответственно. 
Несмотря на невысокую частоту 
процессора, замедления при про- 
смотре видео едва заметны. Звук 
выводится на встроенный динамик 
или в наушники, во втором случае 
имея очень хорошее качество. В 
общем, данный КПК может соста- 
вить серьезную конкуренцию базо- 
вым системам на Роскеі РС. ■ 



Доступні шедеври 




Нові серЯ принтерів 
Ьехтагк Ъ і Р 
лоеднують уяву 
з реальністю 



Офіпіійні .іигірніѴіошрн І_*\гпагі' в Ѵкриіігі: 

Дтііювс: іт: {044) 24963Ш, МП: тел.: {044) 
Офшгіиііі партнсрн І^\гтшгк* & УкряТнк 

Аігрі ВкиасЛехно 1 18-34; 

ВЗѴІ (044)2900910: Е.Сериіе {044Ц647777; Каре 
(0562)374440; Компас {044)57а224й; М КС 
(0572)141426, {044)416118]; ТЪсніка (062)^58255; 
Щ (04*3)^733: Фіто {062)38 1І205; Фоюком 
(О* ] 2)490094: ( В ВМ ) {044)4902 1 1 4 





Для 


фсівдрук 


дому 



Ьехм^шк 

ѴѴеѴе АІѵѵаув ѴѴогкіпд. 



софтиѵаге 

ЗоІІшаге 

новинки 
месяца 




Сергей Светличный 



ЗОМАНК 2003 3.4.0 (ПАТЧ) 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Риіигетагк 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.Мигетагк.сот/ 
ргосІисІ8/ЗсІтагкОЗ 
Размер загружаемого 
файла 5,5 МВ 

ЗЭМагк 2003 - популярная 
программа для тестирования 
быстродействия видеокарт. Этот 
патч вносит некоторые измене- 
ния, исправляет все найденные 
на данный момент ошибки, и, 
кроме того, по словам разработ- 
чиков, текущая версия, возмож- 
но, будет несовместима с опти- 
мизациями драйверов, которые 
делали ведущие производители 
видеокарт под старую версию 
этого теста. ш^^^ 
ЩИ ) 



І80ВІІ8ТЕК 1.5 



Зпагеѵиаге 

Разработчик Зглагі Ргоіесіз 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.зтагі-ргоіесіз.пеі 
Размер загружаемого 
файла 2,5 МВ 

ІІВІ. Иотераде.піІѵѵогІсІ.сот/ 

ѵѵіеЬо.ѵѵезІеіѣоІ/ізоЬизіег/ 

ізоЬиз!ег_епд.2ір 

Мощная утилита для извлече- 
ния и восстановления данных с 
СБ и БѴБ. 



Мы продолжаем нашу рубрику, где рассказы- 
ваем о вышедших за последний месяц обнов- 
лениях программного обеспечения. Для боль- 
шинства ПО указаны прямые адреса для за- 
грузки из Іпіемеі, но в некоторых случаях их 
нет в силу ряда причин (разработчик требует 
регистрации, отсутствует прямая ссылка и т. д.). 
Кроме того, часть программ можно найти на 
прилагающемся к журналу диске (они отмече- 
ны специальным значком). 





- 















ММ 





ІІ ■ 


■■ шкіт 


Ш іі 

ЛІіі 1 







АѴАІЧТ ВВ0ѴѴ8ЕВ 
8.02 ВШЮ 110 

Ггееѵѵаге 
Разработчик 

Апсіегзоп СІіе 
ѴѴеЬ-сайт 

шѵѵ.аѵапШгоѵѵзег.сот 
Размер 
загружаемого 
файла 1 МВ 

АѵагЦ Вготеег - 
«надстройка» над 

популярным броузером ітегпеі; Ехріогег, добавляющая ему целый 
ряд новых функций (поддержку «многодокументного» интерфей- 
са, блокирование всплывающих рекламных окон, встроенный ме- 
ханизм поиска с использованием Ооо§1е и т. д.). 

В последнюю версию включена поддержка всех основных мене- 
джеров загрузки, исправлен ряд найденных ошибок. 




60В0ІАИ КИОТ 
0.28.0.2 

Ггееѵѵаге 
Разработчик 

СКпоі іеат 
ѴѴеЬ-сайт 

догсііапкпоі.зоигсеіогде.пеі 
Размер загружаемого 
файла 8 МВ 

Оогсііап Кпоі; - са- 
мый мощный инстру- 
мент для кодирования фильмов с БѴБ в БіѵХ, включающий в себя 
все необходимые для этих целей программы и утилиты. Изначаль- 
но ОогШап Кпоі; создавался человеком под ником Тпе\)^ЕЕ, однако 
затем был переведен на схему распространения Ореп Зоигсе, и 
теперь над проектом трудится целая команда разработчиков. 



МЕ01А РІ.АѴЕВ СІ.А88ІС 6.4.6.8 

Ггееѵѵаге 

Разработчик диііѵегкіі 

ѴѴеЬ-сайт зоигсеіогде.пеі/ргоіесіз/диііѵегкіі 
Размер загружаемого файла 925 КВ 

ІМ ііеапеі.сіі.зоигсеіогде.пеі/зоигсеіогде/ 
зоигсе!огде/диІіѵегкІі/трс2кхр6468.2ір 

Месііа Ріауег Сіаззіс - римейк «классичес- 
кого» мультимедийного плеера Шпсіо^8 МесііаРІауег 6.4. Его отли- 
чительными особенностями являются очень маленький размер, от- 
сутствие инсталляции, нетребовательность к ресурсам и гораздо 
более широкие функциональные возможности. 




К-МЕІКШ 0.8 ВШШ 844 



Ргееѵѵаге 

Разработчик М йоогап 
ѴѴеЬ-сайт ктеіеоп.зоигсеіогде.пеі 
Размер загружаемого 
файла 5 МВ 

ІМ аіегоп.сіі.зоигсеіогде.пеі/ 
зоигсеІогде/ктеІеоп/ктеІеоп08.ехе 

К-Меіеоп - легкий ^еЬ-бро- 
узер, основанный на §еско - ме- 
ханизме рендеринга МогШа. Его 
отличают высокая скорость ра- 
боты, минимальный интерфейс 
и небольшой размер загружае- 
мого файла. 

В текущей версии значитель- 
но усовершенствованы основ- 
ные функции К-Меіеоп, добав- 
лены новые опции в журнал и 
плагины Вооктагкз, Еаѵогііез и 
НоіШ, улучшен броузинг с ис- 
пользованием «закладок». 



В8РІЛѴЕВ 1.00 
КС1ВШШ800 



Ггееѵѵаге 

Разработчик ВЗРІауег 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.ЬзрІауег.огд 
Размер загружаемого 
файла 1,5 М В 

ВЗРІауег - очень удобный ме- 
диаплеер с огромным количест- 
вом разнообразнейших настро- 
ек, включая систему сменных 
оболочек программы, способ- 
ных удовлетворить самого взы- 
скательного пользователя. 

Как пишут разработчики, в 
последней версии сделано 
слишком много изменений, что- 
бы их можно было перечислить. 
«Движок» плеера был фактичес- 
ки переписан заново, и теперь 
ВЗРІауег должен быть более «ус- 
тойчивым», кроме того, добав- 
лять новые функции и плагины 
станет гораздо проще. 




М02ША РОВ ѴѴШОШ 1.6 
АІ.РНА 

Ггеешге 

Разработчик Тііе МогіІІа 
Огдагшаііоп 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.птаііа.огд 
Размер загружаемого 
файла 11,9 МВ 

Самый успешный из альтер- 
нативных бесплатных ^еЬ- 
броузеров. Разрабатывается по схеме ореп зоигсе. В данную вер- 
сию добавлены новые функции в МогШа Май и МаШет 

Внимание! На диск выложена последняя стабильная версия бро- 
узера - 1.5. 

(ШЕСТООСК 1.0 НЕІ.ЕА8Е САИОІОАТЕ 1 

Ггеешге 

Разработчик Зіагсіоск 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.5іагсІоск.сот/ргосІисі5/оЬіесіс]оск 
Размер загружаемого файла 4,7 МВ 

ІМ 5іогаде.5ІагсІоск.сот/ІіІе5/оЬіесіс1оск095.ехе 

ОЬ]есШоск - программа для создания симпатичных анимиро- 
ванных панелей задач и запуска программ. 

В текущей версии исправлен ряд мелких проблем, обновлены 
некоторые плагины. 

ТОТАІ. МЕОІА РІ.АѴЕВ 3.0 ВЕТА 10 

Ггеешге 

Разработчик ЗойеІІа 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.50ЙеІІа.сотЛоіаІ/?іт 
Размер загружаемого файла 434 КВ 

ІМ ѵѵш.50ІІеІІа.сотДоіаІДоіаІЗЫ7.2Ір 

«Наследник» популярного медиаплеера Іл§піА11оу. В текущей вер- 
сии появилась поддержка чтения іс!3ѵ2. 

ТѴТ00І. 3.0 

ЗНагешге 
Разработчик ТѴТооІ 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.МооІ.с1е/іпс]ех_е.[ііт 
Размер загружаемого файла 375 КВ 

ІМ Моо I . і пто/зеіи р90 . ехе 

ТѴТооІ - утилита для вывода изображения на телеэкран (с по- 
мощью Ѵісіео-Оиі; на видеокарте). ТѴТооІ более функциональна, 
нежели стандартные средства в драйверах видеокарты: например, 
она позволяет избавиться от черной рамки вокруг картинки. 

В девятую версию добавлены новые «горячие клавиши», решены 
проблемы с видеокартами СеРогсе4 ТІ4200, улучшена работа с 
пѴіе^ѵ, включена поддержка последних версий драйверов БеЮпаЮг. 

ѵівшишв 1.5.3 

Ггеешге 

Разработчик Аѵегу І_ее 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.ѵігШаІйиЬ.огд 
Размер загружаемого 
файла 663 КВ 

ІМ ііеапеі.сІІ.зоигсеІогде.пеѴ 
зоигсеІогде/ѵігШаІсІиЬ/ 
ѴігШаЮиЬ-1.5.9.2Ір 

ѴігШаЮиЬ - програм- 
ма для захвата и редак- 
тирования видео. При полной бесплатности обладает очень не- 
плохим набором функций и является фактически стандартом для 
кодирования видео в БіѵХ. ■ 




НОВОГОДНЯЯ КОМПЬЮТЕРНАЯ ЯРМАРКА 
ШТЕІ И 5АМ51Ш6 

19-21 ДЕКАБРЯ 



ИГРОВОЕ ШОУ 

ТУРНИРЫ ПО ПОПУЛЯРНЫМ ИГРАМ 
СРЕДИ ПОСЕТИТЕЛЕЙ ЯРМАРКИ. 




ПОБЕДИТЬ МОЖЕТ КАЖДЫЙ! 



софтииаге 





"51 1 \ ѵ - х 



За огненной 



стеной: 

обзор персональных 
брандмауэров 



Ростислав Панчук 



Проблема безопасности в Сети, которой многие пользователи до недавнего 
времени пренебрегали, сегодня становится все более актуальной. О гранди- 
озном скандале, разразившемся в игровой индустрии вследствие кражи 
хакерами исходников самой ожидаемой игры года НаІІ-Ше 2, слышали, по- 
жалуй, все. Причиной тому - пренебрежительное отношение руководства 
Ѵаіѵе к средствам защиты ПК. Конечно, несерьезно сравнивать корпорацию 
и рядового пользователя, но определенная вероятность атаки на домашний 
ПК существует всегда, особенно если его владелец ведет более-менее ак- 
тивную жизнь в Сети. Благо, и решение проблемы довольно тривиальное - 
выбрать и установить качественный брандмауэр, призванный защитить ваш 
ПК от всевозможных напастей. 



Іля начала стоит сказать 
несколько слов о пред- 
^ мете нашего анализа. 
Итак, брандмауэры, или файр- 
воллы (ПгечѵаИз), - это про- 
граммные комплексы, главным 
заданием которых является 
фильтрация входящего и исхо- 
дящего трафика, а также блоки- 
рование несанкционированно- 
го доступа из Сети к вашему ПК. 
Несмотря на общую идейную 
направленность этих программ, 
механизм их действия, а глав- 
ное - эффективность работы, 
могут существенно отличаться. 
И если со стандартными опера- 
циями большинство файрвол- 
лов справляется на «отлично», 
то с более изощренными ха- 
керскими трюками у многих из 
них возникают значительные 
проблемы. Причем, судя по по- 
следнему тестированию специ- 
алистами известного сайта 
РСРІапк.сот, посвященного се- 
тевой безопасности, счет пока 
явно не в пользу брандмауэров. 
Тем не менее в настоящее вре- 
мя ситуация значительно улуч- 
шилась, и вашему вниманию 
предлагается обзор наиболее 
достойных программ этой ка- 
тегории. 

І_ЕАК ТЕ8Т8. 

ЧТО ЭТО ТАКОЕ 

И КАК С НИМ БОРОТЬСЯ? 

Ьеак іезіз (переводится как 
«тесты на непроницаемость») - 
это специальные программы, 
большинство из которых дей- 
ствуют по принципу троянских 
коней, пытаясь отправить ин- 
формацию с ПК пользователя 
на удаленный компьютер, об- 
ходя все фильтры файрволла. 
Естественно, ценность про- 
граммы, пропускающей их, «ус- 
пешно» близится к нулю, не- 
смотря на все остальные свои 
достоинства. Все Іеак-тесты со- 
зданы крупными специалиста- 
ми по сетевой безопасности 
для демонстрации уязвимости/ 
защищенности брандмауэров, 
тем самым стимулируя их раз- 
работчиков к более интенсив- 
ной работе над своими детища- 
ми. И хотя пока еще не было со- 
общений о хакерских атаках с 
помощью подобных механиз- 
мов, вопрос о реальной безо- 
пасности пользователя Сети до 
сих пор остается открытым. 



НАИБОЛЕЕ ПОПУЛЯРНЫЕ 
І.ЕАК-ТЕСТЫ 

ІІАКТЕ8Т 

ѵ\ллллл д гс . сот/1 1/ 
ІеакІезІ.ПІт 

«Прадедушка» всех подобных 
программ; действует по принци- 
пу замены «добропорядочных» 
приложений на одноименную 
вредоносную программу. Некото- 
рые файрволлы пропускают таких 
«незваных гостей» со всеми при- 
вилегиями исходной программы 
(например, броузера). Новые вер- 
сии большинства брандмауэров 
уже успешно борются с этим ба- 
гом, проверяя контрольные суммы 
«безопасных» программ и преду- 
преждая пользователя об обнару- 
жении неодинаковой копии при- 
ложения. 

Т00І.ЕАКѴ 

ѵѵѵѵѵѵ.іооіеаку. 
гепзоН.сот 

Использует для своих целей 
скрытое окно системного бро- 
узера, которое невидимо для 
пользователя и потому не может 
быть закрыто им «вручную». Та- 
ким образом злоумышленник 



Лучший 
персональный 
файрволл, 
который к 
тому же стоит 
значительно 
меньше своих 
конкурентов 



имеет возможность получить 
какую угодно информацию с за- 
раженного компьютера. 

ГІКЕН0І.Е 

ѵтѵтѵѵ.кеіг.пеѴ 
ЛгеИоІе.ИІтІ 

Действует более сложно, не- 
жели ЬеакТезі; и ТооЬеаку. Он за- 
гружает свою сШ-библиотеку, 
которая и запускается с любой 
«честной» программой и таким 
образом обходит файрволл. 

РСАІШІТ 

ѵѵѵѵѵѵ.рсіпіегпеі 
раігоі.сот 

Программа производит вне- 
дрение своего кода в сШ-файл 



1 - 4*" 1* V & 
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другой разрешенной програм- 
мы, тем самым прячась от 
файрволла. Некоторые бранд- 
мауэры не контролируют ак- 
тивность таких приложений и 
поэтому не «засекают» вредо- 
носные (111. 

СОРѴСАТ 

тс.ѵѵеЬт.ги/ 
соруса*, ехе 

Отечественная разработка 
(что ни говори, а своих «лев- 
шей» в любой области у нас все- 
гда хватало), использующая со- 
вершенно новую тактику обхо- 
да брандмауэра, внося себя в 
адресное пространство допу- 
щенного им процесса. Ни один 



файрволл пока не смог блоки- 
ровать ее. 

Более детальную информацию 
смотрите на тшшрфапксот 

А6ШГГОМ 01ІТР08Т РВО 2.0 

***** 

ЗНагеѵѵаге (30 дней ігіаі, регистра- 
ция для жителей СНГ- 499 руб.) 
Разработчик Адпішгл Ытііесі 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.адпіШт.сот 
Размер загружаемого 
файла 5,32 МВ 

ІІВЬѵѵѵѵѵѵ.адпіШт.сот/сІоѵѵпІоасІ/ 

ОиІрозІРгоІпзІаІІ.ехе 

Высокая функциональность; ра- 
зумная цена; блокирование почти 
всех Іеак-тестов 

| Существенных недостатков нет 
Лучший из имеющихся персональ- 
ных брандмауэров 
Несомненный лидер среди се- 
мейства персональных брандма- 
уэров недавно еще раз блестяще 
подтвердил свою репутацию, 
победив со значительным отры- 
вом в очередном тестировании 
РСпапк. Из главных достоинств 
Оиірозі; следует отметить его 
тонкую интеграцию с ОС 
^іпсіо^з, позволяющую контро- 
лировать все сетевые процессы. 



им 

Б 





^ КоскЛге ОЬЗбВИѴ КР-Б20 

Питайте б комп'ютерни,* магазинах ваищго міста 



Киів: 

'МС" (044) 234-36-38 
-Коирас~(044) 531-97-30 

-ктс" (044}23б-ее-оо 

*Електроленд н (044) 422-55-81 
Львіе: 

"Техніка для Бізнесу" 

(0322)740-300 

Роздріб: 

м. Киів, Ярославш Вал, 19, 234-74-87 
Проспект Перемоги, 12, 236-05-0? 



Одвса: 

гі НТ-Ком" (0481 72Э-&4-09 
И Н-БІС Р (М8) 777-70-70 
и Прексім-Д н (046) 777-22-77 
Зппоріжжл : 
"Рама" (061 ) 220*96*22 
"Фотдоом" (061) 220-00-94 

"Теякосеіт" (065Ѳ9) 36-068 



ѵ/ѵиѵг.ніз-сам-ііА 
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После установки программа по 
умолчанию работает в режиме 
«обучения», разрешая пользова- 
телю создавать правила для запу- 
ска тех или иных программ, за- 
прашивающих доступ в Сеть. 
Впрочем, для наиболее популяр- 
ного ПО правила конфигуриру- 
ются автоматически, да вот толь- 
ко список его мог бы быть и 
длиннее. Отлично реализовано и 
блокирование запрещенного 
контента: баннеров, всплываю- 
щих окон, пазп-анимации, а так- 
же АсііѵеХ-компонентов, соокіез 
и ]аѵа-апплетов. Причем, в отли- 
чие от 2опеА1агт, которая тоже 
умеет «глушить» рекламу, задерж- 
ки в отображении ^еЬ-страниц 
нет вообще. 

Нельзя не отметить и удоб- 
ный журнал событий Оиірозі с 
широкими возможностями по 
сортировке информации и со- 
зданию разнообразных фильт- 
ров. Кстати, Оифозі; - первый 
файрволл для ОС ШпсІото, раз- 
работанный по принципу от- 

ШОК'Ш'ЗТОР 2.04 
***** 

ЗНагеѵѵаге (30 дней іпаі, 
регистрация - $39) 
Разработчик ЗоМЕѵег 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.іоокпзіор.сот/еп 
Размер загружаемого файла 432 КВ 

ІМ шѵѵ.ІоокпзІор.сот/Еп/ 
І_оокп5іор_5ешр_204.ехе 
I Маленький размер; высокая эф- 
фективность работы; минималь- 
ная ресурсоемкость 
Не контролирует приходящие по 
почте файлы; отсутствуют функ- 
ции по блокировке ѴѴеЬ-рекламы 
Очень интересная разработка; хо- 
роший выбор для слабых ком- 
пьютеров 



I ■■>'» "г/ ■■ I і 1- 



крытой архитектуры. Под- 
держка сторонних плагинов 
позволяет легко приспосаб- 
ливать брандмауэр к своим 
нуждам, а при желании - и 
самому вносить лепту в его 
развитие. И хотя пока плаги- 
нов немного, перспективы 
очень обнадеживающие. На- 
ибольший интерес представ- 
ляет модуль Ч^поЕазу, разра- 
ботанный специалистами 
сайта гигишрфапк.сот. Он 
определяет по ІР-адресу всю 
возможную информацию о 
домене, провайдере и даже 
его адрес. В некоторых случаях 
эта функция оказывается дейст- 
вительно полезной. 

Но все это, по большому сче- 
ту, не так уж и принципиально и 
в той или иной мере реализова- 
но в большинстве персональных 
брандмауэров. Гораздо важнее 
тот факт, что Оифозі - единст- 
венный (не считая с некоторы- 
ми оговорками Ьоок'п'Зюр) 
файрволл, который успешно 

Достойный конкурент Ош- 
розі; к сожалению, малопопуляр- 
ный среди пользователей. Не 
хватая с неба звезд, он, тем не ме- 
нее, обладает рядом уникальных 
возможностей. Ьоок'п'Зюр зани- 
мает предельно мало места, 
поглощает минимум систем- 
ных ресурсов и в то же время 
эффективно защищает ПК от 
внешних и внутренних атак 
(т. е. от трояноподобных про- 
грамм и прочего зру^ѵаге). 
Программа осуществляет двух- 
уровневый контроль сетевой 
активности: первым является 
сетевой уровень, где она ана- 
лизирует все исходящие и вхо- 
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Программа 
обладает 
великолеп- 
ным интер- 
фейсом и 
не вызовет 
никаких 
затрудне- 
ний даже у 
новичка, но 
с эффек- 
тивностью, 
к сожале- 
нию, не 
сложилось 



пресекает почти все Іеак іезіз 
(см. врезку). Именно это и явля- 
ется реальной демонстрацией 
возможностей брандмауэра, и 
Оифозі, несомненно, достоин 
высшей оценки. Тем более при- 
ятно, что программа создана 
экс-советскими программиста- 
ми, интуитивно понятна и пред- 
лагается для нас по очень при- 
влекательной цене. Однознач- 
ный «Выбор редакции»! 



дящие пакеты, а второй - уро- 
вень приложений, требующих 
выхода в Ітегпеі;. Именно ка- 
чественно сделанный модуль 
Арріісаііоп РпЧегіп§ и обеспе- 
чивает стабильно высокие 
результаты утилиты в тестах 
брандмауэров. Естественно, 
поддерживаются и другие ти- 
пичные для программ этого 
рода функции вроде сокры- 
тия ІР и портов компьютера, 
чтобы сделать ПК невиди- 
мым для хакера, истории со- 
бытий и др. 

К минусам программы сто- 
ит отнести отсутствие функ- 
ций по блокированию рекла- 
мы и прочих нежелательных 
компонентов ^еЬ-страниц да 
ее неказистый внешний вид, 
но они не настолько сущест- 
венны, чтобы хоть как-то пе- 
ревесить все ее достоинства. 
В конце концов, для борьбы с 
баннерами и всплывающими 
окнами вполне сойдет любая 
надстройка над ІЕ с модулем 
блокировки нежелательного 
контента наподобие Аѵапг. 
Впжзег (см. на диске). Ну а 
файрволл - это как раз тот 
случай, когда все нужные и 
ненужные «рюшечки» просто 
неуместны... 



20І\ІЕАІ_АКМ РКО 4.0 

****1^г 

ЗНагеѵѵаге (30 дней ігіаі, 
регистрация - $49,99) 
Разработчик 2опе І_аЬз Іпс. 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.гопеІаЬз.сот 
Размер загружаемого 
файла 3,84 МВ 

(М сІоѵѵпІоасІ.20пеІаЬз.сот/Ьіп/Ігее/ 
1 043_2І/2ар5еІир_40_1 46_029.ехе 
Интуитивно понятный интерфейс; 
легкость конфигурирования 
Иногда значительно замедляет за- 
I грузку ѴѴеЬ-страниц; для макси- 
мально эффективной работы необ- 
ходима дополнительная настройка 
| программы 
«Домашний» файрволл 
Пожалуй, 2опеА1агт - один из 
самых распространенных файр- 
воллов в мире. И это не удиви- 
тельно, ибо интерфейс програм- 
мы настолько интуитивно поня- 
тен, что с ней справится даже 
ребенок. Более того, в процессе 
установки автоматически запу- 
скается обучение, в котором 
пользователю в легкой и нена- 
вязчивой форме объясняются 
основные пути проникновения 
вредоносной информации на ПК 
и каким образом 2опеА1агт пре- 
пятствует этому. Условно меха- 
низмы защиты можно разделить 
на 5 частей: Рігетаіі ргогхсііоп 
(анализ и контроль трафика), 
Рго§гат Сопігоі (разрешение/ 
запрет на доступ в сеть програм- 
мам), Е-таі1 Ргоіесііоп (контроль 
за присоединенными файлами в 
почте), а также Соокіе Ргогхсііоп 
и ^еЬ Рі1гхгіп§ (блокирование 
баннеров, соокіез, АсііѵеХ-ком- 
понентов и пр.). К сожалению, 
опция по блокированию банне- 
ров имеет серьезный недостаток - 
иногда она приводит к значи- 
тельной задержке при отображе- 
нии ^еЬ-страниц, но такова уж 
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МЕНІ ДОБРЕ 3 ТОБОЮ! 



Бажаете, щоб робота на новому компютері була легкою та пр не мною? 



Перевдн^йт-есь, що на ньому встэновлено ліцензійну оперэційну систему МісгоаотГ ^гкктз* ХРІ 
Купуючи комп'ютер, зиайдіть на його корпусі Сертификат автентичності опера цгйноі систем и, 
Це оэ начйс . що; 

• ком л 'ютер сумісн ий э олераційиою системою: 
■ эддесструвэвшмсь. ви можеіе эвертвтись в безкоштоену службу 

технічнюі підфнмкн Майкрософт, 

• компьютер може отрмму&эти оновлеиий системи беэпекн 
ДОіпсІоѵге Урсіаіе 

Ѳ листоладі та грудні 2003 року гюнупцга компьютеров э ліценэійною опе- 
рэцій ною системою МісгобсК* ѴѴілйоѵѵі* ХР ченаютъ спеціальні пролознцГ 
на.щнх партнера». Пддробнці на илѵи.т ідгі^і^сот/икгаіпе/кітіэз 





А М и Е.ѵсгс-е.1 "К-ТпиЛв- *Спм|вуээніоматиіш~ 

ДОИвЦИ* КшВ ХарніВ 

Вул. КуйВишееа, 143 Пр. Мюснсадький.в Прон. нонопе'*рс*ник, $ Пс-лтавсъияй Шгмюс 4 

(062)385-4383 <044)4в4-7777 (044)252-9222 <057і 7120-121 

етѵтоѵ.агпіиа ѵтме.СОгЛ.иа ^жкчюйвдот.иа ад^ѵлзрегісот.иа 



•Навігатор- -МНС* -Квамр-Мінро- 

Ниіа хзрию ИмТв 

Вул. Ван ли Васигщѳсъйоі, 6 Вул. Панелька, 32 Вул. ПіннгіняСнреим<а, І 

1044 1 241-9494 |0572) 14 1425 (044) 239-9999 

к"л^.памёЕ*іог.иа «птѵ.іпк&сош.иа ѵѵтч.кѵаіагтісго.ойгп 
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плата за отсутствие рекламы... Но 
самый обидный недостаток 
2опеА1агт в том, что по умолча- 
нию она справляется лишь с по- 
ловиной Іеак іезіз, и для более 
эффективной работы ее следует 
дополнительно настроить. Каза- 
лось бы, сделать надо всего ни- 
чего - включить пункт Асіѵапсесі 
Арріісаііоп Сопітоі в разделе 
Рго§гат Сопігоі (либо же устано- 
вить ползунок в режим Ні§п), но 
осуществить это сможет лишь 
мало-мальски знающий человек, 
в остальных же случаях програм- 
ма не обеспечит адекватной за- 
щиты ПК. 

ІШШ ШЕВШ 
8ЕСІІВІТѴ 2004 

Зйагешге (15 дней ІгіаІ, 
регистрация - $69,95) 
Разработчик Зуглапіес Согрогаііоп 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.зутапіес.сот 
Размер загружаемого 
файла 34,2 МВ 
№1. ссІгот.сІідіІаІгіѵег.сот/риЬ/ 
5утап1ес/2004/І\ІІ52004.ехе 

Программный комплекс для тоталь- 
ной защиты ПК 

Большие размер и ресурсоемкость; 
эффективность защиты против 
Іеак-тестов оставляет желать луч- 
шего 

Крепкий «середнячок», который по- 
сле доработки вполне может пре- 
тендовать на лавры лидера 
Для компании Зутапіес осень 
уже традиционно является по- 
рой обновления своей линейки 
программных продуктов. Не 
стал исключением и Когіоп 
Регзопаі Рігечѵаіі, доступный как 
в виде отдельного приложения, 
так и в составе Ыогіоп Іпіегпеі: 
Зесигііу 2004 вместе с ИоПоп 
Апгіѵішз 2004, «родительским» 
пакетом Могши рагепЫ сопігоі 
и с новой программой для 
фильтрации и обнаружения 
спама Иогюп Апіізрат 2004. Так 




как нас интересует именно ком- 
плексная защита ПК, то мы ре- 
шили остановиться именно на 
N15 2004. 

Сначала пару слов о других 
компонентах. МѴ 2004 пред- 
ставлять, думаю, не стоит - это 
один из лучших антивирусов, 
хотя и «славящийся» высокой ре- 
сурсоемкостью. Могши рагепіаі 
согцгоі позволяет ограничить 
круг ^еЬ-ресурсов и используе- 
мых ими программ (броузера, 
коммуникаторов или онлайно- 
вых игр), например для ребенка, 
что избавит родителей от лиш- 
ней головной боли. N011011 
Апгізрат - весьма эффективная 
утилита для фильтрации спама, 
к сожалению, работающая толь- 
ко в ОигЛоок и Еисіога. Здесь и 
«черные» и «белые» списки адре- 
сатов, и создание правил для 
опознания соответствующего 
письма как рекламного - в об- 
щем, все необходимое для борь- 
бы со спамом. 

Теперь о N011011 Рігетаіі 2004. 
Формально все в нем выполне- 
но на высшем уровне - тонкий 
контроль за ПО и трафиком. До 
мельчайших деталей продуманы 
все нюансы работы программ - 
использование указанных про- 
токолов и портов, через кото- 
рые разрешен доступ, даже при- 
вязка соединений только к спе- 
цифическим сетевым адаптерам 
(если в ПК их несколько). Хоро- 
шо реализована и функция для 
работы в локальной сети («бе- 
лый и черный» списки), а также 
модуль блокирования рекламы 
и всплывающих окон. Тем более 
поражает уязвимость Ыогіоп 
Рігетаіі к большинству 1еак-те- 
стов, что кажется просто неве- 
роятным для компании, чьей 
«визитной карточкой» является 
высокое качество программ- 
ных продуктов. Конечно, по 
сравнению с предыдущей вер- 



Это не просто 
файрволл, а 
целый 

программный 
комплекс 
обеспечения 
безопасности 
вашего ПК. 
К сожалению, 
не самый 
эффективный 



Ді Кмі іѵ ^ѵпѵгмі Рчі 



ѵ КЕКІО 



Г-ІІЫІИ 





П-.і іщішг, 


Ти, 

Іп 


«•4 

ш 


ІйІ 

И 








V мсг* 




V «к 




■И*. 


Л "І|1ХДО*М няф.л Н 114 


% ■ 


<# інптгі 






я-.\ 




V «*. 


ратй 


| л* 


| 


*А 


Г~| ілггиі: НежЕ Ркілп Ь 


^ 




? *± 








мп* 


•щГ р*тт* 


| 4* 




и* 




^ і**т* 




. 












| 4* 




м*. 




/ Г^г # 


V Г лтгі 


V А* 




«А 


V -ілііН 3.3 


V рог* 




V «* 









± Пь* лі ІгпІІіг. 



Основное достоинство Кегіо 
версии программы 



наличие бесплатной базовой 



сией ОТР 2004 заметно изме- 
нился в лучшую сторону, но это- 
го все равно недостаточно для 
эффективной борьбы с подоб- 
ными трюками. 

Таким образом, остается лишь 
констатировать, что далеко не 
всегда бренд и цена являются си- 
нонимами качества... 

КЕВІО РЕВЗОШ 
ГІКЕѴѴАІІ 4.06 

Ггееѵѵаге (полная версия - $39) 
Разработчик Кегіо Тесппоіодіез 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.кегіо.сот 
Размер загружаемого 
файла 4,61 МВ 

(№ сіоѵѵп ІоасІ .кегіо.сот/сІѵѵп/крѴкегіо- 
рі-4.0.6-еп-ѵѵіп.ехе 

Бесплатный; реализован базовый 
набор функций 

Низкий уровень защищенности от 
Іеак-тестов 

Неплохой бесплатный брандмауэр 
| для дома 
Главной особенностью данного 
файрволла, выгодно отличаю- 
щей его от других подобных 
программ, является наличие 
полнофункциональной бес- 
платной версии, что не может 
не радовать. Конечно, у 2опе- 
Аіагт или Оиірозі тоже имеют- 
ся бесплатные «братья мень- 
шие», но их разработка давно 
прекращена и они уже не могут 
обеспечивать эффективной за- 
щиты ПК. 

Возможности Кегіо Регзопаі 
Ріге^ѵаіі типичны для утилит 
этой категории: мониторинг 
сетевого трафика и контроль за- 
пуска ІпШгпег-приложений. Ну а 
для самых уязвимых приложе- 



ний вроде броузера, коммуника- 
тора или почтового клиента 
можно дополнительно указать 
те порты, через которые разре- 
шен доступ, а также используе- 
мые протоколы и направление 
обмена данных с Сетью. Кроме 
того, присутствует детектор атак, 
журнал событий наряду с моду- 
лем блокировки рекламы и 
фильтрации содержимого ^еЬ- 
страниц. Последняя опция, кста- 
ти, не работает в бесплатной 
версии, и, по большему счету, это 
ее единственный недостаток как 
для домашнего пользователя. В 
общем, очень неплохо, если бы 
не слабая защищенность про- 
граммы от многих Іеак-тестов, 
которая хоть и не хуже, чем у 
Могши Регзопаі Рігетаіі и преды- 
дущего релиза 2.1.5, но все рав- 
но не позволяет рекомендовать 
ее как универсальный способ за- 
щиты от сетевых атак. Впрочем, 
вряд ли такая панацея будет ког- 
да-либо в принципе создана... 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Как видите, спектр персо- 
нальных брандмауэров более 
чем широк, да вот действитель- 
но эффективных среди них до 
обидного мало. Наиболее опти- 
мальным нам представляется 
А§піШт Оіпрозі; 2, который и 
получает вполне заслуженный 
«Выбор редакции». Если же ис- 
пользуемый вами файрволл не 
был описан в этой статье, вы 
всегда сможете проверить защи- 
щенность своего ПК с помощью 
стандартных Іеак-тестов, благо 
методика тестирования проста 
до примитивизма. ■ 




Электронный словарь Ып§ѵо 
является, пожалуй, стандартом 
де-факто и в обязательном 
порядке присутствует на компью- 
терах тех пользователей, чья ра- 
бота так или иначе связана с тек- 
стами на иностранных языках. 
Поэтому появление новой, девя- 
той, версии программы наверня- 
ка заинтересует многих наших 
читателей. 

Ілп§ѵо 9-0 предлагается в трех 
разных вариантах - Рориіаг, 
Еп§1і8п-Ки85іап и Ми1Шіп§иа1. К нам 
в редакцию попала старшая - мно- 
гоязычная - версия, о которой и 
пойдет речь. 

Внешне словарь практически не 
изменился, что, впрочем, и неуди- 
вительно - интерфейс Ілп§ѵо и 
раньше не вызывал никаких наре- 
каний, а чинить то, что не слома- 
лось, естественно, не стоит. Все 
основные изменения коснулись 
«начинки». Так, добавлен новый 
язык - испанский, так что теперь 
многоязычная версия поддер- 
живает перевод с пяти языков - 
английского, немецкого, 
французского, итальянско- 
го и испанского. Значи- 
тельно расширена словар- 
ная база - включены слова- 
ри общей и разговорной 
лексики, лингвострановед- 
ческий словарь Великобри- 
тании (содержащий поня- 
тия, связанные с явлениями 




общественной жизни стра- 
ны, ее бытом, националь- 
ными традициями и т. д.). 
Появились разговорники 
для всех пяти языков. 
Расширен «озвученный сло- 
варь» - теперь в Ілп§ѵо мож- 
но прослушать 15 ООО анг- 
лийских и 10 ООО немецких 
слов, произносимых про- 
фессиональными диктора- 
ми из Великобритании и 
Германии. 



Ііік 

1|і ііічі., мршпѵ-іну, ліі:чк;і 

даэ Іевк — утечка г** а 
уЛііЛ л Іімк 

- эргіпд в Іевк 

- ріид а Ів-ак 

\і Іі!;ік 

5уп: 

гігір, Пи? в г Ігіг.кій 
2)л^н утечка информации 
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По словам разработчиков, объем 
Ілп§ѵо 9-0 вырос на 50% и состав- 
ляет теперь 3 500 000 статей в 
49 словарях. В пресс-релизе, кста- 
ти, после упоминания об увеличе- 
нии объема добавлена фраза «...и 
теперь [Ып§ѵо] поставляется на 
двух СБ». Заметим, что на втором 
диске файлов, имеющих отноше- 
ние к собственно Ілп§ѵо, всего ни- 
чего, буквально 3 МВ дополнитель- 



Цена -157 грн 
Продукт предоставлен 

компанией АВВУУ ІІкгаіпе: 
тел. (044) 490-9999 
Рейтинг 


^^ЕШ Перевод с пяти языков; значительно воз-^ 
росший объем многоязычного словаря; 
версия для Роскеі РС; удобство использо- 
вания 


ІіІіШІІ Псовых недостатков не выявлено 


*★★*★ 


Лучший электвонный словавь 

А 



' ных кратких словарей общей 
"3 I лексики для французского и 
немецкого языка. Оставшее- 
ся место отдано пробной 
версии РіпеКеасіег, а также... 
ІгЦегпеі; Ехріогег 6.0 и Шп- 
сіо^ѵз 2000 5Р4. Учитывая, что 
на первом диске занято все- 
го 558 МВ, становится немно- 
го неясно, зачем пришлось 
делать двухдисковую версию, 
если весь Ып§ѵо 9-0 МиШ- 
1іп§иа1 без проблем помеща- 
ется на одном СБ. 
Кроме того, Ып§ѵо 9.0 стал 
многоплатформенным - теперь 
его можно установить не только 
на ПК, но и на Роскеі РС, а в ско- 
ром времени ожидается обновле- 
ние, позволяющее использовать 
Ііп§ѵо и в Раіт 05. 

Ну а если словарей, поставля- 
ющихся вместе с Ып§ѵо, поль- 
зователю недостаточно, то, как и 
в предыдущих версиях, можно 
будет загрузить интересующие 
тематические словари из Іпіег- 
пеі; - либо с официального сайта 
ѵоѵоѵо.ііщѵо.ги, либо с сайта Ассо- 
циации лексикографов Ып§ѵо 
ЫщѵоБА.ги, на котором недавно 
проводился конкурс пользова- 
тельских словарей. ■ 



ТОВАРЫ 1/1 ЦЕНЫ Для размещения рекламы: 
:= — ^ — тел. 249-6357, 245-7124, е-таІІ: аЛѵегШИс.иа 



РУКОВОДСТВО ПОКУПАТЕЛЯ 



ІіиТЕВПІЕТ 



МАГАЗИН 
ПРОДВИНУТИХ" ЦІН 



III 



І$РѴІеѵ/Не# 






огд .пет.иа 

Киів, вул. Рейтарська, 7 гп Н 

Тел. 235-94-75 (76, 77, 78) к 



ЦИФРОВОЕ ФОТО 



«УкрТехПоСТЯЧ» Усе > Щ° повязано з фото, 

/і\лл\ ъло о/ггА лм та багато іншого. 

(044) 24о-о65!і, 493-3903 Консультаци, доставка, кредит. 




ЫІКОЫ "^* САМОМ 



0100 .... 2150 у.о 
5700 .... 1090 у.о 

5400 865 у.о 

4500 565 у.о 

4300 .... 495 у.о 

3500 365 у.о 

3100 378 у.о 

2100 279 у.о 

2500 265 у.о. 

'Олімпус, Майкротек, Пентакс, Коніка, Кенон, Епсон, Соні, I 



Е05 3000 . 
Е05 100 . 

65 

550 ... . 
ІХЫ5 400 . 
ІХЫ5 II . . 
ІХЫ5 Ѵ2 . . 

А 60 

А 70 ... . 



1280 у.і 
1950 у.і 
. 840 у.і 
. 635 у.і 
. 545 у.і 
. 482 у.і 
. 372 у.і 
. 270 у.і 
. 379 у.і 



ОІ.ѴМРІІ5 

С 5000 475 у.о. 

С 5050 635 у.о. 

С 50 485 у.о. 

С 4000 370 у.о. 

С 450 375 у.о. 

С 350 277 у.о. 

С 750 549 у.о. 

С 740 ... . 429 у.о. 
т\и 400 405 у.о 



РЕНТАХ 

Сйшеті 

имлх 

ксшіса 



і, Юмакс, Нікон 



ЦифровІ фотокамери та аксесуари; 

Бат^ипд МіпоКа Репсах Ри]і МивГек 
5опу ОІутрик Мікоп Сапоп 
Сазіо Коеіак Копіса + 

МРЗ плеера: 

Ігіѵег ЗагпБипд Тгапзеепс! 
РапаБопіс 5опу* 



Компанія Смайл: ѵѵѵѵѵѵ.рс-кіеѵ.сот 
Телефони: 229-2352, 229-2409 
229-5147, 229-2372 



РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 





Витратні 
мзтеріали 
для 
Вашого 
принтера 



КАРТРИДЖІ 



ДЛЯ ВСІХ 
ПРИНТЕРІВ 
ФАКСІВ, 
КСЕРОКСІВ 




ВІДНОВЛЕННЯ 
ЗАПРАВКА ТА ПРОДАЖ 



РЕМОНТ ОРГТЕХНИКИ 



Сервісний центр „Віатон" 
вул. Б. Хмельницького, 47 
Тел./факс: (044) 235-6189, 536-0812 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵіаіоп.сот.иа, е-таіі: ѵіа1оп@икг.пе{ 



НАЙКРАШІ ВНТРАТН1 
ДЛЯ ЗАПРАВКИ 
ПРИНТЕРІВ 



т. 



и 



картридж! 
папір 
тонер 
чорнидз 



л^. Кі*и. ■у*.Сіг««нюто Повствмня. 4.'Е 




КУПУЮ ДОРОГО 



ВІДПРАЦЬОВАНІ ТА НОВІ 

КАРТРИДЖІ 

тел. 201-38-86 

е-таіі: ѵѵіпсот@5ѵіІопІіпе.сот 



УСЛУГИ 



ИХ «И 

пвді и 4і и. і< іл 4і 
■■ч' ч 1 ' 



(СкіЧ П4й«,кі4А* 

-СИП ИП-САЧЛ') 

■ІИіѴ'* Н Н 4 Р Я 

(Шва - я м м 



шѵѵ.кіеѵтесі.сот.иа 

Ваш 

медичний 
консультант 



Па 



т-іпто 



бул.ЛепеГу 4* карп. 29 

РЕМОНТ ІРХ 

ЗАМША БАТАРЕЙ 

Дівгностиив. Тесту ав а на. 
йщвча рсколснднцій - 

Ьс[р:,«/ѵѵунѵѵ.5ііррог[.сот.иа^ 



КОМПЬЮТЕРЫ 




А. 



Комп'ютосри та к о мпа<? к тую чі 

Тел. 241-9090, 241-8191, 



АПРВ ЛЬ 



484-0005 




Сеіегоп 1 .7/25ШЫ№Ъ 40№Ѵ№о 64МЬ/Ш/С0-ВОМ 

МФЯІторк 17** від НО у.О. 

вредит на 15 місяців. Першим щщ 
Відсоткова ставка - Ыд ѴУо рі 



КОМП'ЮТЕРИ 



Інтернет магазин \ѵѵуѵѵ.с.5І1-иа.сот ѵѵѵѵѵѵ.5Іт.-иа.сот 

КОМП'ЮТЕРИ 

СЕШЮЧОиЯОГС, АТНШК ХР ВІД 250 ѵ.о. 

Ѵ\ МИМ IV ВІД ЛАП ѵ.іэ. 

М0НГГ0РИ В1Д96УЛ 
КОМІШЕКТЭЮЧІ 

ВІНЧЕСЛ ЕРИ. ПАМ'ЯТЬ, 111Д1 О, МУЛЬТИМЕДИА 
МАІ ПП ѴЛЯТОРИрМОД ЕМИр Л РОЦЁСОРИ г С О-НЛѴ. ШШЕ 

б&эгоштйвна доставка, вст^новлетя 
кредит, г^рантін до 3-к років 



тйжіт 565-39-61 , 565-42-77 

ул.Кошиц?, 11, йф.416, ы.Пйаящи,. Хйрысйпнан 
ЬДІрс //шпѵ. А- из , согп 





Щігаа 

Сет *терена 



Надійні комп'ютери 



ѵѵѵѵѵѵ.поѵозіаг.пе* 



для стабільноТ роботи 



Монітори (3 роки гарантіТ): 

17" |_0 Р700Р 1280х1024@85Нгц, УЗВ(4/1) 

17", ЗАМ51ІМС 757 МВ 

17" ЗАМЗІШС 757 МГ ОіатопсИгоп ІЧР СКТ, 

17" МІТЗІІВІЗНІ ОіашопсіРго 750 

Ріатопаігап МР РІаІ ЗирегВгідИ* 

19" І_С Р900Р 

19"5АМ5име 959 МР №игаІРІа( 
19" МІТЗІІВІЗНІ ОіатопсІРго 930 
Оіатопсіігоп МР РІаі ЗирегВгідИі 
22" МІТ5УВІ5НІ ОіатопбРго 2070У 



АМЭ Ригой Могдап 1300 МНі/МВ пРогсе22(Ю А51І5 А7М266-ѴМІ./ 

РАМ 128 МВ ОЭР. 266/ѵісіео пРогсе/НЮО 20 ОВ Затзипд/ 

Сй-КОМ 52-х иТЕ-ОІМ/РОО/ЗоипсІ/ ІАН/АТХ 300ѴѴ 2 

АМй АШоп ХР 2000+/МВ пРогсе22(Ю А51І5 А7М266-ѴМІ./ 
КАМ 256 МВ йРК 266/ѵісІео пРогсе/ 
Н00 40,8 СВ 7200 Зеада*е Ваггасисіа (7200.7 "АІріпе")/ 
СР-КОМ 52-хЗопу/РОО/5оипсІ/І-АМ/АТХ 300ѴѴ 



319 



Оптичні приводи: 

СО-РОМ 52х АЗІІЗ 

0Ѵ0-ГСОМ 16х48хА5ІІ5 

СЭ-РѴѴ 52х24х52х А51І5 Ра*аіІ 

СО-КѴѴ 48х24х48х РІехіог РХ-ѴѴ4824ТА 

СЭ-КѴѴ внешний ІІЗВ 2.0 24х8х8х РІехіог РХ-588ТІІ ЗІІт 

Материнські плати (3 роки гарантіѴ): 

МВ І845СІ. А51І5 Р4ВСІ.-МХ/533, іпі. ѵісіео, І.АМ 
МВ КТ400 АЗІІ5 А7Ѵ8Х-Х/І_ап 
МВ КМ400 АЗІІЗ А7Ѵ8Х-МХ/І_ап, іпі. ѵісіео, АОР 
МВ І845РЕ А51І5 Р4РЕ-Х, 800 МНі РЗВ, І.АМ 
МВ ѴІА КТ600 А51ІЗ А7Ѵ600, РЗВ 400 МНг, РАЮ 
МВ пРогсе2-5Т А51І5 А7ШХ/ І.АІЧ, ЭОР400 ОиаІ сИ. 
МВ І865РЕ А51І5 Р4Р800, ЭОР400 ЭиаІ сЬ.,Р8В 800 МНг 
МВ І875Р А51І5 Р4С800, РОР400 Оиа\ сЬ., РЗВ 800 МНг 
МВ І875Р АЗЫЗ Р4С800 Эеіихе, ОиаІ сИ., РАЮ, 1394 
Відеокарти (3 роки гарантіѴ): 

АЗЫЗ Ѵ9180 Ѵісіео 8иі*е/64, <ЗеРогсе4 МХ440 

64МВ ййР, ТѴ-ОІІТ, ѴісІео-ІМ, 2хРѴІ 

А51ІЗ Ѵ9520 ТО/128, СеРогсе РХ5200128МВ ОЭР 

АЗІІЗ Ѵ9520 Ѵісіео 5иі*е/128, ОеРогсе РХ5200 

128МВ ОЭР, РѴІ, ТѴ-ОІІТ, ѴісІео-ІМ 

А51І5 Ѵ9560 ТО/128, (ЗеРогсе РХ 5600, 128 МВ ОЭР 

А51І5 Ѵ9280 Ѵісіео 5иі*е/128, СеРогсе4 ТІ4200 

8Х 128МВ ЭйР, ТѴ-ОІЯ, ѴісІео-ІМ, 2хОѴІ 

А51І5 V 9560 Ѵісіео ЗиіІе/128, СеРогсе РХ 5600, 

128 МВ ЭРР, РѴІ, ТѴ-ОІІТ, ѴісІео-ІМ 



** Іп*еІ Сеіегоп 1700 МНг (Зоске* 478)/МВ І845С5І. А51І5 Р4ВСІ.-МХ/ 

РАМ 256 МВ ООР ЗЗЗ/ѵіЬео Іпіеі еХ(гете дгарЬісв/ 

НОО 40,8 ОВ 5еада*е Ваггасисіа (7200.7 "АІріпе")/СО-РОМ 52-х Зопу/ 
РРО/ЗоипсІ/ЕАМ/АТХ 300ѴѴ 314 

! -л- 

1 АМО АШІоп ХР 2400+ (ТЬогоидЬЬгеа 1 , ВОХ)/МВ ѴІА КТ600 

, А51І5 А7Ѵ600/РАМ 5 1 2 МВ РЭР 400/ѵісіео АЗЫЗ Ѵ9 1 80 ЗЕ, СеРогсе4 
■ МХ440 64МВ, ТѴ-ОІІТ/НОО ѴѴО 120,0 СВ 7200, кэш 8 МВ (1200.1В)/ 
5 СО-РѴѴ52х24х52хА5и5/РОО/5оипс1ДАІѴАТХАОрепЗООѴѴ 553 

-А- 

Іпіеі Репііит 4 2.0 ОНг (512КВ Е2-кэш/РЗВ 533МНг)/ 

МВ І845РЕ АЗЫЗ Р4РЕ-Х (РЗВ 800 МНг)/РАМ 512 МВ ОйР 333/ 

' ѵісіео АЗЦЗ Ѵ9180 ЗЕ, ОеРогсе4 МХ440 64МВ, ТѴ-ОІЯ/ 
НОО ѴѴО 80,0 СВ 7200 (800ВВ)/СО-РѴѴ 52х24х52х А5У5/ 

| Р00/5оипсІ/І-АМ/АТХ 300ѴѴ 553 

I -л- 

1 АМО АіЫоп ХР 2600+(Р5В 333, ВаПоп)/МВ пРогсе 2-5РР ЭиаІ сИ. АЗЫЗ 
' 9 А7Ы8Х РеІихе/РАМ 1024 МВ (2*512) РРР 400 Тгап5сепсі/ѵіс1ео АЗЫЗ 
3 V 9560 ТИ/256 , СР РХ5600, 256МВ ОРР, ТѴ-ОЦТ, 0Ѵ\/Н00 120 СВ 
9 Зеадаіе (7200.7 "АІріпе")/СО-РѴѴ 48х24х48х РІехіог РХ-ѴѴ4824ТА/ 
7 5оипсІСгеаІіѵеАи0ЮѴ5.1/Р00/І_АІѴАТХАОреп300ѴѴ 1027 

-А- 

Іпіеі Репііит 4 2.6 ОНг (512КВ 12-кэш/Р5В 800 МНг) НТ ТесИпоІоду/ 
МВ І865РЕ А51І5 Р4Р800 (ЭиаІ сИ.)/КАМ 1024 МВ (2*512) ОРР 400 Тгапз. 
I ѵісіео А5У5 Ѵ9560 Ѵ5, СР РХ5600 1 28МВ РРР ДѴ-ОІЯ, Ѵісіео-ІМ, Ш/ 
\ НРР 80,0 СВ 7200 ЗегіаІ АТА Зеадаіе Ваггасисіа (7200.7 "АІріпе")/ 
СР-РѴѴ 48х24х48х РІехЮг РХ-ѴѴ4824ТА/РОР/5оипа/ІАМ/ 
АТХ АОреп КР 48 300ѴѴ 995 



154^ 



4 3.2 СНг, НТ ТесИпоІоду (512КВ /РЗВ 800МНг)/МВ І875Р 
А5У5 Р4С800 Оеіихе (РиаІ сИ.)/РАМ 2048 МВ (4*512) ОЭР 400 Тгапзсепсі 
ѵісіео АЗЦЗ Ѵ9950 ЦЦга ТИ 256, СеРогсе РХ 5900 Шга, 256 МВ, ТѴ-ОІІТ, 
ОЩ/тЪ 160,0 СВ 7200 ЗегіаІ АТА Зеадаіе, 8 МВ/0Ѵ0+С0-РѴѴ Ріехіог 
РХ-320А/РОО/5оипсі/ІАМ/АТХ АОреп 300ѴѴ 2065 



і інші найкращі комплектуючі, периферія та оргтехніка 



Гарантія 24 місяці. Якісне обслуговуві 
Розробляемо конфігурацію ко» 



за самими доступними цінами! 



ння. Продаж в кредит. Перший внесок - 10% 
юго ПК індивідуально. Модернизация. 



КОМПЬЮТЕРЫ 



РІВІ ИМЕН А-і 

с >г # ОЬУМРУЗ* 



I 



реытах И 
зону *а ЗАМЗЫМС 
ЫІКОЫ» МЫЗТЕК 
МШОЬТА КОйАК 

Формуемо дилерську мережу 



САЫОЫ 



Формуемо дилерську мережу 

КОМП'ЮТЕРИ продаж 



I ПЕРИФЕРІЯ 



оренда 
сервіс 
оцінка 



! 

<у мере 
К 



договірне обслуговування за системою 
"Усі сервіси з одних рук" 



шѵѵ.акс.сот.иа шѵѵ.асіѵіз.кіеѵ.иа 
о№се@акс.сот.иа 



АСІѴІЗ 24Ь№0 45НШ 

•0ЛІМПУС КЕН0Н ПЕНТАКС С0НІ САМСУНГ НІК0Н МАСТЕК МІНОЛТА К0ДЙК 



КОМП'ЮТЕРИ ШИШЖк 

Они» і з.'1 гаійг."гкь ( 'Т5г^і"і г- 365 
Слагал 1 7,4 2Ш;1№ЫЬЪ№\ Т - 379 

^]№эт I . в - г 5 56*М г/-* СНЗ^'^У 5 2я/зрѴ I Т " - Ш 

продажу кредит 

ѵлѵѵѵ.гегіеі .согп. на т&л: 
2Э7-в9'в9 # 269 50 75 
еул І&эн^ Кудрі 18/2 



Все для вашого 
коппп'ютера! 

Комп'ютери та понад 1000 найменувань 
комплектуючих, монітори, принтери, сканери. 

Консультація. Гарантія. 
Приваблива ціна та гарантована якість! 

м. КиѴв вул. Богданівська 10, 2,5п. Оф. 17. 

тел. (044) 248-83-13 , 8050-720-82-13 

Е-таіІ: кігік@2еоз.пет. 



сом$екѵісе 



КОМСЕРВІС 



тел./факс: (044) 252-68-69, 252-86-66 
ѵѵѵѵѵѵ. сотзегѵісе . кіеѵ. иа 
е-таіі: таіІ@сотзегѵісе.кіеѵ.иа 



КОМП'ЮТЕРИ 



БУДЬ-ЯКОІ КОНФІГУРАЦІІ 
Комплектуючі надійних виробників: 
монітори, периферія, ліцензійне ПО, 
акустика, НІ-РІ та офісна техніка 
Формуемо дилерську мережу у регіонах 
КРАЩЕ співвідношення ціни та якості! 
м. КиТв, Харківське шосе 144а, 2 пов. 
000 «КСАНТЕН» Тел. (044) 564-56-32 



е-таіі: хап1еп@иа.1т ѵѵѵѵѵѵ.хапіеп.сот.иа 



РАЗНОЕ 



НОУТБУКИ 




АКЦІЯ! 

НАЙВИГІДНІШИЙ 

спосіб придбати НОУТБУК 



м, Киів, 



вул. Землячки, 20 
ПРОДАЖ, СЕРВІС, ГАРАНТІЯ, 
ЗАПЧАСТИНИ, АКСЕСУАРИ 

* Гірські велосипеди МЕРІДА 

чѵѵлѵ . т ег і сіа . с от , иа 



Перший внесок Річних Отрок к&еднд 



іеяців 




249-7244 

249-7246 24Э-7347 

іѵѵѵѵѵ.Ьѵкі.ид 



573 5«і 
373 И22 
573-5Я23 

-ГТЪ|НМЙІ*івЬмМ.( 



Впрвмджвнь 

■ул. аандн 

241 1 И- 5 
23Й0&В4 



т МИШИН 

ПЕГАС - офісний 

ЦЕФЕЙ -домашній 
ПЕРСЕЙ - п р о ф і 

кр*ят но 1 5 шіот, першим нки Ш 
а тяня м у п'ютери під зама нл с кня 



?1В71 71 аул. Талмрсьт^ 



КОМПЬЮТЕРЫ 



К О МП 'ЮТЕР И 

УВАГА! АКЦІЯ! 

Нокорічні .чнижки! 

При купівлі «омп'ишря - книжка 3%Г 

А пр^п'п цничу ць&тб ^урмулу 
дцдітішіи □пнжка на б у д ь. -я ку 

покупку 




515-1016 
515-2628 



Продаж у кредит 



ВНОАД 



Кдір; 1 ѵ\ »1а рі и * ■ сдал , и л 
ПАЮ С дул. З^кр^ийьИйга, 23 



страна Іпіетеі: декабрь 



1 ДЕКАБРЯ 1983 

Том Дженнингс (р. 1955) выпустил 
первую версию программы Рісіо, 
предназначенную для обслужива- 
ния некоммерческой сети РісІоМеІ 
Предположительно Рісіо - это со- 
кращение словосочетания Ііпе сіод 
(славная собачка). Эмблема сети - 
дворняга с дискетой в зубах. 

Лсіо.пеі.иа 




13 ДЕКАБРЯ 1903 

Итало Марчиони получил в США 
патент на мороженое в конус- 
ном вафельном стаканчике. Он 
применял свое изобретение с 
1896 года и продавал лимонное 
мороженое на Уолл-стрит в съе- 
добной «упаковке», чтобы оно не 
растекалось, 
ѵѵѵѵѵѵ. ісе- сгеат - гесірез . сот 




21 ДЕКАБРЯ 1988 

В Киеве прошел первый полет са- 
мого большого в мире транспорт- 
ного самолета АН -225 «Мрія». Он 
предназначался для перевозки ко- 
смических кораблей «Буран», ракет 
«Энергия», а также мог использо- 
ваться как стартовая платформа для 
космических запусков. 

ѵѵѵѵѵѵ. апіопоѵаігсагдо . сот 

28 ДЕКАБРЯ 1903 

В Будапеште родился Джон фон 
Нейман (ум. 1957) - математик и 
один из основоположников ком- 
пьютерной науки. В 1946 г. вместе 
с Г. Гольдстейном и А. Берксом он 
предложил логическую структуру 
компьютера, которую позже назва- 
ли архитектурой фон Неймана. 

етс.кт.ш/пеитапп 



2 ДЕКАБРЯ 1003 

Дамиан Наливайко (ок. 1 550-1 627) - 
украинский писатель и управитель 
типографии при Дерманском мона- 
стыре - издал поэтическое произ- 
ведение «Лямент дому княжат Ост- 
розских...». На похоронах князя этот 
«плач» декламировали студенты 
Острожской академии. 

ігЬогпук.пагосІ.ги 



7 ДЕКАБРЯ 1893 

На заседании парламента Франции 
анархисты взорвали бомбу. Пред- 
седательствующий хладнокровно 
произнес: «Господа, заседание 
продолжается» и предотвратил па- 
нику. Публика, наблюдающая за 
прениями, восприняла взрыв как 
парламентскую традицию. 

ѵѵѵѵѵѵ.аззетЬІее-паІ.Тг 

14 ДЕКАБРЯ 1843 

Декабрист А. И. Якубович (1792-1845) 
писал: «В этот день 1825 года я был 
прав по чувству, но совершенно не 
знал черни и народа русского, кото- 
рый долго, очень долго должен быть 
в опеке правительства, его разврат, 
пороки, изуверие, невежество требуют 
сильной централизации правления». 

ѵѵѵѵѵѵ.пгопо.ш 

18 ДЕКАБРЯ 1088 

Во время Славной революции Виль- 
гельм Оранский (1650-1702) с не- 
большой армией вступил в Лондон. 
Почти не встретив сопротивления со 
стороны войск короля Якова II ( 1 633— 
1701), он вскоре занял английский 
трон и стал королем Вильгельмом III. 
тетЬегз.годегз.сот/ 
ІасоЬіІез 

22 ДЕКАБРЯ 1703 

Молодому офицеру Наполеону Бона- 
парту (1769-1821) за штурм Тулона 

1 9 декабря 1 793 г. присвоен чин бри- 
гадного генерала. Исход сражения 
решила резервная колонна под ко- 
мандованием великого полководца 
Бонапарта. Это была первая победа 
будущего императора Франции. 

ѵѵѵѵѵѵ.пароіеоп-зегіез.огд 





8 ДЕКАБРЯ 1803 

Вступили в силу правила игры в 
футбол. Их приняли на бурном со- 
брании футбольной ассоциации в 
Кембридже. Три из четырнадцати 
параграфов безоговорочно запре- 
щали игрокам (включая вратарей) 
касаться мяча руками в любых си- 
туациях. 

ѵѵѵѵѵѵ.тооШаІІ-опІіпе.сот.иа 





0% 

ж 



23 ДЕКАБРЯ 1938 

В Карнеги -холле прошел концерт 
«От спиричуэла к свингу», полно- 
стью посвященный афро-амери- 
канской музыке, до этого звучав- 
шей в ресторанах и на стадионах. 
Выступление негритянских биг- 
бендов профинансировал журнал 
Коммунистической партии США. 
ѵѵѵѵѵѵ. зѵѵі пд -'\агт. . сот . иа 

20 ДЕКАБРЯ 1023 

В. К. Зворыкин (1889-1982) подал 
заявку на изобретение первой пол- 
ностью электронной системы те- 
левидения. Патент был выдан в 
1938 г. Электронно-лучевая труб- 
ка, которую ученый назвал иконо- 
скопом, используется в современ- 
ных телевизорах и мониторах. 

ѵѵѵѵѵѵ.іѵЫзІогу.Іѵ 



3 ДЕКАБРЯ 1373 

Компания РогсІ запустила проект 
ВоЬсаі для разработки маленького 
автомобиля с низким потреблени- 
ем топлива. Энергетический кризис 
в странах Западной Европы сделал 
такие машины очень выгодными. 
Первая модель была выпущена в 
1 976 г. и называлась Ріезіа. 

ѵѵѵѵѵѵЛіезЫогсІ.сот 



3 ДЕКАБРЯ 1008 

Дуг Энгельбарт (р. 1925) в Сан- 
Франциско представил систему 
N15 (оІМ І_іпе Зузіет) - компьютер 
с графическим оконным интерфей- 
сом и мышью. В этой разработке 
впервые были применены ги- 
перссылки. 

зіоап.зіаігіогсі.есіи/тоизезііе/ 
1968Рето.п1тІ 

15 ДЕКАБРЯ 1873 

Полиция нашла похищенного вну- 
ка американского миллиардера 
Пола Гетти (1892-1976). Дедушка 
отказался платить выкуп в 17 млн. 
долл. и аргументировал это так: «У 
меня еще 14 внуков, и если я за- 
плачу хотя бы пенни за этого, то 
начнут похищать остальных». 

ѵѵѵѵѵѵ. деііу . есіи/тизеит 



19 ДЕКАБРЯ 1998 

Палата представителей Конгресса 
США объявила Биллу Клинтону 
(р. 1 946) импичмент за обман и об- 
струкцию правосудия. Сначала 
президент отрицал свою сексуаль- 
ную связь с Моникой Левински 
(р. 1973), но впоследствии раска- 
ялся и признался в содеянном. 

сііпіоп-іедасу.огд 




4 ДЕКАБРЯ 1948 

И. С. Брук (1902-1974) и Б. И. Ра- 
меев (1918-1994) получили автор- 
ское свидетельство на «Автомати- 
ческую цифровую электронную ма- 
шину» - первое изобретение в 
СССР, зарегистрированное в обла- 
сти цифровой электронной вычис- 
лительной техники. 

гтшзеит . іи4 . Ьтзіи . ги 




16 ДЕКАБРЯ 1653 

Оливер Кромвель ( 1 599-1 658) стал 
лордом -протектором правительст- 
ва Англии, Шотландии и Ирландии. 
Он правил Содружеством как дик- 
татор: страна была поделена на ок- 
руга во главе с генерал-майорами, 
а парламент называли «парламент 
его Светлости». 

ѵѵѵѵѵѵ.оііѵегсготѵѵеіі.огд 



4Ь 




24 ДЕКАБРЯ 1968 

Состоялась первая телетрансля- 
ция с лунной орбиты. Ее провела 
команда американского корабля 
«Аполлон-8», впервые облетев- 
шая Луну с темной стороны. Эки- 
паж передал землянам рождест- 
венские поздравления и изобра- 
жение заката Солнца на Луне. 
ѵѵѵѵѵѵ.па5т.5і.есІи/ароІІо/А308 

36 ДЕКАБРЯ 1863 

В театре «Ирокез» (Чикаго) на 
представлении начался пожар. В 
течение 15 минут погибло более 
500 человек - в основном, женщи- 
ны и дети. После этого несчастно- 
го случая в США были пересмотре- 
ны меры противопожарной защиты, 
ѵѵѵѵѵѵ. іігіісасі .сот/-кзир/ 
ігодиоіз.МтІ 



5 ДЕКАБРЯ 1388 

Впервые в Украине прошел Между- 
народный турнир по профессио- 
нальному боксу. В нем приняли уча- 

РТМР ѴКПЯИНРКИР ^ПКРРПкІ Ритяпий 
ѵ/ 1 г іс у і\раі'і пѵ/іхігіс і/\_/і\\_>сроі иѵ\ і см \ѵ\ѵ\ 

и Впялимип Кпичкп Ппямяя ТПЯНР- 

ляция велась не только на всю Ук- 
раину, но и на Германию. 

ѵѵѵѵѵѵ.ШзсНко.сот 


і 9 *Я 







16 ДЕКАБРЯ 1883 

ісі Зойѵѵаге выпустила первую версию 
шутера ОООМ. Игра быстро стала 
сверхпопулярной и была портирова- 
на на различные платформы: РС, 
Зирег МЕ5, 5еда32Х, Зопу РІауЗІаііоп, 
Саше Воу Асіѵапсе, Аіагі иадиаг, Зеда 
Заіигп, Шепсіо 64 и др. 

ѵѵѵѵѵѵ. пеѵѵсіоот . сот 
сіоот.год.ш 

17 ДЕКАБРЯ 2663 

Состоится премьера фильма «Воз- 
вращение Короля». Перед выходом 
последней части «Властелина Ко- 
лец» во многих странах пройдет 
ретроспективный показ предыду- 
щих серий. Впервые их можно бу- 
дет посмотреть в кинотеатрах в не- 
сокращенном виде. 

ѵѵѵѵѵѵ. ІогсІоШіегіпдз. пеі 

26 ДЕКАБРЯ 1833 

В Баку родился Борис Бабаян - 
конструктор микропроцессорного 
вычислительного комплекса «Эль- 
брус» и научный руководитель 
Московского центра 5РАРС-тех- 
нологий. Под его руководством в 
1 978 г. в СССР был разработан пер- 
вый суперскалярный компьютер. 

ѵѵѵѵѵѵ.еІЬгиз.ш 

25 ДЕКАБРЯ 1833 

В Киеве основан Императорский 
университет имени Святого Влади- 
мира (ныне КНУ им. Т. Шевченко). 
Первые 62 студента учились на двух 
отделениях философского факуль- 
тета: историко-филологическом и 
физико-математическом. 

ѵѵѵѵѵѵ.ипіѵ.кіеѵ.иа 
ѵѵѵѵѵѵ. еіесіи ге . кіеѵ. и а 



11 ДЕКАБРЯ 1818 

В Кисловодске родился А. И. Солже- 
ницын - писатель, лауреат Нобелев- 
ской премии (1970). В 1974 г. его 
выслали из СССР за активную об- 
щественную деятельность. В 1990 г. 
власти вернули Солженицыну со- 
ветское гражданство, а в 1994 г. пи- 
сатель возвратился на родину. 

аіз.ізудапкоѵ.ш 



6 ДЕКАБРЯ 1813 

Родился Николай Амосов (ум. 2002) - 
выдающийся хирург, основавший в 
Киеве Институт сердечно-сосудис- 
той хирургии и вылечивший около 
50 тысяч пациентов, автор более 
350 научных работ, в том числе по 
биокибернетике. 

ѵѵѵѵѵѵ. істсзі. кіеѵ. иа/атозоѵ/ 



12 ДЕКАБРЯ 1828 

В селе Знаменское Донецкой обла- 
сти родился Леонид Быков (ум. 
1979) - режиссер, сценарист и ак- 
тер. На киностудии им. Довженко 
он снял фильмы «В бой идут одни 
"старики"», «Аты-баты, шли солда- 
ты...» и др. 

ѵѵѵѵѵѵ.реоріез.ш/агі/сіпета/ 
асІог/Ьукоѵ 




26 ДЕКАБРЯ 1843 

В арктических водах корабли бри- 
танского флота потопили немецкий 
крейсер «Шарнхорст». Он вышел в 
море, чтобы атаковать береговую 
охрану Норвегии, но англичане пе- 
рехватили и расшифровали приказ 
о начале операции и провели рейд 
под прикрытием полярной ночи. 

тіІіІега.ІіЬ.ш 




27 ДЕКАБРЯ 1633 

Умер Мелегий Смотрицкий (р. 1578) - 
филолог, который ввел в украин- 
ский алфавит букву для звука «г 1 ». 
В 1619 г. он составил и издал 
«Грамматику словенскую», исполь- 
зовавшуюся в школах Украины, Рос- 
сии, Белоруссии, Молдавии, Бол- 
гарии, Сербии до конца XVIII в. 

ѵѵѵѵѵѵ. Иитапіііез. Іѵіѵ. иа 

31 ДЕКАБРЯ 1338 

Полиция штата Индианы начала 
использовать устройство Р. Харге- 
ра для определения уровня алко- 
голя в крови. Впервые в США во- 
дителей стали штрафовать за 
превышение допустимой нормы 
спиртного. «Пьянометр» опреде- 
лял нарушителей по составу выды- 
хаемого воздуха. 



ѵѵѵѵѵѵ.аісоіезі.ги 



В 



страна Іпіегпеі: январь 




6 ЯНВАРЯ 1939 

В Киеве родился Валерий Лобанов- 
ский (ум. 2002). Под его руковод- 
ством киевское «Динамо» 8 раз по- 
беждало в чемпионатах СССР, 6 раз 
было обладателем Кубка СССР, 
дважды завоевывало Кубок облада- 
телей кубков, а в 1975 - выиграло 
Суперкубок УЕФА. 

Ызіогу . и кгаі піапзоссег . пеі 

12 ЯНВАРЯ 1949 

В Киото в семье преподавателя 
японского языка и литературы ро- 
дился Харуки Мураками. В 1979 г. 
вышел его первый роман «Слушай 
песню ветра». Вскоре тиражи его 
книг исчислялись миллионами, а 
№ѵѵ Уогк Тітез назвала писателя 
«сказочником тысячелетия». 

ѵѵѵѵѵѵ.зизі.ги/НМ 



17 ЯНВАРЯ 1969 

Министерство юстиции США нача- 
ло антимонопольное расследо- 
вание деятельности ІВМ. В конце 
60-х компания контролировала око- 
ло 70% рынка компьютерных систем. 
После 13 лет судебных тяжб пра- 
вительство отказалось от дальней- 
шей борьбы с Голубым Гигантом. 

ѵѵѵѵѵѵ.іЬт.сот 




27 ЯНВАРЯ 1839 

В Борисполе родился П. П. Чубин- 
ский (ум. 1884) - украинский поэт 
и этнограф. В 1863 г. в архангель- 
ской ссылке он написал стихо- 
творение «Ще не вмерла УкраТна». 
В том же году стихи дополнил и по- 
ложил на музыку М. М. Вербицкий 
(1815-1870). 

зопдоШіеНеа гі . іаір . огд . иа 



1 ЯНВАРЯ 1994 

Билл Гейтс (р. 1955) женился на 
сотруднице Місгозоіі - менедже- 
ре Мелинде Френч, работавшей 
над проектами Місгозоп: ВоЬ, Мі- 
сгозогт. Епсагіа и Місгозоп: Ехресііа. 
У четы родилось трое детей - 
Дженифер (1996), Рори (1999) и 
Фиби (2002). 

ѵѵѵѵѵѵ.гриЬ.сот/ип/ЬіІІ 



7 ЯНВАРЯ 1714 

Английский инженер Генри Милл 
получил исключительное право «на 
машину или метод для отображе- 
ния одиночных букв или их после- 
довательности, как при письме». Ни 
чертежи первой пишущей машин- 
ки, ни действующая модель не со- 
хранились. 

ѵѵѵѵѵѵ.5Іт.ѵѵІ5С.ес1и/-с1оадиіІаг 




18 ЯНВАРЯ 1939 

Луи Армстронг (1900-1971) запи- 
сал композицию ^ерегз Сгеерегз. 
Песня прозвучала в фильме «Ооіпд 
РІасез», в котором популярный в 
Америке джазовый певец исполнил 
одну из ролей. Вместе с ним сни- 
мался Рональд Рейган (р. 1911) - 
будущий президент США. 

ѵѵѵѵѵѵ. заісИод гарИу . сот 

23 ЯНВАРЯ 1959 

Роберт Нойс (1927-1990) в лабо- 
раторном журнале описал интег- 
ральную микросхему на кремние- 
вой пластине с межсоединениями 
из полосок алюминия. Это изобре- 
тение позволило производить ми- 
ниатюрные недорогие компьютеры, 
ѵѵѵѵѵѵ. іпіеі . сот/ш/іпіеі/ 
тизеит 

28 ЯНВАРЯ 1929 

В Вене начал работу Первый кон- 
гресс украинских националистов. 
На него по инициативе Евгена 
Коновальца (1891-1938) собра- 
лись организации, участвовав- 
шие в вооруженной и политиче- 
ской борьбе за независимость 
Украины. 

ѵѵѵѵѵѵ.деосіііез.сот/ираЫзІогу 



2 ЯНВАРЯ 1969 

Начата работа над проектом Мини- 
стерства обороны США - сетью 
АВРАМЕТ. Данные должны были пе- 
редаваться даже после уничтожения 
участков сети. Для этого сообщения 
разбивались на пакеты и пересыла- 
лись на доступные компьютеры, 
пока не достигали адресата. 

ѵѵѵѵѵѵ.агра.доѵ 




13 ЯНВАРЯ 1989 

Вирус «Ргісіау іпе 13Ш» поразил 
персональные компьютеры по 
всему миру. На инфицированных 
ПК вирус активизировался каж- 
дую пятницу 13-го числа и уда- 
лял запускаемые в этот день про- 
граммы. 

ѵѵѵѵѵѵ. гезеагсИ . іЬт . сот/ 
апііѵішз/іітеііпе.іііт 



19 ЯНВАРЯ 1994 

Томас Эдисон (1847-1931) полу- 
чил в США патент на электричес- 
кий автомобиль. Машина приводи- 
лась в движение электрической 
батареей, которую можно было 
подзарядить, вращая вал в обрат- 
ном направлении с помощью па- 
рового двигателя. 

ѵѵѵѵѵѵ.іотесіізоп . огд 



3 ЯНВАРЯ 1899 

Фридриха Ницше (1844-1900) до- 
ставили домой полисмены после 
того, как на городской площади он 
обнимал лошадь и мешал улично- 
му движению. 9 января его помес- 
тили в психиатрическую лечебни- 
цу. До конца жизни к философу так 
и не вернулся рассудок. 

ѵѵѵѵѵѵ.піеігзсИе.ш 



8 ЯНВАРЯ 1959 

Из Кении в зоопарк Честера (Анг- 
лия) прибыл жираф Джордж. В де- 
вятилетнем возрасте он дорос до 
19 футов и стал самой высокой за- 
регистрированной особью. Причем 
рожки животного доставали до по- 
толка домика высотой 20 футов. 
Джордж умер в июле 1 969 г. 

ѵѵѵѵѵѵ. сііезіегсоо . огд 



14 ЯНВАРЯ 1934 

Фердинанд Порше (1875-1951) 
представил руководству германско- 
го рейха проект недорогой удобной 
машины и получил средства на со- 
здание первого прототипа. Модель, 
построенная к лету 1935 г., назы- 
валась Ѵоікзѵѵадеп («народный ав- 
томобиль»). 

ѵоікзѵѵадеп.тзк.ш 

2В ЯНВАРЯ 1954 

В ЦРУ одобрен план строительства 
секретного туннеля из Западного 
Берлина в Восточный для прослу- 
шивания советских телефонных 
коммуникаций. О готовящейся 
операции сообщил Джордж Блейк 
(р. 1922) - советский агент в бри- 
танской разведслужбе. 
ѵѵѵѵѵѵ.сіа.доѵ/сзі/Ьоокз/1 7240 





9 ЯНВАРЯ 1979 

На благотворительном концерте в 
Нью-Йорке группа АВВА впервые 
представила сингл СпідшШа. Все 
доходы от песни были переданы 
ІІІМІСЕР - Фонду помощи детям 
Организации Объединенных На- 
ций. Прямая телетрансляция кон- 
церта велась в 70 странах мира. 

ѵѵѵѵѵѵ.аЬЬазіІе.сот 

15 ЯНВАРЯ 1969 

Стартовал космический корабль 
«Союз-5». 16 января он пристыковался 
к «Союзу-4», и космонавты, выйдя в 
открытый космос, переместились на 
соседний борт. Таким образом впервые 
в истории была создана орбитальная 
космическая станция массой 1 2924 кг. 
ѵѵѵ№Піігііпдег.огд/~8ѵеп/ 
тосіеіз 



21 ЯНВАРЯ 1899 

Компания Асіат ОреІ АО, произво- 
дившая швейные машинки и вело- 
сипеды, приобрела у Фридриха 
Луцманна (1859-1930) предприя- 
тие по производству автомобилей. 
В течение первого года было вы- 
пущено 1 1 «патентованных автомо- 
билей ОреІ системы Луцманна». 

ѵѵѵѵѵѵ.ореІ-сІиЬ.сот.иа 




29 ЯНВАРЯ 1644 

Абел Тасман (1603-1659) во главе 
небольшой флотилии отправился во 
вторую экспедицию вдоль побережья 
Новой Голландии (ныне Австралия). 
Своим путешествием, завершившим- 
ся 4 августа 1644 г., он доказал, что 
эта земля - единый материк. 

диіепЬегд.пеі.аи/ 
ехрІогегз.МтІ 



4 ЯНВАРЯ 1889 

Из Австралии в Шотландию была 
отправлена открытка. Королевская 
почта доставила ее через 1 1 2 лет. 
Так как адресат выбыл, но наслед- 
ники отправителя проживали по 
старому адресу, почтовая служба 
Великобритании отправила письмо 
в обратное путешествие. 

ѵѵѵѵѵѵ. гоуаітаіі . сот 




16 ЯНВАРЯ 1969 

Экспедиция Эрнеста Шеклтона 
( 1 874-1 922) открыла Южный магнит- 
ный полюс Земли. Точка с нулевым 
магнитным отклонением перемещает- 
ся в пределах определенной области. 
В момент открытия ее координаты 
были 72° 25' ю. ш, 155° 16' в. д. 

сіееріоѵѵ.ѵѵііоі.есіи/ 
зоиЫіроІе.МтІ 

22 ЯНВАРЯ 1999 

Впервые в Украине как государст- 
венный праздник отметили День 
соборности - объединение ЗУНР и 
УНР в январе 1919 г. Первая пуб- 
личная акция в честь этого собы- 
тия прошла в 1 990 году: около мил- 
лиона человек соединили «живой 
цепью» Киев и Львов. 

ѵѵѵѵѵѵ. деосіііез . сот/и кгеіпо 

24 ЯНВАРЯ 1984 

Компания Арріе Сотриіег объяви- 
ла о выходе компьютера Масіпіозп 
на базе процессора Моіогоіа 68000 
со встроенным 9-дюймовым черно- 
белым монитором, клавиатурой и 
мышью. В течение шести месяцев 
было продано 100 тыс. устройств 
по цене 2495 долл. 

ѵѵѵѵѵѵ. арріе- Ызіогу . сот 




5 ЯНВАРЯ 1969 

Родился американский математик 
Стивен Клини (ум. 1994). Его рабо- 
ты по теории алгоритмов позволи- 
ли «отделить» математические за- 
дачи, что могут быть решены на ком- 
пьютере, от тех, что не поддаются 
решению независимо от вычисли- 
тельной мощности машины. 

ѵѵѵѵѵѵ.Іодіс.ш 

16 ЯНВАРЯ 1654 

В СССР убит последний туранский 
тигр. Это произошло вблизи грани- 
цы с Ираном, откуда животное при- 
шло в Туркмению. Хищники не вы- 
жили и в заповеднике «Тигровая бал- 
ка», в котором они продержались до 
1 953 г. В московском зоопарке по- 
следняя особь умерла в 30-х гг. 

ѵѵіісіазіа.пеі 




11 ЯНВАРЯ 1888 

ІпіеІ сообщила, что новое поколе- 
ние процессоров будет выпускать- 
ся под торговой маркой Репііит III. 
Одно из новшеств в этой серии чи- 
пов - уникальный регистрационный 
номер, «вшитый» в микросхему, - 
вызвал негодование среди борцов 
за цифровые права. 

ѵѵѵѵѵѵ. суЬе г- г ід Ніз . огд 




25 ЯНВАРЯ 1824 

В Шамони (Франция) по инициати- 
ве МОК с соблюдением всех олим- 
пийских традиций началась Меж- 
дународная спортивная неделя. 
В 1925 г. МОК решил регулярно 
проводить зимние состязания, а со- 
ревнования в Шамони назвал пер- 
выми зимними Олимпийскими играми. 

ѵѵѵѵѵѵ.сііатопіх.сот 

36 ЯНВАРЯ 1868 

Веаііез устроили импровизирован- 
ный концерт - на крыше студии 
звукозаписи Арріе Весогсіз ливер- 
пульская четверка снялась для 
фильма «І_еІ іі Ье». Выступление 
длилось около 40 минут и прекра- 
тилось после приезда полиции, вы- 
званной жителями соседних домов. 

ѵѵѵѵѵѵ.іугісз.пеі.иа 



26 ЯНВАРЯ 1834 

Оноре де Бальзак (1799-1850) 
встретился с Евой Ганской ( 1 804— 
1882) в Женеве, где и началась их 
любовная связь. В 1850 г. они об- 
венчались в костеле Св. Варвары в 
Бердичеве. Чтобы браке иностран- 
цем стал возможен, Ева подарила 
поместье Верховня дочери. 

ѵѵѵѵѵѵ. ІоѵеІеПегз . ш 

31 ЯНВАРЯ 1844 

Государственный комитет обороны 
СССР постановил переселить че- 
ченцев и ингушей с Кавказа в Кир- 
гизию и Казахстан. Операция «Че- 
чевица» началась 23 февраля - 
в товарных вагонах из родных мест 
вывезли около 650 тыс. человек. 
Многие погибли еще в дороге. 

коІокоІ.ш/сИесИпуа 
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. страна ІпіегпеІ: мозаика 



Насмотревшись и начитавшись во ! 

Всемирной Сети разнообразных , 
ѴѴеЬ-блогов, мы решили в 

порядке эксперимента создать 3 ^ 

свой собственный печатный «■ 

аналог блога. Фактически перед л 

вами линклист с небольшими [ 
аннотациями. Предложения для 

следующих выпусков ДПК-блога 1 

принимаются по адресу ^ 
Ыод@іІс.иа. 

■ 

Обозрения независимой 
анимации. 

апітшісИ.сош ! 

г 

Алфавит природы. 

мшл/.ЬіШегІІуаІрІіаЬеі.сот/ 

розіегз.Іііт і 



Руины Третьего рейха. 

іМігйгеісІігиіпз.сот 



Иллюзии оптические * 

ѣ. 

и математические. * 
ѵшш.дгапсМІІизіопз.сот I 



Звезды без макияжа. Душеразди- 
рающее зрелище. 

шш.йеапзріапеі.сот/ ■ 
потакеир.піті ! 



Сто лучших романов всех времен 
и народов по версии британской 
Тпе биагсііап... 

оЬзегѵег.диагйіап.со.ик/геѵіеш/ і 
8Іогу/0 г 6903 г 1061037 г 00.ИІшІ Г 



...и двадцать одна лучшая 
книга по результатам голосования 
на ВВС. 

шш.ЬЬс.со.ик/апз/ 
Шдгеай/ѵоіе 



На этой картинке есть все. 
шшШИерісіигеоІеѵегуШпд.сот ■ 



БГ отыграл в Кремле концерт по 
случаю собственного 50-летия. 

Ьд50.ги 



Правильное использование 
мобильников-«раскладушек». > 
ЬкІ.ги/ИШосз/Ітр/СІаш С 



Небеса - они всегда наверху. На 
самом деле на этом сайте можно 
отслеживать траектории спутников * 
и других космических объектов. 

ѵиѵѵѵѵ.Ііеаѵеп$-аЬоѵе.сот. ] 



АЛЛА БОРИСОВНА 
И ВЛАДИМИР 
ВЛАДИМИРОВИЧ 

Известный деятель Рунета 
Максим Кононенко ака Мг.Раг- 
кег ( егпе.ги/Ігі/54) считает, что 
есть только два человека, кото- 
рых знает практически все на- 
селение необъятной России-ма- 
тушки. Это Президент и Прима- 
донна. Путин и Пугачева. И лишь 
они способны привлекать вни- 
мание публики только своими 
именами. «Мне интересна мас- 
совая культура, ярчайшими пред- 
ставителями которой являются 
именно Путин и Пугачева», - 
сказал Максим в интервью со- 
лидному культурологическому 
^еЬ-ресурсу гшз.ш (ѵ\млмл/.ги$$. 
ги/пеІсиІІ/20031103.И(шІ). 



СЕТЕВАЯ 

«ФАБРИКА КИНОЗВЕЗД» 

Фантастический успех теле- 
визионных проектов типа за- 
падного Рор Шоі или его рос- 
сийского клона «Фабрика звезд» 
явно не дает покоя онлайновым 
продюсерам, которые, не откла- 



У Паркера слова не расходятся 
с делом. Несколько лет он отыгры- 
вал роль Аллы Борисовны в «Жи- 
вом Журнале», скрываясь под ником 
ри§аспеѵа (іІс.иа/13802), затем 
соорудил проект ѴІайітіг.ѴІайіті- 
гоѵісИ.Ви. Это бесконечная мыль- 
ная опера, отражающая житие 
ВВП, обновляющаяся ежедневно. 

Примерно тот же принцип 
положен в основу очередной за- 
теи Максима. Догадываетесь, как 
зовут главную героиню? Ну, ко- 
нечно, Алла Борисовна. Адрес 
сайта запомнить очень легко - 
аІІа.Ьогізоѵпа.ги 

На вопрос о том, что же все-таки 
существенно новое ожидает чита- 
телей в «Алла Бо®исовна» по срав- 
нению с «Владимир Владимиро- 
вич™», Паркер ответил: «Понятия 



дывая дела в долгий ящик, реши- 
ли нанести ответный удар. Ага, 
подумали они, телевизионщики 
скооперировались с музыкаль- 
ным шоу-бизнесом, а мы возь- 
мем к себе в союзники кинош- 
ников. Вот так и появился ^еЬ- 
конкурс Моѵіе Ісіоі, запущенный 



не имею. Такого рода проекты 
нельзя продумать заранее - кто 
его знает, как поведут себя персо- 
нажи в недалеком будущем. Я же 
ничего не выдумываю, я всего 
лишь представляю себе ситуацию 
и быстренько записываю, кто что 
сказал. А говорю не я - говорят 
они сами. Понятно, что в данном 
проекте не могло быть фраз "Од- 
нажды..." или "Слышь, брателло...". 
Их и нет. Зато есть заранее очер- 
ченный круг центральных персо- 
нажей - Алла Борисовна, Филипп 
Бедросович и Максим Галкин. Во 
"Владимир Владимирович™" тако- 
го круга нет, он формировался 
стихийно и теперь изменился - 
ушел глава Администрации. Так 
что посмотрим, что будет дальше. 
Мне и самому интересно». 



в честь собственного открытия 
новым сайтом Іптхгпаглопаі Мо- 
ѵіе 5шс1іо (ѵѵѵѵѵѵ.іпіегпаііопаі- 
тоѵіезіисііо.сот). Как обычно 
бывает в подобных случаях, ус- 
ловия участия в нем выглядят 
крайне просто. Перво-наперво 
следует зарегистрироваться на 
сайте, затем отправить по ука- 
занному адресу электронной 
почты свою «объективку», фото- 
графию, а также рекламный 
текст, расписывающий все та- 
ланты претендента на лавры по- 
бедителя, а значит, - потенци- 
альной кинозвезды. 

Потом наступит черед онлай- 
новой общественности, кото- 
рой придется отдавать свои го- 
лоса за понравившихся звездо- 
чек. Десятку финалистов ждет 
студия с классами актерского 
мастерства и другими кинодис- 
циплинами. Самые удачливые 
(может даже среди них окажут- 
ся и действительно способные 
ребята) пройдут через тернии 
прослушиваний, репетиций, ка- 
стингов. Тем временем сетенав- 
ты продолжат голосование: на 
сей раз отсеят тех, кому ничего 
не светит. Двум мегапобедите- 
лям обещаны роли второго пла- 
на в фильме пока не названной 
независимой студии. 

Голосование начнется в ноя- 
бре. В августе 2004 г. будет сфор- 
мирована первая сотня. А супер- 
финал с участием 10 главных 
кандидатов в звезды состоится 
через год. Да уж, марафонское 
мероприятие! 





ОНЛАЙНОВЫЙ ФОТОАРХИВ, 
КОТОРОМУ НЕТ РАВНЫХ 

Что вы скажете о коллекции, 
насчитывающей более 12 млн. 
фотографий, запечатлевших 
ключевые (и не очень) мгнове- 
ния истории человечества на 
протяжении многих лет (1896- 
1970). Тематика охватывает об- 
щественно важные события, 
спорт, мир развлечений. Обла- 
дателем этого уникального со- 
брания является всемирно изве- 
стная студия Вгііізп Раіпе. Сами 
же изображения получены с 
пленок кинохроники, снимав- 
шихся ее операторами в разных 
уголках нашей планеты. 

Первые исторические кадры 
коллекции относятся к Англо- 
бурской войне, развернувшейся 
в Африке в конце XIX века, а 
полный хронометраж кинома- 
териалов на 35-миллиметровой 
пленке достигает 3,5 тыс. часов. 
Так вот - фотоизображения 
были получены тщательным 
сканированием каждого кадра 
этих бесценных рулонов. 

Недавно новейшая история че- 
ловечества в толковании ВгШзп 
РаШе стала общественным досто- 



янием. Создатели онлайновой вер- 
сии фотоархива, размещенного 
по адресу шшш.ЬгШзНраМе.сот, 

полагают, что он может оказать 
неоценимую помощь исследова- 
телям и работникам системы об- 
разования. Думается, что и для 
обычного человека знакомство с 



такими документами представля- 
ет большой интерес. 

Кстати, это, пожалуй, единст- 
венный ресурс, где выскакиваю- 
щие, как чертик из табакерки, 
рор ир-окна не раздражают, а 
даже вызывают интерес. Дело в 
том, что в каждом из них разме- 



щается ргеѵіе^ѵ какой-то фото- 
графии из архива с припиской 
«В этот день в таком-то году». 
Щелкнув по картинке, мы полу- 
чаем доступ к страничке архи- 
ва, где собраны все фрагменты, 
относящиеся к изображенному 
на снимках событию. 



. страна ІпіегпеІ: мозаика 




Чистейший концепт. «Место, где 
вы можете излить свою душу, 
выговориться и сделать это 
абсолютно анонимно». * 

П.СОІШЗ.ІПІО 



Эй, автолюбители! Здесь есть 
кое-что для вас. 

шшш.сагйезідппешз.сот 



После длительного молчания 
снова в прямом ІпІегпеІ-эфире. 

ѵѵѵѵѵѵ.ІарзИа.ги ^ 



Первый российский робот- 
гуманоид АВЫЕО. 
ѵшш.епІідНі.ги/іЬ/іесН/агпео/ 



Компьютерные корпуса для 
фанов ВМѴѴ и «Мерса». 

іхМ.сот/пеш/ІіагіІ/ * 
іпіІек.зІИтІ?ИагіІ97383ііІ Р 



А здесь масса картинок на 
железнодорожные темы. 

шіпл/.гаіірісіигез.пеі 



ГЛАДИАТОРСКИЕ РАЗБОРКИ 

В последнее время у знамени- 
того «оскароносца» Рассела Кроу 
наблюдаются явные симптомы 
«интернетофобии», причем она 
имеет весьма избирательный ха- 
рактер, и всю свою ненависть 
актер направляет на журналис- 
тов, представляющих онлайно- 
вые СМИ. Не так давно он про- 
сто запретил им появляться на 
пресс-конференции, посвящен- 
ной премьере его нового филь- 
ма, не преминув при этом на- 
звать их «сворой лжецов». 

«Гладиатор» обвиняет работ- 
ников электронного пера в том, 
что они делают из мухи слона, 
поднимая шумиху вокруг его 
похождений, например сканда- 
ла, связанного с прошлогодним 
вручением престижных бри- 
танских кинопремий ВАРТА. 
Тогда звезде очень не понрави- 
лось, что из телеверсии торже- 
ственной церемонии вырезали 
достаточно длинный фрагмент, 
где он читает стихи. Разбор 
«полетов» с продюсером пере- 
дачи Малколмом Гэрри закон- 
чился элементарным рукопри- 
кладством. 



После всего этого Расселу 
Кроу ничего не оставалось, как 
переложить все с больной голо- 
вы на здоровую. Он, дескать, 
белый и пушистый, а эти Іпіег- 
пеі-писаки создают ему имидж 
психованного скандалиста. 
Многоуважаемая ВВС на своем 
сайте спокойно комментирует: 
«У Рассела Кроу наблюдается 
онлайновая паранойя. Он не 
только запретил сетевым репор- 
терам присутствовать на пресс- 
показе своей новой работы - 
фильма «Властелин морей», но 



и ужесточил требования к пуб- 
ликациям в традиционных 
массмедиа, взяв с них подписки 
с обещаниями ни одной цитаты 
с пресс-конференции не публи- 
ковать в Сети». 

Реакция онлайновых кино- 
критиков не заставила себя 
долго ждать. Британский сайт 
шедазіаг.со.ик выразил их мнение 
очень жестко: «Пока никому из 
нас не будет позволено присутст- 
вовать на премьерном показе ки- 
нофильма, мы будем считать, что 
картина - просто барахло». 



О ЭВД [КйГіДм2і**гй СянХ'г? *И і і ■И СТ 

□ Псвиа сумочсп. з будь-икмм фаном 

О Пйгпінн рсолокіьаіня сигнала >■ 

О Пдірпив ОД* ^йи ВД*>* і Р«Д 



Піда 

О 
о 
о 
о 
о 
о 



гги-тѵѳо.ѵ.и лвдірм* биос ь**інз;і 
ті-т ѵ.м щгіркяк мх» ьо* (т 

(ТЫЛ V Э2Ы, У 12 ѴНЬЙ, Ѵ.Ы, ѴЛ , Ѵ.23 
ШР і А. Т I гі ѴЛ2 Ц АР У I еічнііі^н ІфМДО 



&яжп№о* Зро&К№ ѵпрнт доровт: 



Ѵесіог 

2-у провщнв □'іаЙ-ир з'щиания 

іДОдащнв а'^дканнн гга арендованы лнм 
12*Іпозниій В Р - паремиын (рговоляс 
робиПя касірсювзння в- авясжомнону ршмі) 
Синкрйчинй .'Асинхронний режими 

Ѵесіог РЗЗЯІ-СО/41І. 

^ О ІСО - дисплей 

О Можлиесія 
верувлнн* 
э первдяьоі плиапі 
О 2- я л ро щдне {ЬаІ-др Уедн $ння 
2-зсМ-и прдьдне э'сднання па арендоввнй лмЯ 
□ Синхронней .'Асинхронний режиьм 




Ѵъсіог НА СКОКИ 

Шістнвдц^ть спалів- дхя усіэноеюі 

УОДВННИК ИОД)ЛІБ 

слоги дян ваансшганмя іхніиийіп 
на ремрши бпойівпвярс*іиіі 1 пс!і..ій 
Одни слот для &юку*онірсіп*рэ 
Жидкокрисіалгчний [ЖК} дисплей 1 
чотирьокиноптноя консапл» ив лицэовій 
пвнвлі для мрувамия модемами і и акт роли робот 



Ѵесіог ѴР56/05В 

О Ксмлшані роамірн 115В інтерфейс 
О Ненимавдэоеьишимпід^ерепа 
еласіроии вле н ня 

Р 2-х провідиа сіщі-ир з'едланна 
О Гол-эхе і можливосгі 
і ду плетений режим 

□ Кервннитю нористуоача роа^ое мовею 
о Кфві поадліш^иі лайнеры ііл Мпоаи ЗШЕЙОООГСР 
4 при наявчосл віьповіднощ про - \і а много заоеэиечання 

Ѵесіог ЗЗвЯММСІ 
О Ст«чне никонамя 
О 2-х гровіднв СіаІ-кр> з'еднанни 
О провднв з'еднання по орендованій гни 

О Синяронний «'Асинкраииий режими 




Харків. (0572} 43-ІЫ0 

Кнів 218-7321 



Кншинів . 
Одна . , 
Львів , . , 



,(+7 055) 775-75І1 
,(4-373 22) 23-4044 
. , , (04«) 72Н М44 
.. .(0312) 97-0945 



Полтава .№32} 56-3669 

Донецьк (062) 382-6^90 

Сіиферополь . . , ЩЪІ) 57-6127 
Днтропетрс-Бсьи [Ш) 370-1300 




ФЛЭШ-МОББИНГ, 
ФЛЭШ-ДОГГИНГ, 
ФЛЭШ-БЛОГГИНГ. 
ЧТО ДАЛЬШЕ? 

Пару месяцев назад мир был 
охвачен эпидемией так назы- 
ваемого флэш-моббинга. Смысл 
модного явления долго объяс- 
нять не будем. Это уже дав- 
но сделали наши коллеги из 
«Компьютерного Обозрения» 
(іІс.иа/14523) 

Итак, свои необъяснимые с 
точки зрения ни о чем не по- 
дозревающего наблюдателя ак- 



ции флэш-мобберы создавали в 
реальном мире. Теперь же бе- 
зумные массовые выходки про- 
никли и на территорию кибер- 
пространства, а площадками для 
их проведения были такие мес- 
та скопления сетевого населе- 
ния, как блоги. Кстати, иници- 
атором стал человек, сам зани- 
мающийся блог-ресурсом. Это 
некий Дэйв - автор сайта с по- 
этическим названием «Ясные 
голубые небеса» ( сІеагЫиезкіез. 
Ыодзроі.сот) Суть нового дви- 
жения состоит в следующем. 



Толпа пользователей приходит ь Пародия на порносайт. . . 

на избранный в качестве «жерт- і про яблочки. 

вы» веблог и оставляет там ком- уаЫоІсИко.Ік 

ментарии заранее оговоренно- * 

го содержания. * хотите знать, какие форумы 

Первым подвергся нашествию ; считаются лучшими в р уН ете? 
блог «Лимонные подушки» (іліілплі. ѵшго.ЬезНогіітз.пеІ 

ІетопріІІош.сот). В процессе 1 

этого мероприятия 30 человек . ^ Теш ^ <<Виа 

«запостили» стихотворения, 

и *1 „ для Путина». Техноремиксы, 

посвященные его хозяйке Доун. В ■ 

„ ' построенные на основе фраз 

онлайновом дневнике Ника Бра- 

уна «С чем ты можешь убраться і Р оссийских политдеятелей. 

отсюда» (иии.піскЬпош.сош/Ыод) ; мпш.роІіПесйпо.ри 

народ повеселился еще круче. Все 1 

оставленные послания обязатель- *" Самые оригинальные изобретения 

но должны были начинаться фра- 1 2003 года, 

зой типа «Самая прекрасная/ ! иѵш.Ііте.сош/Ііте/2003/ 

ужасная/смешная/странная/пе- ? іпѵепііопз 

чальная/впечатляющая вещь, ко- ■ 

торую я когда-либо видел...». | Как делают кубики І_ЕѲ0. 

Конечно, «пострадавшие» хо- Флэш-версия, 
зяева не высказывали недоволь- шш.рорапйсо.сот/ 

ства мелким хулиганством на * агсНіѵе/тоаЬ 

своих сайтах (все-таки посеща- ^ 

емость их ресурсов повыси- - Сотня самых страшных киносцен 

лась), однако были удивлены ( всех времен и народов 

источником такого количества иѵш.пеіпосризй.сош/зсагу 

странных комментариев. 

Интересно, на какие новые У . . . . ^ „ 

г ' т Неіѵеііса ѵз АпаІ. Фаитинг. 

выходки сподобятся ІпіегпеЬ * „ , 

к шшѵ.тітеагіізі.сот/ііеіѵеііса 

шутники... 




ІпІеІ. лагоінп ІШеІ Іланів та РелСіиіп - элреЕстровлкі товары знаки 
іпіеі Сдарсгйюп чн Шо фішаяіе у США та ішии* кронах 
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Ін1«Л іпСітА, Г\&х&:іН> \»Ц 
' ВТ мэмп'ялерс 




більший обсяг роботи 
за менший ча 



Використовуйте ПК, 

здатні ефективно обробляти 

декілька завдань одночасно 



ѴТ 



ѴТ согприіегБ + 
на базі процесс ру 
ітеРРепііиггіМ 
з технологию НТ 






і 1 ЛИСТОПАДА 
у ісіх поступи их номерах 

ЫЛЬШЕ 25 000 ПР0П03ИЦІЙ 
+ БЕЗКОШТОВНІ ПРИВАТ НІ 

ОГОЛОШЕННЯ КОРИСТУВАЧІВ 
4 "ВІДМІННИКИ" ВСІХ ОГЛЯДІВ 

ЗЖѴРНАЛШ "КО", 'ДПК\ 
ДіФОТО" ЗАРІК 

+ огляд новинок місяця 



ЩОТИЖНЕВИЙ КАТАЛОГ КОМП ЮТЕРІВ ТА ОРГТЕХНІКИ 



"бізнес-для-бізнесу" 
"бізнес-для-користѵвачів" 



пози 





ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа 



безкоштовні 
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КОЛОНКА РЕДАКТОРА 

Нам часто задают вопрос: «Почему на страни- 
цах "ДПК" наряду с играми-"отличниками" встре- 
чаются и продукты с рейтингом две, а то и одна 
звезда». 

На самом деле все просто. Мы стараемся пи- 
сать только о лучших играх, отбирая ожидаемые 
проекты, потенциально способные стать хитами в 
своем жанре. Другое дело, что порой перехвален- 
ные «хиты» оказываются на поверку никуда не год- 
ными или по крайней мере - не такими хороши- 
ми, как мы надеялись. Из-за этого и появляются 
на страницах журнала рейтинги три звезды и мень- 
ше. Кроме того, мы стараемся писать обо всех иг- 
рах, разрабатываемых в СНГ. 

Но не бывает правил без исключений. Так, на- 
пример, в этот номер не вошло несколько отечест- 
венных проектов, а также игра, уже более трех лет 
ожидаемая геймерами всего мира. В последнем 
случае речь идет о Соипіег-Зігіке: Сопсііііоп 2его. 
Финальная версия однопользовательского Соипіег- 
Зігіке оказалась настолько плохой, что мы пожале- 
ли для нее даже одной журнальной полосы. Две оте- 
чественные игры, в которые никто из редакции 
«ДПК» так и не смог заставить себя поиграть боль- 
ше 15 минут, - «Дорога на Хан-Ка-Ду» и «Талис- 
ман». Подобного ужаса мы не видели уже давно. 

Вот, собственно, и все о критериях выбора игр 
в «ДПК». В заключение хочется напомнить вам, что 
15 декабря на сайте даттег.ііс.иа открывается 
голосование по "Игровым Оскарам 2003". 

Олег Данилов, сІапіІШс.иа 

НАША КОМАНДА 



НАШИ ПРАВИЛА 

1 . Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании альфа- и бета-версий игры - 
рассматриваются только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 

Никто из разработчиков и издателей игр не может повлиять на наше мне- 
ние о продукте. Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению и всегда 
пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для обозревателей 

Все редакторы и авторы ДПК отлично разбираются в компьютерных играх 
различных жанров. Тем не менее мы выбираем авторов обзоров, исходя 
из их предпочтений и опыта именно в данном жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы ДПК, значит, он вообще не 
заслуживает внимания либо относится к жанрам спортивных симуляторов 
(кроме футбола) или экономических менеджеров. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы правы меньше, чем другие. 
Если вы не согласны с нашими оценками и мнениями, добро пожаловать 
на форум тт.іІс.иа/іогитз/іогит.рМтІ?Ю=4. Поспорим, пообщаемся. 

ТЕСТОВЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ 

Мы не даем сведений о минимальной и оптимальной конфигурации, 
необходимой для нормальной работы игры. Тем не менее, когда речь идет 
о слишком завышенных системных требованиях продукта, мы отмечаем 
данный факт. 

Наши стандартные тестовые системы оборудованы процессором Атіііоп 
1 800+ или сходным с ним по производительности ІптеІ Репііит 4, 512 МВ ВАМ, 
видеокартами класса 6еРогсе4 4200 или Васіеоп 9500 со 128 МВ памяти. 
Остальные параметры не критичны для быстродействия. 

Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, имеются в виду имен- 
но наши тестовые системы. 

НАШИ ОЦЕНКИ 

Отвратительная игра. Не покупай- 



те ни под каким видом. 

Неинтересная игра с массой оши- 
бок и недоработок. Воздержитесь 
от покупки. 
***## 

Крепкий середнячок. Звезд с неба 
не хватает, но поклонники жанра 
могут найти в ней некоторые лю- 
бопытные моменты. Играть мож- 
но, если нет более интересных 
продуктов. 



Хорошая игра, удовлетворяющая 
всем канонам жанра с интересным 
геймплеем. По возможности озна- 
комьтесь с этим продуктом. 
***** 

Великолепная игра, все элементы 
которой сделаны отлично. Ни в коем 
случае не пропустите этот проект. 
I Игровой шедевр. Луч- 
\ ший в своем жанре про- 
І| ект за последнее время. 



Претендент на «Игровой Оскар» по 
итогам года. 
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Сергей Галёнкин 

Приоритетные жанры - 
стратегии, опііпе-игры 

В этом месяце Сергей, со- 
вершив кратковременный 
вояж на «солнечный» юг, 
продолжает завлекать в сети 
Апагсіту Опііпе все новых и 
новых жертв. Кроме того, он 
умудряется найти время и на 
исследование других опііпе- 
миров. Посему в реальном 
мире почти не появляется. 



Андрей Грабельников 

Приоритетные жанры - 
стратегии, ВР6 

Нашему резиденту в Одессе 
так и не удалось в этом ме- 
сяце вырваться в «Центр», 
к тому же враги перехвати- 
ли пару депеш агента бгао, 
а другие исказили до неуз- 
наваемости. Тем не менее 
несколько писем из Одессы 
на перекладных добрались 
до Киева. 



Янош Грищенко 

Приоритетные жанры - 
тактические асііоп, авто- 
симуляторы 

В этом месяце Янош приоб- 
щился к миру консольных игр, 
став обладателем Зопу 
РІауЗіаііоп 2. К тому же, в этот 
раз он писал только о лучших 
играх своих любимейших жа- 
нров. Так что его ожидания, 
высказанные в прошлом но- 
мере, сбылись на все 100%. 



Олег Данилов 

Приоритетные жанры - 
ВР6, микс 

Олег с удивлением понял, 
что в последнее время 
практически не играет в 
ВР0, зато прошел букваль- 
но все шутеры появившие- 
ся за осенние месяцы. Кро- 
ме того, ему на собственной 
шкуре пришлось ощутить, 
насколько неблагодарен 
труд бета-тестеров. 



Александр Птица 

Приоритетные жанры - 
адвентюры, микс 

Алекс в этом месяце пере- 
играл в чертову дюжину 
различных адвентюр, но, к 
сожалению, лишь малая 
толика из них прорвалась 
в текущий номер. Остав- 
шееся время г-н Птица 
потратил на изучение 
мира Апагспу Опііпе. 



Сергей Светличный 

Приоритетные жанры - 
асііоп, консольные игры 

Несмотря на то что Сергей 
остается апологетом кон- 
сольных игр, в этом месяце 
ему довелось играть толь- 
ко на ПК. Объясняется это 
очень просто: на консолях, 
к сожалению, практически 
нет онлайновых игр, а име- 
ющиеся не доступны для 
жителей СНГ. 



Игра месяца 
АпагсНу Опііпе 



Игра месяца 

ТИе ЬогЛ о? ІИе Кіпдз: 

ѴѴаг оМНе Віпд 



Игра месяца 



Игра месяца 
«Сфера» Ьеіа-Іезі 



Игра месяца 
АпагсНу Опііпе 



Игра месяца 
АпагсНу Опііпе 



ИГРОТЕКА 



Мысли по поводу 




консоли 



И СНОВА о зошѵ 

Сергей Светличный 

Так уж получается, что вторую «консольную» ко- 
лонку подряд мы посвящаем детищу Зопу - на сей 
раз объявленной еще на весенней выставке ЕЗ кар- 
манной консоли РІауЗіаІіоп РогІаЫе, или сокращен- 
но - Р5Р. Повод для этого есть самый что ни на 
есть подходящий - хоть Р5Р и была анонсирова- 
на почти год назад, но только сейчас (а если точ- 
нее - то в начале ноября) Зопу в лице своего пре- 
зидента Кена Кутараги (Кеп Киіагаді) показала пер- 
вый официальный прототип консоли. 

Заметим, что уже сейчас она выглядит очень 
привлекательно (что будет в итоге - другой раз- 
говор). В первую очередь обращает на себя вни- 
мание, естественно, большой экран (формат 16:9, 




диагональ - 4,5 дюйма, разрешение - 480 х 
х 272 пиксела). Консольные игроки сразу же об- 
ратят внимание на то, что раскладка клавиш у Р5Р 
имеет много общего с геймпадом для Р50пе/Р52 
(за исключением, естественно, аналоговых мини- 
джойстиков) - иными словами, с эргономикой у 
консоли все также должно быть в полном порядке. 

Что касается производительности (на которую в 
первую очередь смотрят компьютерные игроки), 
то и тут придраться не к чему - Р5Р будет мощнее 
РЗОпе, хотя и слабее Р52. Это означает, что как 
минимум основные хиты с РЗОпе почти наверняка 
выйдут и на РЗР. Более того, по слухам, некото- 
рые Р52-игры также выпустят в РЗР-варианте - в 
силу меньшего разрешения (а значит, и более низ- 
ких системных требований) они смогут без осо- 
бых проблем запуститься на этой консоли. 

Многопользовательский режим будет присутст- 
вовать в обязательном порядке - для этих целей в 
Р5Р обещана поддержка ѴѴі-Рі. И напоследок, что- 
бы окончательно добить общественность, Кен Ку- 
тараги сделал еще одно заявление: не исключено, 
что в Р5Р встроят функции мобильного телефона 
(номер набирать, скорее всего, нужно будет на чув- 
ствительном к нажатию экране). Если еще и цена 
у РЗР окажется, как у портативной консоли, а не 
как у имиджевого телефона (все смотрят в сторо- 
ну ІМокіа ІМ-Оаде), то с выходом Р5Р Зопу, несо- 
мненно, имеет все шансы стать ведущим игроком 
на рынке портативных консолей, как она поступи- 
ла в свое время, выпустив РІауЗіаііоп. 

Теперь ждем ответного хода от ІМіпІепсІо... 



ОНЛАЙН 



онлайновая мистерия 

Сергей Галёнкин 

Великое переселение игр в онлайн, начавшее- 
ся с ролевых игр и продолжившееся шутерами и 
стратегиями, наконец-то докатилось и до наибо- 
лее эгоистичного жанра в мире. Могучий и ужас- 
ный Музі, самый продаваемый квест всех времен 
и народов, первым ступает «на брега» Іпіегпеі Вы- 
шедшая совсем недавно ІІш: Адез ЬеуопсІ Іпе Муз* 
не отказывает игрокам в возможности самостоя- 
тельно решать запутанные задачки, однако пред- 
лагает желающим совместно ломать головы над 
особо сложными вопросами. Никакого оружия. 
Никакой брони или вещей. Никакой прокачки. Вме- 
сто этого - группы людей в джинсах и футболках, 
задумчиво изучающих очередной механизм, неиз- 
вестно кем оставленный на далекой планете. Об- 
мен мнениями - прямиком в Сети через микро- 
фон или более привычный чат. Не надейтесь за- 
вершить этот квест за традиционные восемь часов - 
Суап клятвенно пообещала выпускать дополнитель- 
ные эпизоды быстрее, чем игроки смогут их про- 
ходить. Несмотря на выход, стоимость подписки 
на нее еще не объявлена, так что все желающие 
пока пользуются сервисом бесплатно. 

Тем временем группа фанов делают фейслифтинг 
для старой доброй Мегісііап'59. Выпущенная еще в 
1996 г. ныне покойной компанией ЗРО, Мегісііап не 
снискала особой популярности, попав в тень более 
успешной Шіта Опііпе. Однако после того как игра 
стала бесплатной, она туг же обзавелась множест- 
вом поклонников, в основном из числа любителей 
сериала Мідпі & Мадіс. Теперь официальный сайт 
встречает посетителей многообещающей надписью 
«ѴѴеІсоте Ьаск Іо уоиг Таѵогііе дате». Новый движок 
все еще в работе, и хотя он не слишком хорошо 
выглядит на фоне дорогих М МОКРО, для бесплат- 
ной игры - это несомненный шаг вперед. 

Сама Шіта тоже не стоит на месте. Пока ярост- 
ные фанаты продолжают играть в 1)0, в недрах 
Еіесігопіс Агіз вовсю идет работа над полноценным 
продолжением традиций Лорда Бритиша. Готовь- 
тесь - Шіта X: Осіуззеу обещает совершенно новый 
игровой процесс, который значительно отличается 
от традиций предшественника. Сюжет игры вызы- 
вает больше всего опасений - в мире Алюцинора 
(прощай, Бритта- 
ния) нам придется 
встретиться с Ава- 
таром, которого, 
как всем известно, 
убили в девятой ча- 
сти сериала. Как 
выкрутятся сцена- 
ристы из этой ще- 
котливой ситуации, 
мы узнаем уже ско- 
ро -выход ШітаХ: 
Осіуззеу намечен на 
начало 2004 г. 




ИНДУСТРИЯ 



ПОТЕРИ И ПРИОБРЕТЕНИЯ. 
ТРИНИТИ МЕРТВА? 

Александр Птица 

Нет, я не имею в виду облаченную в черный ла- 
текс костлявую даму в темных очках из кинотрило- 
гии братьев Вачовски. С ней все ясно (по крайней 
мере тем, кто уже посмотрел фильм). Речь идет о 
совершенно другой «Троице» - шугере, который в 
течение некоторого времени значился в издатель- 
ских планах Асйѵізіоп. Игра была анонсирована вес- 
ной, восторгов на майской выставке ЕЗ не вызвала, 
а вот теперь вместе с симулятором сноуборда Зпаип 
Раітег'5 Рго ЗпоѵѵЬоагсіег 2 и уличным баскетболом 
Зігееі Ноорз 2 отправлена в «корзину». Руководство 
компании посчитало их малоперспективными и не 
стоящими дальнейших вложений. 

Кстати, на той же конференции акционеров 
Асііѵізіоп руководство компании в очередной раз 
подтвердило, что в нынешнем финансовом году (а 
он заканчивается 31 марта) ожидаемый многими 
йоот III никоим образом не сподобится сойти со 
стапелей краснознаменного дока ісі ЗоЙѵѵаге. 

Однако у «издателя № 2» (лидирующие пози- 
ции, как известно, с большим отрывом занимает 
Еіесігопіс Агіз) в ноябре наблюдались не только 
«синяки и шишки», но также «пироги и пышки». 
Вышли в свет три игры, на коммерческий успех 
которых в нынешнем предрождественском сезо- 
не компания очень рассчитывает, - Зігееіз оі І_. А.: 
Тше Сгіте, Топу Наѵѵк ЫпсІегдгоипсІ и, наконец, 
СаІІ оі Ои\у. 

Более того, через день после релиза последней 
Асііѵізіоп с гордостью объявила о приобретении 
компании Іпііпііу ѴѴагсІ, разработавшей этот, пожа- 
луй, лучший шугер натему Ѵ\М/ІІ. Полный контроль 
над студией, где трудятся два десятка человек, со- 
ставлявших в свое время ядро команды 2015, ко- 
торая сотворила не менее популярную военную 
стрелялку МесІаІ оі Нопог: АІІіесІ Аззаиіі, Асііѵізіоп 
получила, выкупив 70% акций ІпЫу ѴѴагсІ. Все 
ключевые сотрудники подписали долгосрочные 
контракты с Асііѵізіоп. 

Итак, в «конюшне» Асііѵізіоп теперь очередная 
энергичная рабочая лошадка, способная произво- 
дить впечатляющие продукты на базе технологий 
от ісі Зойѵѵаге. Почему я говорю «очередная»? Да 
потому, что небезызвестная Раѵеп ЗоКѵѵаге (куча 
игр - от Негеііс до ^сіі Асасіету) также является 
подразделением калифорнийского игроиздатель- 
ского гиганта. 

И напоследок еще одно приятное для наших гей- 
меров сообщение о приобретениях, в котором 
фигурируют уже упомянутые мною названия. Бук- 
вально за несколько дней до ухода номера в пе- 
чать компания «1С» объявила о подписании кон- 
тракта со все той же Асііѵізіоп на выпуск локализо- 
ванных версий СаІІ оі Оиіу и Етрігез: йаѵѵп оі Ше 
Мосіегп ѴѴогІсІ. 

Р. 5. Вопрос на засыпку. Как вы думаете, кто 
станет издателем йоот III в СНГ? 
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даттег.ііс.иа 



Мысли по поводу 



о 



ИГРОТЕКА 



о 



УЖАСТИКИ 



ЖУТЬ 

Сергей Галёнкин 

Не успели пользователи ПК обрадоваться (или 
испугаться) появлению компьютерной версии 
Зііепі НіІІ 3, как стали известны первые детали неиз- 
бежного сиквела под названием, вы правильно по- 
няли, Зііепі НіІІ 4. Игра будет носить гордый подзаго- 
ловок Тпе Воот (чего с предыдущими эпизодами не 
случалось вообще) и обещается к выходу на терри- 
тории Японии весной следующего года. Никакие по- 
дробности сюжета традиционно не раскрываются. 

Вместе с тем наконец-то были названы лица, ко- 
торым Копаті доверила экранизировать великую се- 
рию. Избранной стала компания йаѵіз Ріітз ЗагІ. Ге- 
неральным продюсером картины назначен Самуэль 
Хадида, более известный как продюсер Тше 
Вотапсе, а режиссером фильма выбран создатель 
потрясающего «Братства Волка» Кристофер Ганс. 
Работа над Зііепі НіІІ: Тпе Моѵіе начнется в 2004 г., 
и на большие экраны он, скорее всего, попадет в 
2005-м. Предполагается, что сюжет картины будет 
основываться на четвертом эпизоде сериала. 

Вообще Копаті серьезно взялась за эксплуата- 
цию популярной торговой марки. Так, недавно было 
заключено соглашение с ЮѴѴ РиЫізпіпд на издание 
серии комиксов про туманный и таинственный го- 
род Зііепі НіІІ, причем художники ЮѴѴ обещают по- 
казать новые стороны этого дьявольского местеч- 
ка. Ожидайте нечто вроде «Баек из склепа» с Пира- 
мидоголовым в главной роли. 

Популярность жанра ЗигѵіѵаІ Ноггог не дает спать 
многим компаниям, поэтому неудивительно, что Зопу 



принялась за создание своего шедевра Зігеп. Очевид- 
цы утверждают, что игра невероятно похожа на сери- 
ал Копаті, однако имеет ряд интересных новшеств - 
вроде возможности смотреть на героя глазами про- 
тивника и сравнительной слабости нашего протеже, 
которому хватает трех ударов, чтобы покинуть сей 
бренный мир. О сюжете ничего не известно, однако 
запрещенный к демонстрации на ТВ рекламный ролик 
с девочкой-зомби, стучащей в окно родительского 
дома, дает кое-какое представление о событиях игры. 
Выход Зігеп для Р32 назначен на весну 2004 г. 

Тем временем поклонникам ужастиков рекоменду- 
ется запастись валерьянкой и корвалолом - на полках 
западных магазинов уже появился РаіаІ Ргате 2: 
Сгітзоп Вийегііу, а в недалеком будущем ожидается 
кровавый Тпе ЗиТСегіпд. 



даттег.іт.с.иа 



СТРАТЕГИИ 



ЦИВИЛИЗИРУИ ЭТО 

Сергей Галёнкин 

Пока у одних компаний (все дружно посмотрели 
на Ѵаіѵе) исходный код игр воруют, другие (кивок в 
сторону Асііѵізіоп) делятся им совершенно бесплат- 
но. СаІІ іо Роѵѵег 2, безродный отпрыск славного 
древа Сіѵііігаііоп, до сих пор продается в онлайно- 
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вых магазинах по смешной цене $1 за коробку. Но, 
если у вас есть ѴізиаІ С++ и вы располагаете неко- 
торыми познаниями в программировании, ее мож- 
но собрать самостоятельно - достаточно лишь за- 
грузить восьмимегабайтовый архив с ароіуіоп.пеі/ 
сф2 (графика в комплект не входит). Столь щед- 
рый жест Асііѵізіоп вызван, скорее всего, достаточ- 
но большим сроком жизни игры - СТР2 была выпу- 
щена в 2000 г. и потеряла свою актуальность лишь 
после триумфального возвращения Сида Мейера с 
Сіѵііігаііоп III. Однако в ожидании четвертой части 
мы имеем шанс увидеть множество хороших (и пло- 
хих тоже), но, главное, бесплатных вариаций на бес- 
смертную тему, выполненных яростными поклонни- 
ками жанра. Которых, согласитесь, не так уж и мало. 

Наши любимцы из Іггаііопаі Оатез, ранее извест- 
ные тем, что когда-то создали ТпіеІ 2, а теперь зна- 
менитые своей ультракичевой и при этом весьма 
умной тактической стратегией Ргеесіот Рогсе, анон- 
сировали закономерный и неизбежный сиквел. Если 
вы помните, в первой части игры американские су- 
пергерои боролись по большей части со злодеями 
славянского происхождения. РееІ іпе тгідісі роѵѵег оі 
соттипізт и все такое. В Ргеесіот Рогсе ѵз. ТпігсІ 
Реісп команде наделенных нечеловеческими способ- 
ностями существ будут противостоять, как вы уже 
догадались, наиболее отвратительные типы из числа 
ближайших соратников Гитлера. Графическое испол- 
нение игры вряд ли улучшится, однако возможность 
крушить плоды трудов американских строителей и 
произведения американской таки автомобильной 
промышленности это, несомненно, искупает. Выход 
Ргеесіот Рогсе 2 намечен на весну 2004 г. 

А мигрирующий сериал Негоез оі Мідпі & Мадіс 
наконец-то прочно осел в недрах ІІЬізоіт. и обрел 
нового продюсера Фабриса Камбуне. Тот сразу же 
поделился своими планами насчет пятой части ког- 
да-то великой серии. Во-первых, героям снова за- 
претят выходить на поле боя. Во-вторых, от под- 
земных уровней также придется отказаться. И в-тре- 
тьих, игра так и останется плоской, как стол, чтобы 
«сохранить неповторимый дух предыдущих частей». 
О дате выхода пятой серии ничего не сообщается. 



М.І.А. 

Янош Грищенко 

Нынешний осенне-зимний сезон должен был 
приготовить немало подарков для любителей так- 
тических симуляторов. Но, судя по всему, бесцен- 
ные презенты от переодетых в дедморозовские ко- 
стюмы девелоперов так и не доберутся до конеч- 
ных пользователей... Или доберутся, но не раньше, 
чем в первом квартале следующего, 2004-го, если 
кто не знает, года. 

Двойной удар от почтенной ІІЬі Зой Епіеііаіптепі 
оказался весьма сильным - валит с ног. Запустив 
на игровую орбиту новоиспеченного Ргіпсе оі 
Регзіа, компания заявила, что долгожданное 
дополнение к Тот СІапсу'5 РаіпЬоѵѵ Зіх 3: Раѵеп 
ЗпіеІсІ - АШепа ЗѵѵогсІ - соизволит появиться да- 
леко не в намеченный ранее срок. Подобный по- 
ступок мотивируется традиционно повальным же- 
ланием разработчиков довести качество игры до 
как можно более высокого уровня. Посему скре- 
щиваем пальцы и ждем весны грядущего года. 

Если вы думали, что на этом ІІЬі Зой решила 
остановиться, то сильно ошибаетесь. Портирова- 
ние вышеупомянутой Раѵеп ЗпіеІсІ на современные 
игровые консоли должно было стать явлением во- 
истину грандиозным. Игра мало чем напоминала 
бы своего РС-собрата, имея отличный от нее ин- 
терфейс, полностью переработанные уровни и 
много всего другого. Не сложилось. Версии для 
РІауЗіайоп 2 и Саше СиЬе отменили, оставив пра- 
во только для обладателей ХЬох наслаждаться так- 
тическим шедевром. 

Тем временем небезызвестная РііиаІ Епіег- 
Іаіптепі самоотверженно «лепит» асісі-оп к йеііа 
Рогсе - ВІаск Наѵѵк йоѵѵп: Теат ЗаЬге. Сама 
ІМоѵаІодіс сейчас трудится над многообещающей 
мультиплеерной забавой под названием і№іп{ 
Орегатюпз: Турпооп Різіпд. Разработчики обещают 
усовершенствованный движок от пятой части ЭР, 
командное взаимодействие и, конечно же, тактику. 




" ИГРОТЕКА 



Дайджест 
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ВЫЕ ОФИЦИАЛЬНЫЕ САЙТЫ 



ВІооЛВаупе 2 

ѵѵѵѵѵѵ. ЫоосІ гаупе2 .сот 
ВаПгоаЛ Тусооп 3 
ѵѵѵѵѵѵ. гаі ІгоасІІусоопЗ . сот 
ТИе Маігіх Опііпе 

ѵѵѵѵѵѵ.ШетаігіхопІіпе.сот 
ТИе Зітз 2 

ѵѵѵѵѵѵ.Ше5іт$2.сот 

Ѵатріге: ТИе Мазциегайе - ВІоойІіпез 

ѵѵѵѵѵѵ. ѵат рі геЫоосІ I і пез . сот 



АНОНС 0ЕЦ8 ЕХ 3 

Несмотря на то что работа над второй частью 
популярной ролевой игры Эеиз Ех еще не завер- 
шена, Уоррен Спектор уже ведет разговоры о тре- 
тьей. В недавнем интервью представителям сайта 
Сотриіег & Ѵісіео Сатез он заявил, что сюжет Эеиз 
Ех 3 будет напрямую связан с предыдущими эпи- 
зодами сериала. Ожидается также, что место глав- 
ного героя в очередной раз займет новый персо- 
наж. Злые языки утверждают, что основная при- 
чина анонса триквела - неспособность Іоп Зіогт 
закончить йеиз Ех 2 вовремя. 

КАРАОКЕ ДЛЯ Р82 

После поистине невероятного успеха видеокаме- 
ры ЕуеТоу для Р52, которая позволяет пользовате- 
лям играть в игры не с помощью геймпада, а раз- 
махивая руками и корча рожи, компания 5опу не 
остановилась на достигнутом. Недавно появилось 
сообщение о начале массового производства мик- 
рофонов, которые будут также подключаться к 
РІауЗіатіоп 2. На данный момент заявлена только 
одна игра, их поддерживающая, - караоке-проект 
Зіпд, в котором любителям петь придется посорев- 
новаться между собой в исполнении популярных 
песен. Похоже, у знаменитых японских караоке-ба- 
ров появился серьезный конкурент. 



ОПРОС НА САЙТЕ гаммер 
(САММЕК.1ТС.0А) 



Если игра позволяет 
выбрать уровень сложности, 
на каком вы проходите игру 
в первый раз? 




МОЛНИЕНОСНАЯ ВОИНА 2 

Самый знаменитый российский разработчик 
игр, компания МѵаІ, подобно своим многочислен- 
ным западным коллегам принялась за нещадную 
эксплуатацию событий Второй мировой войны. 
Встречайте - «Блицкриг II», продолжение самой 
лучшей ВТ5 на эту тему. Но на сей раз нам обе- 
щают полностью трехмерное и, что самое глав- 
ное, абсолютно разрушаемое окружение. Ходят 
слухи, что за основу физического движка игры 
взят великолепный Зііепі Зіогт и, если это дей- 
ствительно так, «Блицкриг II» установит новый 
стандарт в жанре. Первые скриншоты демонст- 
рируют впечатляющую графику, хотя полюбовать- 
ся результатом действия тяжелого вооружения 
пока нельзя. 

Во всем остальном Б2 выглядит классической 
военной стратегией - события разворачиваются 
на всех фронтах, от Африки и до Тихого Океана. 
Как и в первой части, обещаются набор опыта вой- 

ПОСЛЕДНЯЯ ФАНТАЗИЯ. СНОВА 

Пока все европейские и американские игро- 
ки с нетерпением ждут РіпаІ Рапіазу Х-2 и РіпаІ 
Рапіазу XI, компания Здиаге-Епіх приступила к 
рекламе следующего эпизода 
^{ сериала. В японском журна- 

ле Зпопеп »]итр появи- 
лись первая информация 
и изображения из РіпаІ 
РапіазуХІІ. Несмотря на 
смену дизайнера пер- 
сонажей, нам не уда- 
лось найти значитель- 
ных визуальных отли- 
чий от десятой части. 
Однако продюсер 
серии Ясуми Мацуно 
утверждает, что новая 
игра будет коренным об- 
разом отличаться от всех 
других продуктов под мар- 
кой РіпаІ Рапіазу. Нашего но- 



ЕЩЕ ОДНА МОБИЛЬНАЯ ПРИСТАВКА 

Успех ОВА не дает спать спокойно не только 
ІМокіа и Зопу, но и компаниям помельче. Так, Тідег 
Теіетайсз Оатеігас Еигоре, вдохновленная высо- 
кими продажами консоли ІМіпІепсІо, анонсировала 
собственную портативную приставку Сатеттас. При 
этом, на наш взгляд, этот продукт кажется весьма 
привлекательным приобретением. Судите сами - 
консоль поддерживает игры для платформ Роскеі 
РС и ѴѴіпсІоѵѵз СЕ, проигрывание музыки в фор- 
мате МРЗ и видео в МР4 и имеет встроенный 
мобильный телефон. Что более важно, 
Сатеігас оснащен СРЗ-приемником, так 
что родители всегда смогут отследить, 
где находится их чадо. Более того, пре- 
дусмотрена возможность задания «горячих 
зон» вроде школы, клуба или дома, при выходе и 
входе в которые приставка будет автоматически 




сками, повышение игрока в звании и знаменитый 
генератор уникальных заданий. О действующих 
сторонах ничего не сообщается, но мы и так знаем 
о них все из учебника истории. 

Дата выхода игры также не объявлена, однако, учи- 
тывая, что ее разработка тянется с января 2003 года, 
стоит ожидать появления второй части «Блицкрига» 
на прилавках магазинов к концу следующего. 




вого протагониста зовут Ван, и он очень похож 
на младшего кузена Тидуса, а главная героиня 
Аши сильно напоминает Риноа. Впрочем, вряд 
ли игра будет продолжать какую-то из предыду- 
щих частей - на этот случай Здиаге делает двой- 
ную нумерацию. Некоторые 
элементы игрового про- 
цесса, в частности бо- 
евая система и одея- 
ния персонажей, 
перекочуют из РіпаІ 1 
Рапіазу Тасіісз. И, 
разумеется, никуда 
не денутся знамени- 
тые чокобо. 

Дата выхода игры, 
опять же, не объявлена. 
А если учесть, что сериал 
РР сначала выходит в Японии и 
лишь потом попадает на американский и европей- 
ский рынки, поклонникам следует надолго запас- 
тись терпением. 



отсылать 5М5 на заданный номер телефона. К тому 
же дотошная консоль записывает абсолютно все 
перемещения ребенка за день, так что любители 
прогуливать уроки больше не смогут оправдывать- 
ся тем, что «сидели за колонной». Неясно только, 
согласится ли какой-нибудь подросток в здравом 
уме и трезвой памяти на такой «троянский» пода- 
рок от любящих предков. 
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БУДУЩЕЕ ЛАРЫ КРОФТ 

После сравнительно низких продаж игры ТотЬ 
Раісіег: АпдеІ от йагкпезз и провала в прокате вто- 
рой части фильма ТотЬ Раісіег: Тле СгасІІе от І_іІе у 
любимицы миллионов подростков начались труд- 
ные времена. Компания Соге йезідп, собственно 
создавшая Л ару Крофт, была «отлучена от тела», а 
недавно и вовсе лишилась двух главных дизайне- 
ров, ответственных за облик цифровой леди: Ад- 
риан Смит и Джереми Хив-Смит решили создать 
собственную фирму. 

Тем временем права на сериал передали раз- 
работчикам из СгузіаІ Оупатісз, которые просла- 



ЛАРРИ И ЛАРРИ 

Всемирно знаменитый игрок в казино, вели- 
кий моряк, самый сексуальный человек планеты, 
любимец женщин и собак Ларри Лаффер никог- 
да больше не вернется в большой игровой биз- 
нес. Шесть игр серии І_еізиге Зиіі І_аггу полностью 
истощили бедолагу, поэтому в седьмом эпизоде 
(под номером восемь - удачная шутка создателя 
Эла Лоу) ему на смену придет его племянник Лар- 
ри Ловэйдж. 

Нам грустно об этом говорить, но события 
І_еі5ііге 5иіі Ьаггу: Мадпа Сит іаибе происходят не 
на борту фешенебельного лайнера, совершающе- 
го кругосветное путешествие. И даже не в ульт- 
радорогом отеле для 
скучающих жен мил- 
лионеров. Новый Лар- 
ри измельчал, поэтому 
начинает свои похож- 
дения в обычном кол- 
ледже, где ему пред- 
стоит завоевать любовь 
женской части студенче- 
ского и преподаватель- 



вились созданием весьма успешного ЗоиІ Веаѵег. 
Новая метла по-новому метет, поэтому седьмая 
часть приключений потрошительницы гробниц бу- 
дет выполнена в совершенно ином стиле. Как не- 
давно сообщили, СгузіаІ йупатісз намереваются 
превратить Лару Крофт в аниме-диву, для чего в 
ТотЬ Раісіег 7 планируется использовать техноло- 
гию сеі-зпасііпд. Все вставки между миссиями бу- 
дут выполнены в виде комиксов - чувствуется яв- 
ное влияние одного нью-йоркского полицейского. 
Впрочем, погодите волноваться - выход игры со- 
стоится не ранее 2005 года, а к тому моменту все 
еще может измениться. 



ского состава. Почему-то все это сильно напоми- 
нает популярные в последнее время идиотские мо- 
лодежные комедии цикла «Американский пирог». 

Первые картинки также не радуют - с экра- 
нов на нас смотрит нечто жуткое, аляповатое и 
страдающее недостатком полигонов. Полная 
трехмерность, похоже, не пошла Ларри на 
пользу, и к выходу игры в сентябре 2004 года 
вряд ли что-то изменится. 




ОТЛОЖЕНЫ ДО ЛУЧШИХ ВРЬ.. 



РагСгу (СгуТек/ШіізоШ - до весны 2004 г 

Орегаііоп РІазИроіпі 2 (ВоИешіа Іпіегасііѵе/ 

Сойешазіегз) - до весны 2004 г. 

ВаіпЬоѵѵ 8іх: АІИепа Зшогй (ШіізоН Мопігеаі/ 

ІЛзізоІІ) - до начала 2004 г. 

8Ш Меіег'з Рігаіез! 2 (Гігахіз/АІагі) - 

до конца 2004 г. 

80ІЛЖК: Зесгеі ѴѴагз (Епсоге/іІоѴѴоосІ) - 

до февраля 2004 г. 

ІІпгеаІ Тоигпашепі 2004 (Еріс/АІагі) - 

до февраля 2004 г. 



о] 



ШІШТЕШ НАНОСИТ ОТВЕТНЫЙ УДАР 

Рынок портативных консолей, до сих пор безраз- 
дельно принадлежавший ІМіпІепсІо, всколыхнуло со- 
общение о разработке в недрах Зону собственной 
консоли Р5Р. И вот, одновременно с демонстраци- 
ей внешнего вида этой приставки Ыіпіепсіо заявила 
о намерении выпустить в 2004 году портативную 
версию своего ОіатеСиЬе, который и так не отлича- 
ется большими габаритами, но вместе с тем значи- 
тельно превосходит РЗОпе, да и Р52, по графичес- 
ким возможностям. О точной дате выхода консоли 
и о том, когда ее можно будет увидеть вживую, пока 
что ничего не известно. 

ВИ22АК0 И РЕПРЕССИИ 

Если вы недавно играли в ѴѴагсгаЙ III на ВаНІе.пет., 
то должны были заметить обилие ругательств по по- 
воду читеров на форумах и чатах сервиса. Действи- 
тельно, появившиеся некоторое время назад так на- 
зываемые «тар паскз» сильно облегчили жизнь лю- 
бителям нечестной игры в стратегические забавы от 
ВІіггагсі. Продолжалось такое безобразие около ме- 
сяца, и, как оказалось, все это время сотрудники ком- 
пании внимательно следили за поведением пользо- 
вателей. Итог закономерен и поучителен: от ВайІе.пеі 
навсегда были отключены 207 тыс. игроков. Поде- 
лом, конечно, но масштабы репрессий впечатляют. 



ПОГРУЖЕНИЕ В МАТРИЦУ 

Онлайновая игра по фильму «Матрица»? Поче- 
му бы и нет. Только представьте себе, что ваше 
тело лежит сейчас в прохладном коконе, а ваш 




разум в мире, который мы считаем реальным, раз- 
влекается в субвселенной, созданной другими та- 
кими же несчастными. Проект Тпе Маігіх Опііпе, в 
отличие от недоношенного детища Дейва Перри 
Епіег Тпе Маігіх, обещает стать настоящим проры- 
вом в мире онлайновых игр, не в последнюю оче- 
редь благодаря умелым заимствованиям из куль- 
товой кинотрилогии. Помните великую фразу Нео 
«Я знаю кунг-фу»? Возможность произнести ее, а 
также еще около сотни других похожих вроде «Я 
знаю кузнечное дело» или «Я разбираюсь в бабоч- 
ках» представится уже очень скоро. Маттіх Опііпе 
инкапсулирует систему загрузки программ прями- 
ком в мозг, так же, как это реализовано в Апагспу 
Опііпе. Аналогично сделаны и поединки - вы вы- 
бираете врага, а персонажи сами воодушевленно 
дубасят друг друга, оставляя вам возможность 
вручную использовать спецприемы и предметы. 

Выход игры назначен на 2004 год - у будущих 
Нео и Морфеусов остается еще достаточно вре- 
мени, чтобы подготовиться к большой войне. 



ОПРОС НА САЙТЕ гаммер 
(САММЕН.ІЮА) 



Если игра позволяет выбрать 
пол персонажа, кем вы играе- 
те (ваш пол/пол героя)? 



я на играю 
в подобные игры 

— 2 



Женщина/ 
мужчина 
4% 
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«ПАСПОРТ 

Название XIII сепіигу (рабочее название) 

Жанр стратегия реального времени 

Разработчик 05ѴѴ Саглез Зіисііо 

(Украина, Киев) 

Издатель не объявлен 

Дата выхода конец 2004 года - 

начало 2005 года 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.озѵѵ-датез.сот 



Век тринадцатый 



Олег Данилов 



С директором киевской игровой студии Опе ЗшаІІ ѴѴогІгі мы позна- 
комились в марте, на КРИ 2003. На тот момент команда еще не 
была полностью укомплектована, а игра, за разработку которой взя- 
лась 08ѴѴ, существовала только в голове ведущего гейм-дизайне- 
ра. Сейчас, когда проект обрел зримые очертания, пришло время 
анонсировать его публике. 



Іля директора СШ Сатез Зіисііо, управля- 
ющего несколькими прибыльными компания- 
^ ми, сотрудничающими с западными партне- 
рами в области индустриального и ѴѴеЬ-программи- 
рования, занятие играми - своеобразное хобби. Ему 
всегда хотелось сделать такую стратегию, в которую 
будет интересно играть в первую очередь ему само- 
му. Подобный подход исповедуют многие отечествен- 
ные разработчики, да и один из самых успешных про- 
ектов в СНГ - «Казаки» - начинался именно так. 

Официальным днем рождения СШ Сатез Зіікііо 
считается 15 мая 2003 г. За полгода программисты 



закончили черновую сборку собственного трехмерно- 
го движка, способного отображать тысячи полигональ- 
ных юнитов, громадные замки и густые леса; худож- 
ники нарисовали горы концепт-артов, а Зй-моделле- 
ры начали создавать игровые объекты. Увиденные нами 
тестовые уровни уже сегодня смотрятся вполне непло- 
хо, хотя работа над игрой, по сути, только началась. 

Как, наверно, уже поняли искушенные читатели, 
речь идет о трехмерной стратегии реального вре- 
мени. Рабочее название проекта - XIII сепіигу - как 
нельзя лучше отражает его суть. СШ Саглез Зтисііо 
планирует показать в своей игре все значимые со- 
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бытия, происходившие в Европе с 1220 по 1280 гг. 
Авторы выбрали именно этот исторический период 
как самый интересный, предшествующий появле- 
нию огнестрельного оружия и артиллерии, - бук- 
вально в следующем, XIV веке, тактика ведения войн 
разительно изменилась. 

По сути, XIII сепШгу - это глобальная стратегия с 
РТЗ'ной боевой частью, построенная по принципу 
МесІіеѵаІ: ТоіаІ ѴѴаг, в которой вместо пошагового 
стратегического режима планируется полноценный 
геаИіте с большим количеством опций, позволяю- 
щих влиять на политику и развитие вашего государ- 
ства. Так, 05ѴѴ планирует значительно расширить 
дипломатические возможности игрока, не ограничи- 
ваясь мирными договорами и альянсами, а уделив 
внимание таким вещам, как протекторат над други- 
ми странами, вассальная зависимость, сепаратный 
мир, шпионаж, религиозное влияние, династические 
браки и т. д. К тому же все лидеры наций, полковод- 
цы и религиозные деятели будут иметь реальных 
исторических прототипов. То есть в этом режиме у 
XIII сепШгу наблюдаются некоторые параллели с дру- 
гой стратегией - Еигора ІІпіѵегзаІіз. 

Всего в «Тринадцатом столетии» планируются две 
глобальные кампании (Восточная и Западная Европа 
соответственно), в которых примут участие 10 игра- 
бельных и 7 неиграбельных наций. Представлены все 
основные государства, существовавшие на тот момент 
в Европе: Киевская Русь, Польша, Богемия, Венгрия, 
Германия, Франция, Англия, Испания, Италия, Тевтон- 
ский орден. В число наций, которые будут выступать 
только в качестве противников, входят: Золотая Орда 
(как бы ни хотелось, например мне, дойти до послед- 
него моря), Шотландия, Пруссия, Литва, Португалия, 
Дания и Ирландия. Дело в том, что для реализации в 
играбельном виде той же Орды необходимо полно- 
стью переделывать экономическую часть стратегии, 
ведь это государство жило только войнами, а не сель- 
ским хозяйством, как другие страны. Собственно так- 
тическая часть XIII сепіигу - это почти классическая 
РТ5 с акцентом на военных действиях и массой инте- 
ресных нововведений. Но о ней чуть попозже. 

В XIII септигу, в отличие от той же МесІіеѵаІ, есть 
такое понятие, как сюжетные миссии. В начале кам- 
паний за любую из наций - это объединение собст- 
венной страны, затем исторические миссии и бит- 
вы. Причем в зависимости от игровых событий неко- 
торые сражения, знакомые нам по школьному курсу 



истории Средневековья, могут вообще не произой- 
ти. Так, если Тевтонский орден к 1 240 г. покорит всю 
Русь, знаменитое Ледовое побоище не состоится. 
После завершения всех сюжетных миссий наступает 
период Ігее ріау. Игрок может попытаться захватить 
всю Европу, но в успехе данного предприятия разра- 
ботчики сомневаются. Во-первых, это действитель- 
но непросто, во-вторых, времени до конца XIII столе- 
тия у вас останется не так уж и много. 

Теперь перейдем к тактическим РТЗ-баталиям. 
При встрече армий на глобальной карте или при за- 
хвате/обороне провинций действия переносятся на 
Зй-карту размером десять квадратных километров, 
достоверно воспроизводящую ландшафт и природ- 
но-климатические особенности местности, в которой 
происходит сражение. В этом режиме сотрудники 
05ѴѴ Оатез Зіисііо планируют реализовать вполне ре- 
волюционные вещи. Например, в почти классичес- 
кой стратегии реального времени не будет микро- 
экономического менеджмента, вам просто необхо- 
димо захватить разбросанные на карте деревни, а 
добычей ресурсов и развитием поселений старосты 
займутся самостоятельно, отсылая в крепость обозы 
с оброком. Те же солдаты не будут «рождаться» в ба- 
раках, а должны быть рекрутированы из гражданско- 
го населения. Причем заданных наперед типов войск 
не существует, какое оружие и броня имеются на 
складе, таких солдат вы и получите после трениров- 
ки - это дает определенную гибкость при формиро- 
вании армии. Опять-таки кавалериста можно будет 
«создать», только имея крестьянина, оружие, броню 
для человека, броню для лошади и собственно ло- 
шадь. Мало того, всадник, потерявший коня, не по- 
гибает автоматически, как в других стратегиях, а спе- 
шивается и воюет наравне с пехотинцами. 

Боевое управление будет осуществляться не на 
уровне отдельных юнитов (а здесь их могут быть ты- 
сячи, движок позволяет), а целыми отрядами. Пара- 
метры морали и усталости также «считаются» для 
всего подразделения. Планируется реализация всех 
погодных явлений (туман, дождь, снег, ветер) и, бо- 
лее того, их влияния на характеристики солдат. Так, 
по размокшим дорогам войска будут двигаться зна- 
чительно медленнее (особенно колесные - осадные 
баллисты, тараны и другие юниты) и к тому же быст- 
рее уставать; ветер будет сдувать стрелы; дождь - 
гасить огонь, туман - скрывать перемещение войск. 
Звучит заманчиво. 



Особый интерес представляют осады замков, 
которые, по всей видимости, станут самым захва- 
тывающим и масштабным действом в игре. Так, 
разработчики обещают реализовать приближен- 
ную к настоящей физику (точнее, сопромат) мате- 
риалов, используемых во всех строениях. Это зна- 
чит, что осадные орудия смогут валить башни, 
пробивать бреши в стенах и т. д. Кроме того, обо- 
роняющиеся получат возможность расставить гар- 
низон на стенах, использовать горящую смолу и 
камни, сбрасывать приставленные лестницы. 
Штурмующие же станут применять тараны и осад- 
ные башни, засыпать рвы и поджигать строения 
внутри крепости. С абсолютно серьезными лица- 
ми сотрудники 05ѴѴ Оатез Зіисііо обсуждают воз- 
можность забрасывать в осажденный замок чум- 
ные трупы и делать подкопы. Звучит слишком фан- 
тастично, чтобы быть правдой, но чем черт не 
шутит. В этой части игра, как мы видим, имеет 
много общего со ЗІгопдпоІсІ. 

XIII сепіигу уже сейчас смотрится весьма мно- 
гообещающе. Движок игры поддерживает все но- 
вомодные спецэффекты и способен отображать ог- 
ромные пространства и десятки тысяч юнитов. К 
тому же при максимальном приближении камера 
тоже демонстрирует весьма симпатичную картин- 
ку - модели детально проработаны, все элементы 
костюмов и вооружения предельно аутентичны. То 
же относится и к строениям, которые выполнены 
в натуральном масштабе, к людям. Отлично вы- 
глядят лошади и мелкая живность в лесах и на фер- 
мах. И это, повторюсь, только начало - в даль- 
нейшем картинка станет еще краше. 

ОЗѴѴ Оатез Зтисііо планирует закончить игру к кон- 
цу 2004 - началу 2005 гг. Сейчас же ведутся перего- 
воры с одной из крупнейших российских компаний 
об издании игры в СНГ, а также идут поиски издате- 
ля за рубежом. Думаю, что этот процесс не затянет- 
ся, очень уж интересно выглядит проект украинских 
разработчиков. 

Р. 5. К сожалению, во время подготовки статьи 
движок «тринадцатого столетия» был в очередной 
раз «разобран», поэтому скриншоты из игры в дан- 
ный материал не попали. 
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ПАСПОРТ 



Название ЗіееІ ЗдиаІІ: Тпе ВІаге о! Еазіегп 

Ргопі (рабочее название) 

Жанр стратегия реального времени 

Разработчик йідііаі АгІ (Украина, Киев) 

Издатель не объявлен 

Дата выхода начало 2005 г. 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.сіідііаіагідатез.сот 



Другая воина 



Олег Данилов 



Украинские разработчики игр не признают половинчатых решений. 
Если уж объявлять свой первый проект, то обязательно грандиоз- 
ный, способный перевернуть все наши представления о жанре. Если 
уж меряться силами, то только с ведущими мировыми компаниями. 
Как, например, сделала молодая киевская студия ОідііаІ Аг(, анон- 
сировав недавно стратегию 8(ееІ ЗциаІІ: ТИе ВІаге о! Еазіегп Ргопі. 



Хотя мы и называем Оідііаі Аіі молодой ком- 
панией, ее сотрудники уже успели порабо- 
тать в индустрии компьютерных игр в соста- 
ве других украинских студий - ІМікіІоѵа Оатез, 
Возіоп Апітаііоп, Месііа Агг, АЬузз Шдпіз и др. Соб- 
ственную команду руководитель проекта Владимир 
Крамаренко стал собирать в январе этого года. Бук- 
вально через месяц компания занялась создани- 
ем трехмерного графического движка и стратегии 
реального времени на тему Второй мировой вой- 
ны на его основе. 

Как рассказывает Владимир, на момент начала 
разработки игры под рабочим названием ЗіееІ 
ЗдиаІІ: Тпе ВІаге оі Еазіегп Ргопі («Стальной шквал: 
Адское пламя Восточного фронта») они ничего не 
знали об очень близком как по тематике, так и по 
внешнему виду, проекте студии «1С: МасИох 
Сатез» - «Вторая Мировая». Сейчас, когда меж- 
ду проектами может появиться прямая конкурен- 
ция, задача йідііаі Агі - делать свою игру инте- 



ресней, красивей и реалистичней, чем «Вторая Ми- 
ровая». Нам же, обычным игрокам, «спор» заслу- 
женных грандов индустрии, авторов великолепно- 
го «Ил-2. Штурмовик» и молодых амбициозных 
украинских разработчиков пойдет только на поль- 
зу - оба проекта должны от этого лишь выиграть. 

Собственно, как вы уже поняли, ЗіееІ ЗдиаІІ - 
это ультрареалистичная тактическая стратегия ре- 
ального времени на тему Второй мировой войны. 
Хотя в названии игры фигурирует Восточный 
фронт, рамками противостояния СССР и нацист- 
ской Германии ОідііаІ Агі не ограничится - кроме 
Красной армии и вермахта, в ЗІееІ ЗдиаІІ будут 
войска союзников. А в отдаленной перспективе 
разработчики планируют добавить и другие теат- 
ры военных действий. 

Возможно, что известных битв Второй мировой в 
ЗіееІ ЗдиаІІ мы не увидим. Эідііаі Ап: не хочет сводить 
знаменитый бой под Прохоровкой к противостоянию 
нескольких десятков танков или аналогичным обра- 
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зом упрощать остальные сражения. В «Стальном 
шквале» нам покажут малоизвестную войну - бои 
местного значения, хотя и не попавшие в учебники 
истории, но не менее кровопролитные и ожесточен- 
ные, чем другие битвы Отечественной войны. Но 
этот вопрос окончательно еще не решен, здесь все 
зависит от позиции будущего издателя - чем черт 
не шутит, глядишь, и нам выпадет шанс поучаство- 
вать в знаменитых танковых схватках ВОВ. Собст- 
венно, первая миссия в игре, которая должна к кон- 
цу этого года воплотиться в виде играбельной демо- 
версии, пройдет где-то под Киевом, в период его 
обороны в 1941 г. 

В ходе кампании под нашим руководством будет 
от взвода в начале до нескольких полков к концу 
игры. По сути, нам предлагается пройти карьеру 
советского офицера от лейтенанта до полковника. 
Размер игровых карт - 400 квадратных километров, 
что позволит не только вольготно разместить сотни 
единиц военной техники и тысячи пехотинцев, но и 
показать в действии такие редко встречающиеся в 
военных стратегиях структуры, как подразделения 
снабжения, связи, тылового обеспечения, развед- 
ки и т. д. Особое внимание авторы акцентируют на 
подчеркнутой линии фронта с окопами, рядами ко- 
лючей проволоки, минными полями, долговремен- 
ными укреплениями, противотанковыми рвами, 
блиндажами и т. д. Причем, как заверяют разра- 
ботчики, все это будет воссоздано максимально 
реалистично и бескомпромиссно. Большой размер 
игровых карт позволит реализовать и нормальные 
зоны поражения для всей боевой техники. Иными 
словами, танки и орудия в ЗіееІ ЗдиаІІ стреляют не 
на один игровой экран, как в других стратегиях, а 
на соответствующие их реальным прототипам даль- 
ности, т. е. та же полковая артиллерия накроет ог- 



нем всю карту. Естественно, что зоны поражения и 
видимости рассчитываются с учетом рельефа ме- 
стности, растительности, погодных условий и вре- 
мени суток. Что касается авиации, то напрямую на 
поле боя она присутствовать не будет - планирует- 
ся сделать авиаподцержку по вызову, по аналогии с 
«Блицкриг». В первой части игры разработчики так- 
же не собираются вводить корабли, разве что пон- 
тонные и транспортные средства для форсирова- 
ния водных преград. 

Авторы стараются максимально точно воспро- 
извести в моделях военной техники не только ее 
внешний вид, но и ТТХ. Кроме дальности и точности 
стрельбы, это маневренность, бронепробиваемость, 
запас хода, боекомплект, проходимость и т. д. Для 
пехотных подразделений, управление которыми 
будет осуществляться на уровне как минимум от- 
делений, планируются ставшие уже стандартны- 
ми в играх подобного рода параметры - усталость 
и мораль. Естественно, авторы, взяв на вооруже- 
ние документальную литературу по Второй миро- 
вой, хотят не только передать реалистичные пара- 
метры боевых машин, но и учесть то, когда те или 
иные образцы вооружения поступали на фронты, 
а также их количество (в виде частоты появления 
данного типа техники в миссиях). Никаких прото- 
типов и малосерийных образцов в игре не будет. 
Ввиду того что камера в ЗіееІ ЗдиаІІ свободная и 
вы спокойно сможете «подлететь» к любому танку 
или пушке, уровень детализации моделей в игре 
очень высок. Виденные нами уже смоделирован- 
ные образцы выглядят очень хорошо. На тех же 
пушках легко различимы заклепки на броне и все 
верньеры системы наведения. Во время стрельбы 
видно, как работают дульный тормоз, затвор, си- 
стема отката, орудие отпрыгивает назад при на- 



стильной стрельбе или проседает на рессорах во 
время навесной, колеса деформируются. Просто 
потрясающе! 

Графический движок игры может отображать 
огромные открытые пространства, леса, детальные 
модели зданий, густую траву. Кроме того, будут 
нормальными цикл день - ночь, смена времен 
года, изменение погодных условий. Нам, к сожа- 
лению, не удалось посмотреть епдіпе в действии: 
на момент нашего посещения офиса ОідііаІ Агт, он 
был в разобранном состоянии, но все скриншоты 
из игры, которые вы видите на этих страницах, на- 
стоящие. Когда писались эти строки, по завере- 
нию разработчиков, уже была реализована воз- 
можность изменения геометрии уровня - т. е. по- 
сле взрывов остаются трехмерные воронки, 
копаются окопы и траншеи. Будет в ЗіееІ ЗдиаІІ и 
реалистичная физика, причем не только в части, 
касающейся собственно стрельбы и боевой тех- 
ники, но и в отношении разрушаемости зданий, 
деревьев и других объектов на уровне. 

Сегодня в офисе йідііаі Агі кипят работы по дора- 
ботке графического движка игры, созданию моде- 
лей боевой техники и пехотных юнитов, оттачива- 
ется АІ. Закрытая демо-версия ЗІееІ ЗдиаІІ должна 
появиться уже до конца текущего года. Время за- 
вершения проекта, по словам Владимира Крамарен- 
ко, - начало 2005 г. Сейчас же ведутся активные 
поиски издателя игры в СНГ и за рубежом. Некото- 
рые интересные предложения уже поступили. 

Какая из двух грядущих реалистичных страте- 
гий на тему Великой Отечественной «победит» - 
«Вторая Мировая» от «1С: Масісіох Сатез» или 
«Стальной шквал» от наших земляков из йідітяі Агі, 
покажет время. Редакция «ДПК», естественно, бо- 
леет за украинцев. 
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Жанр Іігзі регзоп зпооіег 
Разработчик Ретесіу Епіегіаіптепі 
Издатель Воскзіаг Оатез 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.тахраупе2.сот 



Ветейу Епіегіаіптепі 

Финский разработчик, получивший всемирную 
известность после выпуска Мах Раупе. Кроме 
различных инкарнаций Макса практически на 
всех игровых платформах, в активе компании 
находится лишь выпущенная почти 10 лет 
назад Эеаіп ВаІІу. 
Игры Эеаіп ВаІІу, Мах Раупе 
Проекты не объявлены 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.гетейу.Іі / 




Если вам не нравятся трущобы 
Нью-Йорка, поиграйте в 



Зіаг ѴѴагз иесіі Кпідпі: иесіі Асасіету ДПК 11/2003 



^ІІ поіг 



Мах Раупе Ъ іоигпеу 
іпіо іке пщЫ тіі сопііпие... 

Пожалуй, ворошить прошлое, вспоминать вы- 
шедший два года назад Мах Раупе и его роль 
в развитии жанра ЗО-асііоп, не стоит - кто 
помнит, тому это без надобности, а кто нет - тем 
более. Поэтому сразу перейдем к сути. 

Как правило, сюжет в шутерах - гость нечас- 
тый, а если и осчастливливает нас своим появле- 
нием, то в лучшем случае вызывает скуку, в худ- 
шем же - презрительную усмешку. Мах Раупе 2 - 
это то счастливое исключение, когда игру прохо- 
дишь из-за одного лишь сюжета, воспринимая ее 
скорее как серьезную психологическую драму, а 
не как обычную (пусть и очень увлекательную) ком- 
пьютерную «стрелялку». 

После событий, имевших место в первой части 
игры, Макс Пэйн не без помощи некоего влиятель- 
ного лица не только сумел избежать тюрьмы, но 
даже наоборот - был объявлен героем и поступил 
на службу в нью-йоркскую полицию. Однако от 
прошлого не скрыться, и он вновь встречает своих 
старых знакомых - Владимира Лема, Винни Гог- 
нити и даже Іа Іеглгле таіаі Мону Сакс, которой в 
МР2 отведена особая роль. 

Макс снова ввязывается в криминальные раз- 
борки, снова обвиняется в убийстве и снова теря- 
ет свою любимую - несмотря на постоянно повто- 
ряющееся «снова», сюжет МР2 отнюдь не являет- 
ся вторичным по отношению к оригинальной игре. 
Скорее, это закономерное развитие событий, ко- 
торые мы наблюдали в первой части. 

Внешне МР2 выглядит великолепно - и это не- 
смотря на то, что «движок» ему достался от МР1 . 



° ФОРМУЛА ИГРЫ 

Мах Раупе + Мопа 5ах = Мах Раупе 2 



Сергей Светличный 

Конечно, его основательно переработали, доба- 
вили новые функции и т. д., но все равно, подоб- 
ное кардинальное улучшение графики обычно на- 
блюдается лишь при полной смене «движка». Пре- 
красные модели персонажей, реалистичная 
анимация, масса мелких деталей, отличные спец- 
эффекты вроде тоііоп Ыиг (наконец-то его осво- 
или компьютерные разработчики!) или «выцвет- 
шая кинопленка» (использующаяся при включе- 
нии режима зіо-то) добавляют игре немалую 
долю кинематографичности. 

Из наиболее значительных улучшений, броса- 
ющихся в глаза буквально с первого взгляда, хо- 
чется упомянуть физику - Ветесіу лицензирова- 
ли физический движок Наѵок, что позволило до- 
биться просто потрясающей интерактивности 
уровней. Заденьте высокий стеллаж плечом - он 
покачнется, и сверху может свалиться стоящая 
на краю бутылка. Распахивающаяся дверь отодви- 
гает в сторону ящики, падающий труп противни- 
ка обрушивает полку в подсобке вместе со всем 
стоящим на ней добром, а выстрелом из своего 
оружия Макс может сдвинуть с места любой, даже 
самый мелкий предмет в игре. 

В некоторых моментах, как мне показалось, 
разработчики даже несколько переборщили в 
стремлении продемонстрировать геймеру все 
прелести игровой физики. Чего стоит, например, 
зал, где вы можете обстреливать мячиками со- 
ставленные в пирамиду ведра с краской и сло- 
женные штабелями автомобильные покрышки (и 
любоваться их реалистичным падением и взаи- 
модействием друг с другом). 

Особо приятно, что законам физики подчиняет- 
ся не только «мертвая» мебель, но и живые люди - 
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«Вы имеете 
право на адвоката.. 

распахнутая дверь отталкивает противника в сто- 
рону, а если исхитриться и бросить гранату так, 
чтобы она попала в неприятеля, можно полюбо- 
ваться, как его развернет от удара (и послушать, 
что он заорет при этом). О реалистичном поведе- 
нии трупов при падении и т. п. я даже молчу - все 
и так ясно. Единственное, что немного портит от- 
личное впечатление от игровой физики, - это не- 
которые проблемы с массой, а если точнее, то на- 
рочитая «легкость» целого ряда объектов. Но это 
явно вина не разработчиков из Ретесіу, а недо- 
статки того самого Наѵок - будем надеяться, что в 
его следующей версии подобные недоработки бу- 
дут устранены. 

Не меньше физики поражает просто маниа- 
кальная любовь разработчиков к деталям - даже 
к тем, которые никто или почти никто не заме- 
тит. Многие ли игроки посмотрели все серии 
местных мыльных опер Асісігезз ІІпкпоѵѵп и І_огсІз 
апсі І_асІіез, показываемых по расставленным тут 
и там телевизорам? А многие ли поняли, что сю- 
жет этих телесериалов перекликается с сюже- 
том самой игры? Кто увидел маркировку на кап- 
сюлях стреляных гильз? Кто разглядел, что из 
дробовика вылетают круглые дробинки, в то 
время как из другого оружия - пули? Кто заме- 
тил, что все выброшенные Максом пустые ма- 
газины остаются лежать там, куда упали, до са- 
мого конца? Кто, в конце концов, разглядел на 
этих самых магазинах шляпки винтов? Список 
продолжать можно до бесконечности, причем 
большинство мелочей рассмотреть удается 
только с помощью чит-кодов (остановив время 
и переключившись на свободную камеру), по- 
скольку в ходе игры такое, естественно, заме- 
тить просто невозможно. 

Под конец хотелось бы опровергнуть устояв- 
шееся мнение, что «Мах Раупе 2 - это не игра, 
это фильм». Ничего подобного. Конечно, в пер- 




вое прохождение МР2 воспринимается именно 
как добротный Тііт поіг, игра при этом отодви- 
гается на задний план. Но уже во второе про- 
хождение вы начинаете понимать, что МР2 - это 
еще и просто потрясающий асііоп, в котором для 
обычного шутера оказывается довольно много 
тактического планирования, благо, на более 
высоком уровне сложности (открывающемся 
после первого прохождения) любая схватка пре- 
вращается в своеобразную головоломку, застав- 
ляя игрока тщательно продумывать буквально 
каждое движение. 

К сожалению, Мах Раупе 2 проходится на од- 
ном дыхании - меньше чем за 10 часов. Остает- 
ся лишь надеяться, что фраза из заключитель- 
ных титров, использованная в качестве эпиграфа 
к данной статье, значит именно то, на что наде- 
ются все поклонники Макса Пэйна... 




1. Макс Пэйн сменил 
внешность - во второй части на 
его «роль» был приглашен актер 
Тимоти Гиббс (Тітоігіу СіЬЬз), 
который, по мнению разработчиков, гораздо 
лучше соответствует образу Макса Пэйна, чем 
исполнявший ранее его роль 5ат І_аке (автор 
сценария обеих частей игры). Фэн-сайт 
актера: ІіглоІпудіЬЬз.пеі. 

2. Прообразом Моны Сакс выступила 
фотомодель Кэти Тонг (Каігіу Топд), 
чьи фотографии можно найти на 
этой странице: шѵѵ.раупегеасіог. 
сот/агіісіез/каігіуіопд.гіігп. 
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Великолепное продолже- 
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О Увлекательный геймплей; 
отличный сюжет; прекрас- 
ная стилизация под Іііт 
поіг; тщательнейшая прора- 
ботка самых незначитель- 
ных мелочей 

О Игра слишком короткая 
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Жанр тактический/командный асііоп 
Разработчик ІІІизіоп ЗоІІѵѵогкз 
Издатель Саігіегіпд 

ѴѴеЬ-сайт шм.МсШеп-апсЫапдегоизхот 



і 8оІІѵѵогк$ 

Чешская компания, основанная в 1997 году. 
Несмотря на то что офис ІІІизіоп в Праге был 
затоплен во время наводнения 2002 года, 
компания продолжает выпускать отличные игры 
в жанре асііоп и смежных с ним 
Игры Нісісіеп & Оапдегоиз, Маііа, Ѵіеісопд 
Проекты в разработке, но не анонсированы 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.іііизіопзоііѵѵогкз.сот / 



Похоже на Ѵіеісопд, верно? 




° ФОРМУЛА ИГРЫ 

Нісісіеп & Оапдегоиз + 
опыт разработчиков = 
НісШеп & Оапдегоиз II 



Хрусталь 

Многократно восхваленная ІІІизіоп ЗоН- 
ѵѵогкз, ничуть не смущаясь, снова ре- 
шила шокировать общественность. Выпу- 
стив отличные Матіа и Ѵіеісопд, чешская компания 
не останавливается на достигнутом. Едва ли не ста- 
хановское кредо «чем больше, тем лучше» продол- 
жает действовать и поныне. Долгожданный про- 
ект Нісісіеп & Оапдегоиз II наконец-то добрался до 
измученных переживаниями нас. Можно сказать 
одно: социум наконец-то эволюционировал до пра- 
вильного восприятия тактических игр. 

Четыре года назад все население планеты дегу- 
стировало первый проект молодой компании. На 
протяжении прошедших лет ІІІизіоп Зогіѵѵогкз 
усердно переваривала собственные наработки, 
выталкивая на рынок проекты один другого кра- 
ше. В преддверии выхода нового детища, расще- 
дрившись окончательно, разработчики сделали 
первую часть игры совершенно бесплатной. Чуть 
более двухсот мегабайт игрового кода доступны 
каждому желающему, если он пропустил (грешно!) 
это тактическое чудо образца 1 999 г. 

Местность, где бойцы 5.А.5. выполняют священ- 
ный долг перед Ее Величеством, выглядит очень 
заманчиво - от заснеженных просторов далекой 
Норвегии до жаркой Сахары. Беготня по лесопосад- 
кам вскоре заменяется ползаньем по раскаленно- 
му песку неподалеку от местного оазиса. Общая 



Янош Грищенко 

продолжительность игры вызывает положительные 
эмоции - наслаждаться пейзажами придется дол- 
го. Все рационально мыслящие существа во Все- 
ленной туг же бросятся в настройки включать ре- 
жим еазу, а обозреватели будут плеваться, но про- 
ходить игру на среднем уровне сложности. В таком 
случае каждая поверженная вражина принесет боль- 
ше удовольствия, нежели финальная сцена в Мах 
Раупе 2 и согревающая сердце мысль о наличии 
билета на утренний сеанс Тпе Маігіх ВеѵоУіопз. 

Историческая достоверность никоим образом не 
нарушена - зуб даем. Оружие сверкает под луча- 
ми солнца, улыбающийся англичанин в десантном 
мундире готов выдавить из себя скупое «Уез, зіг», 
а по дороге будет мчаться проверенный старичок 
ѴѴіІІіз. Физическая составляющая адекватно выпол- 
няет возложенные на нее задачи. Неспешно спол- 
зающий по склону головной убор только что уби- 
енного немца или управление вышеупомянутым 
джипом - все подвластно ІІІизіоп Зогіѵѵогкз. 

«Чернорабочий» графический движок І_530 
Епдіпе, недурно выглядевший когда-то в Маііа, 
ныне уже не способен выдавить из себя то, что мы 
так хотим видеть. Все еще прекрасные модели 
бойцов и оружия соседствуют с явно увядающими 
пейзажами и статичным небом. Откровенно не- 
большие карты под виртуальной кистью знающих 
свое дело дизайнеров превращаются в невероят- 
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Элитное подразделение Великобритании 5.А.5. 
(ЗресіаІ Аіг Зегѵісе) создано в 1941 г. 
Отличилось в диверсионных вылазках на 
территории Северной Африки против корпуса 
Роммеля. Также принимало участие в операции 
ОѵегІогсІ. Бойцы этого подразделения были 
задействованы в обеих иракских кампаниях. 
Количество личного состава засекречено 



Нет, это не «Париж-Дакар», это - любимое 
развлечение бойцов 8.А.8. 




но интересные поля сражений с претензией на ге- 
ниальность. Поднатужась, движок показывает ве- 
ликолепно срежессированные эпизоды. Не полю- 
бить невозможно. Невероятно удачные ракурсы 
выхватывают предмиссионные кадры, вводя загип- 
нотизированных нас в курс дела. С полным пра- 
вом тычем в меню, рекрутируем приглянувшихся 
солдат, вручаем оружие и отправляем на задание. 
Руководить отрядом - сплошное удовольствие. 
Разнообразнейшие пункты управления подопечны- 
ми вносят свою лепту в общую оценку игры. Сото- 
варищи исправно слушаются команд, ведут себя 
более чем умно, хотя иногда (очень, очень редко!) 
и постреливают в деревянный заборчик перед но- 
сом, не попадая во врага. Противники действуют 
весьма грамотно, но время от времени «поддер- 
гиваются» невидимыми скриптами. 

Игровой процесс ни на секунду не заставил усом- 
ниться в своей логичности. Смахивая пот со лба, бри- 
танская четверка смерчем проносится тропическим 
лесом, оставляя после себя хладные трупы врагов. 
Штурм японского укрепления в предрассветном тума- 
не по ощущениям вряд ли уступает поднадоевшей тра- 
гикомедии на Отагіа Веасгі в избалованной западны- 
ми критиками МесІаІ оі Нопог. Подкупающая возмож- 
ность топать вперед не по обязательной тропинке, 
натыкаясь на огневые позиции противника, а сделать 
иначе - обойти по близлежащему ручью и неожидан- 
ной атакой уничтожить врага. Радость бытия при виде 
подобных вещей становится еще острей. 

В итоге получаем окончательную победу разработ- 
чиков над умами игроков. Тотальный контроль над 



нашим поведением и рефлексами. В то время, когда 
многочисленная толпа других игр, толкаясь и визжа, 
пытается водрузить себя на первые строчки игровых 
хит-парадов, новинка от ІІІизіоп Зойѵѵогкз методично 
расшвыривает конкурентов на своем пути к славе. 
Оригинальная среди подобных. Неповторимая. Един- 
ственно возможная для нас. Нісісіеп & Оапдегоиз II - 
несомненно, тактическое чудо этого года. 

Р. 5. Где-то в середине игры вы обнаружите 
тактический режим, превращающий Н&02 в РТ5 с 
управляемой паузой. Пользоваться им или нет - 
личное дело каждого. Мы выбираем тактический 
асііоп - стратегия здесь от лукавого. 



НЕИСТОРИЧЕСКАЯ СПРАВКА 



Нужно помнить, что передвижение ползком 
спасет не одного вашего бойца. Враги 
ориентируются на издаваемый солдатами шум. 
Поэтому архиважно не отбивать чечетку в стиле 
Майкла Флэтли поблизости от неприятеля. Да, 
и наполняйте вещмешки патронами до 
предела - это будет нелишним 



Вдохновение 
на эту миссию, 
ребята, скорее 
всего, черпали из 
"Ил-2. Штурмовик" 
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Претендент за звание «Луч- 
шего тактического» по ито- 
гам года 

Графика 
****^ 
Звук 

***** 
Играбельность 

**** 

О Захватывающий игровой 
процесс; отличное меню 
команд; разнообразие мис- 
сий; прекрасный звук; об- 
щая продолжительность 
игры 

О Приятная, но не самая со- 
временная графика; неко- 
торые ошибки АІ 
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При выполнении стандартов на поле полвилось много силовой борьбы 



Голевые стандарты 



| Виртуальные игроки 
похожи на своих реальных прототипов 



ПАСПОРТ 

Жанр спортивный симулятор 
Разработчик/издатель ЕА Зрогіз 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.еазропз.сот 



ЕА 8роП$ 

Известный производитель непревзойденных 
спортивных симуляторов практически для всех 
игровых платформ. Его последние продукты 
вряд ли можно упрекнуть в излишней 
аркадности 

Игры ЕІЕА ЕооШаІІ 2004, Ш Ыѵе 2004, 
ЫНЬ 2004, Ыазсаг Тпипсіег 2004 и т. д. 
Проекты ЕІЕА ЕооШаІІ 2005, ЫВА І_іѵе 2005, 
N41 2005, ЕІЕА 2005 и многие другие 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.еазрогіз.сот > 



Год на календарях поклонников спортив- 
ных симуляторов НРА сменяется в конце осе- 
ни, когда в продажу поступает очередная 
версия обожаемого виртуального футбола. 

В меню РІРА 2004, интерфейс которого не очень 
порадовал своей цветовой гаммой, появились 
новые разделы (они помечены звездочками, ис- 
чезающими после ознакомления с той или иной 
опцией). Так, в бате Мосіез доступен режим тре- 
нерской карьеры. Вы выбираете команду и подпи- 
сываете контракт на год, обязуясь набрать опре- 
деленную сумму очков. Баллы будут начисляться 
за различные достижения, такие, как лидерство в 
национальном чемпионате или успешную игру в 
Кубке страны. 

Следующим новым, а точнее сказать, старым, 
забытым, режимом является Ргасіісе Мосіе - не 
стоит им пренебрегать, так как, не отработав ряд 
добавленных комбинаций, трудно мечтать о побе- 
де даже над слабым соперником. Отлаживать мож- 
но штрафные, подачу угловых или розыгрыши сво- 
бодных ударов, но вот тренировать защитные дей- 
ствия в таких ситуациях, увы, невозможно, равно 
как и пробивать/брать пенальти. 

В этой версии футбола ЕА Зрогіз предлагает 
воспользоваться услугами игрового сервера. По 
структуре он очень похож на ВаШ.пеі от ВІіггагсІ 
Епіегіаіптепі Принцип игры на нем тот же: взаи- 
модействие по Іпіегпеі с другими почитателями 
виртуального футбола, начисление очков, повыше- 
ние рейтинга. Также легко создавать свои кланы, 
организовывать чемпионаты, а за особые заслуги 
даже выигрывать призы. Все это было бы просто 
замечательно, если бы не отсутствие обычного 



Денис Галушка 

мультиплеера, в связи с чем теперь нельзя играть 
по локальной сети и через Іпіегпеі с друзьями. К 
счастью, разработчики быстро осознали свою 
ошибку и в кратчайшие сроки выпустили патч, ус- 
траняющий этот недочет. 

Следующий новый раздел носит название Му 
ПГА 2004. В нем имеется зал форм, где представ- 
лены «одежки» поверженных вами соперников. Есть 
и пункт личных установок - очень полезная шту- 
ка, поскольку каждый из пользователей, играющий 
на одном и том же компьютере, может отредакти- 
ровать все настройки и впоследствии загружать их 
(например, тактику клубов, составы команд, даже 
список песен в меню). 

Среди прочих новшеств нельзя не упомянуть 
об очень интересном и важном разделе Зеі 
Ріесез. В нем предоставляется возможность рас- 
смотреть и выбрать схемы, по которым в поедин- 
ке виртуальные подопечные будут разыгрывать 
стандартные положения. На схемах значатся по- 
зиции игроков, подающих штрафной или угловой, 
а также варианты перемещения футболистов по- 
сле удара по мячу. Для каждой точки подачи мож- 
но назначить по четыре варианта розыгрыша 
стандарта, а уже непосредственно во время по- 
единка придется выбрать один, который, по ва- 
шему мнению, принесет успех. Кстати, данная 
информация сохраняется в вашем профайле, а 
значит, не надо будет лишний раз перенастраи- 
вать эти параметры. 

По традиции улучшилась графика, большие из- 
менения претерпели модели игроков - теперь их 
стало очень просто узнавать по лицам. Отныне 
футболисты уже не покидают стадион в чистой, 
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РІРА РооІЬаІІ 2004 



о 



ИГРОТЕКА 



о 




свежей форме - у самых активных спортсменов 
грязные пятна украшают все ее части. Появился 
так называемый «эффект толпы» - стадионы 
(24 из 30 детально воссозданы) не будут заполне- 
ны до предела в каждом матче. В некоторых вто- 
росортных поединках заметны пустые места, а ино- 
гда и целые сектора. 

Зрители на трибунах, похоже, стали больше ду- 
мать о пожарной безопасности и не решаются раз- 
жигать дымовые шашки. Исчезли куда-то и разве- 
вающиеся флаги, хотя взамен этому разработчики 
заполнили футбольные арены болельщиками раз- 
личного поведения: некоторые группы воодушев- 
ленно радуются стоя, другие предпочитают дер- 
гаться в сидячем положении. 

Новшества в игровом процессе оставляют при- 
ятные впечатления. Так, улучшилась игра головой, 
усовершенствована система пасов, весьма реали- 
стичными стали рикошеты мяча. АІ тоже претер- 
пел большие изменения. Например, игроки умело 
выбирают позиции на поле, грамотнее перемеща- 
ются и толково прикрывают мяч корпусом. Про- 
фессиональнее игра вратарей. Правдоподобнее 
сделались негрубые отборы мяча - если при этом 
опоздать с нажатием клавиши й, то можно даже 
толкнуть противника в спину. 

Особого внимания заслуживают розыгрыши 
стандартных положений. Когда это угловой, то 
легко навесить на ближнюю или дальнюю штан- 
ги или в центр штрафной площадки. Если судья 
указал на свободный удар, помимо высоких по- 
дач, можно пробить с наката. Но самое инте- 
ресное начинается после подачи мяча. Выбран- 
ному игроку предстоит прорваться к метке, куда 
осуществляется навес. Управлять его движени- 
ями вам предстоит с помощью стрелок. Если же 
стандарт выполняет противник, то футболисту 
вашей команды надо приложить немало усилий, 



чтобы не допустить к решающему удару особо 
опасных субъектов. 

Понравился также звук во время матча. Возрос- 
ло количество речовок на трибунах. Стадион бо- 
лее адекватно реагирует на события на поле, а 
комментаторы пополнили свой лексикон новыми 
репликами. Саундтрек обширный и очень разно- 
образный. В нем представлены композиции раз- 
личных стилей в исполнении групп из многих стран 
мира - от Великобритании до Бразилии. 

К сожалению, отсутствует кнопка 8аѵе Неріау, 
что, впрочем, не смертельно, так как вышеупомя- 
нутый патч исправляет и эту нелепую погрешность. 

Поскольку в игре не упоминается о глав- 
ном футбольном событии следующего года - 
Еиго 2004, можно смело утверждать, что ЕА ЗроПз 
непременно выпустит игру с одноименным на- 
званием. Ну что ж, новый сезон открыт, а там 
поживем - увидим! 



Имеющиеся в распоряжении тренера очки 
можно тратить по своему усмотрению: либо на 
покупку новых игроков на трансферном рын- 
ке, либо на проведение тренировок команды 
или отдельных футболистов. Правда, особых 
проблем в игре при полном отсутствии послед- 
них незаметно. 

К сожалению, место в Лиге чемпионов надо за- 
воевывать не только добавленным в этой вер- 
сии командам низших дивизионов, но и гран- 
дам европейского футбола. Еще хуже, что нет 
отдельного режима игры для еврокубков. Так 
что придется целый сезон отыграть в родной 
стране, прежде чем насладиться поединками 
за рубежом. 

На протяжении игры в режиме карьеры не за- 
бывайте смотреть раздел новостей, где значит- 
ся информация о клубах, заинтересованных в 
ваших игроках, а также травмах и датах выздо- 
ровления того или иного футболиста команды. 



вердикт < 




Удачно выбранная схема розыгрыша 
стандартов во многом определяет окончательный успех ^ 



***** 

НРА 2004 по-прежнему луч- 
ший футбольный сим на ПК 

Графика 
***** 

Звук 

***** 
Играбельность 

***** 

О Улучшенные звук и графи- 
ка; возможность пополне- 
ния фонотеки; режим тре- 
нерской карьеры; отличное 
управление стандартами; 
увлекательный геймплей 

О Нет мультиплеера; отсутст- 
вует кнопка Заѵе Неріау; 
невозможность с ходу иг- 
рать в еврокубках 
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СаІІ оі ЪиЪ/ 



Ж л 




Жанр шутер от первого лица 
Разработчик Іптіпііу ѴѴагсІ 
Издатель Асііѵізіоп 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.саІІоШу.сот 



Іпііпііу ѴѴаічІ 

После создания успешной МесІаІ о! Нопог АІІіесІ 
Аззаиіі 22 человека, работавшие непосредст- 
венно над этой игрой, ушли из компании и 
основали свою студию (все - сотрудники 2015). 
СаІІ о! Ш\/ - первый проект молодой фирмы. 
Проекты не объявлены 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іпііпііуѵѵагсі.сот у 



I 



Эпически.. 






огнать и обогнать 




Водружение флага на крышу 
Рейхстага. Грубейшая историческая ошибка! 



ІМесГаІ оі Нопог + аМ-опз ДПК 3/2002 и 11/2003 



Если СаІІ о! Оиіу вам понрави- 
лась, поиграйте в 



Избалованный блокбастер под названием 
МесІаІ оі Нопог: АІІіесІ Аззаиіі уже порядком 
надоел. Душа игрока жаждет чего-то чисто- 
го, правдивого, дружелюбного, не прикрытого дву- 
мя дополнениями. Тонкая натура не может выдер- 
жать издевательских, порой совершенно диких игр 
на тему Второй мировой. Беженцы из 201 5 - ІпТіпіІу 
ѴѴагсІ - готовы повергнуть нас в околосинемато- 
графический шок очередной раз за два года. Не 
многовато ли? 

Судя по всему, нет. СаІІ оі йиіу нельзя не лю- 
бить. Красивая, переполненная безостановочным 
действием картинка с поистине голливудским мас- 
штабом увлечет любого, кто попадет в ее сети. Эпи- 
ческий размах битв на подступах к Сталинграду в 
полной мере дает то, чего хочет зритель. Это инте- 
ресней Спилберга, это зрелищнее Жан-Жака Анно. 
Неугасающее чувство присутствия на поле боя, ког- 
да десятки советских солдат несутся на линию обо- 
роны врага. Такому развитию событий позавидовал 
бы любой фильм класса «А», и тем более игра. Все 
лучшие наработки МесІаІ оі Нопог были аккуратно 
отделены от его виртуального тела и перенесены в 
новый проект. СаІІ оі Оиіу удивительным образом 
удается лавировать между РР5-аркадой и довольно 
серьезным шутером. Нет, управлять подчиненны- 
ми совершенно нельзя - даже не думайте об этом. 
Но какова же наша радость, когда дружеские сол- 
даты, погоняемые одними из лучших в истории ком- 



Янош Грищенко 

пьютерных игр скриптами, действуют потрясающе 
слажено - так, как вы давно хотели. Обилие этих 
«электронных свистков», по команде которых и раз- 
ворачивается все действо, никоим образом не вли- 
яет на игровой процесс. Отсутствие какой-либо не- 
линейности и самодеятельности совершенно не 
мешает играть с упоением - мы уже привыкли. 

Скоропостижный финал Сой ни в коем случае 
не затмевает наличия трех кампаний за союзные 
войска. Присутствие полноценной сюжетной ли- 
нии за советских солдат вызвал в редакции бур- 
ный и неподдельный восторг. Не в каждой игре 
дают возможность водрузить красное знамя на 
только что захваченный Рейхстаг и услышать реп- 
лику от красноармейца на неплохом английском: 
«Вегііп із оигз!». А уж Сталинградские миссии - это 
вообще нечто. Звери-комиссары, только пять па- 
тронов и никакого оружия, стрельба по отступаю- 
щим - лишь за это игре можно было бы простить 
все на свете. Смеем заверить, что миссии за аме- 
риканцев и англичан не менее интересны (еще 
бы!), нежели за войска СССР. И если МоНАА не- 
разрывно была связана с оскароносным «Спасе- 
нием рядового Райана», то нынешняя игра, несо- 
мненно, зарождалась во время многочасовых кон- 
силиумов с параллельным просмотром «Врага у 
ворот». Без вдохновения сейчас никак. 

Людям, которым не нравится, когда девелопе- 
ры ведут их за руку, маня указателем в нужном 
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СаІІ оТ Оиіу 



ЖЕЛАТЕЛЬНО ЗАПОМНИТЬ 





Редкий кадр. Десантники забрасывают 
в открытый люк танка гранату 



направлении, придется смириться. По каким-то 
причинам этот пункт, изрядно поубавивший ува- 
жения к 2015, есть и в обозреваемой игре. Более 
того, прогресс заставил указатель показывать еще 
и уровень «выше/ниже», где находится нужная иг- 
року точка. Полное падение нравов, не иначе. 

Кстати, можете себе записать, что у СоО самая 
лучшая вода, которую когда-либо демонстрировал 
графический движок от Оиаке III. Не стыдно смот- 
реть. Старик вытягивает на себе все бремя краси- 
вой картинки - исключительно ради вас! Десятки 
персонажей на мониторе, тщательно воспроизво- 
димые движком, просто вынуждают кряхтеть не 
самые слабые компьютеры. Но массовки получи- 
лись отменными, честное слово. Прелестные взры- 
вы и пафосные трассеры ночью не дают глазам и 
мозгу покоя. Еще! Придраться не к чему: сделано 
на пределах возможностей заслуженного ветера- 
на (впрочем, мы еще не видели МоНАА Расіііс 
АззаиІІ). 

И все же анимация персонажей заставляет ино- 
гда просто взвывать. Великолепные движения 
верхней части туловища являются броским контра- 
стом нижней. Бегущий солдат вызывает резонный 
вопрос: «А это, собственно, что?!». Совершенно 
неестественное передвижение моделей порядком 
портит картину происходящего. 

Звук в игре заслуживает исключительно теплых 
слов. Атмосферность боев при наличии акустиче- 
ской системы 5.1 становится не в пример лучше. 
Свист пуль, грохот выстрелов, взрывы - все это 
сделано на очень высоком уровне. Конечно, мож- 
но усердно критиковать озвучку советских бойцов, 
которые, кроме английских фраз с довольно силь- 



ным акцентом, выкрикивают едва различимые из- 
речения на русском, но... Право же, не стоит. Об- 
щей оценки это не портит. 

В целом, впечатления от игры более чем прият- 
ные. Несмотря на то что разработчики самоотвер- 
женно копировали самих себя, СаІІ от йиіу полу- 
чился куда лучшим проектом, нежели предыдущее 
творение. Откровенного бреда в обличье появля- 
ющихся из ниоткуда зольдат или чересчур слож- 
ных миссий в игре замечено не было. Здешний 
геймплей создан исключительно ради одноразо- 
вого прохождения, так как для повторного забега 
по кампаниям сил у него явно недостаточно. Да и 
это совершенно не нужно - вы все равно будете 
хлопать от радости в ладоши, узрев издалека на- 
звание игры. 



НЕСКОЛЬКО СЛОВ ОБ ИСТОРИИ 



Есть множество примеров того, как советские 
командиры бросали в атаку солдат без ору- 
жия, используя их как «пушечное мясо». В 
лучшем случае один человек получал винтов- 
ку, второй - патроны. Кто оставался в живых, 
тот и забирал оружие другого. Расстрелом же 
отступающих солдат занимались загради- 
тельные отряды НКВД - СМЕРШ. Сами они в 
боях не участвовали. 




Где-то мы такое уже видели... Вот только вместо 
Ванек были Джоны. На заднем плане: зверь-комиссар 



вердикт* 



***** 

Один из лучших шутеров 
этого года 



Графика 

***** 

Звук 

***** 

Играбельность 

**** 



О Великолепный игровой 
процесс; приятная графи- 
ка; отличный звук; наличие 
кампании за советские вой- 
ска; грамотные скрипты 

О Не самая лучшая анимация; 
крайне малая продолжи- 
тельность игры; указатель 
направления к цели 
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Если мы скажем, что ѴѴаг оі 
Ше Віпд лучше ѴѴагСгаГС III, 
фанаты последнего обидят- 
ся, потому мы не будем 
этого утверждать 



Графика 
***** 

Звук 

★★*★★ 




Хельмова Падь - битва еще считайте не 



«ПАСПОРТ 

Жанр стратегия реального времени 
Разработчик ЫдиісІ Епіегіаіптепі 
Издатель Зіегга 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.ѵѵагоШіегіпд.сот 



Воины Кольца 



Андрей 
Грабельников 



ЩиМ Епіегіаітепі 

Компания забралась уже так высоко, что падать 
вниз ей будет очень больно. Главное - не 
терять авторского, уже узнаваемого, почерка. 
Игры ВаШе Веаітз 
Проекты не объявлены 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.ІідиШо / 



Попытаемся для начала представить себе иг- 
ротоварищество Щшс! Епіегіаіптепі в алле- 
горической форме. И видится бороздящий 
комнату Ляпис Трубецкой (не певец) в халате и тап- 
ках, обладатель многогранного таланта, рождаю- 
щего самые различные вирши, но все почему-то 
про Гаврилу. Вот и у девелоперов, получивших на 
руки запредельно популярную лицензию, опять 
вышло ВаШе Веаітз - прелестное, если помните, 
но весьма специфическое блюдо. Хотя нет, все не 
так. Дальнейшая судьба Трубецкого нам не изве- 
стна, а вот ЩиісІ, если вздумает так продолжать, 
то в ближайшем будущем усядется одесную 
ВІіггагсІ на нашем ВТ5-Олимпе. Просто следует 
различать профессиональную «заточку» рук от си- 
волапого клонодельства. 

Процесс изготовления ѴѴаг оі іпе Ріпд проходил 
следующим образом: в емкость сначала помести- 
ли ВаШе Реаітз, а когда те начали бродить, доба- 



вили толкиеновскую трилогию в мягком перепле- 
те и накрыли крышкой. Варево разработчики по- 
мешивали под надзором Тоікіеп Епіегргізе, кото- 
рая иногда, правда, засыпала. Отчего, как выяс- 
нилось, специфический вкус усилился, а готовый 
продукт только выиграл. 

Порождения богатой фантазии сотрудников 
ЩиісІ, весьма неоднозначные персонажи, так по- 
радовавшие нас в прошлый раз, удивительным 
образом прижились и в этом, насквозь запатенто- 
ванном мире. 

Вид среднестатистического гоблина гарантиро- 
ванно спровоцирует обморок с последующим па- 
дением со стула у прожженного толкиениста. Уро- 
дец передвигается не иначе как кубарем, беспре- 
станно повизгивает, забавно сучит конечностями, 
держит в лапках огромную вилку и вообще больше 
смахивает на страдающего аутизмом паучка. Трол- 
ли, в свою очередь, сбежали со страниц адапти- 
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рованного к японскому рынку издания трилогии. 
Гимли сжимает в руках секиру таких размеров, 
какие бывают обычно в оторванных от реальности 
образчиках аниме. Ну и дальше в том же духе. 

Всем, кто до сих пор еще держится на стуле, по- 
лезно будет узнать о том, что ѴѴаг оі Ше Віпд - не 
совсем чтобы РТ5. Местами, довольно часто, даже 
совсем не. Я вот думал было чиркнуть красной пас- 
той на полях о весьма вольном переложении пер- 
воисточника (Тоікіеп Епіегргізе, видимо, и вправду 
спала), обнаружив в приватном эльфийском лесу, 
куда прочим народностям вход дозволяется только 
по приглашениям, возможность беспрепятственно 
производить гномов, и что хуже того, всадников Ро- 
хана. Однако туг со стороны Мории с диким гикань- 
ем накатилась добрая сотня вражеских единиц, умя- 
ла всю живность и принялась вандальничать посре- 
ди моей базы. Из-за угла неспешно вырулила 
четверка: Арагорн, Боромир, Леголас, Гимли - и 
искрошила вражескую рать в один присест. Всю 
сотню, понимаете?! По завершении массакра Ара- 
горн, довольно крякнув, достиг десятого, макси- 
мального, уровня и стал вообще зверем. К слову, 
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следующей миссией оказалась оборона Хельмовой 
Пади, в которой игрок, пользуясь услугами макаб- 
рической тройки, устраивает бойню в куда более 
крупном масштабе. После чего сочащееся ядом перо 
пришлось отложить навсегда. Да, авторы воспри- 
нимают основной сюжет книги в качестве прямой 
директивы, но зато как замечательно реализованы 
сверхвозможности героев! Рог Боромира, к приме- 
ру, валит наземь случившихся неподалеку орков. 
Пускай в тексте трилогии сказано, что враги, за- 
слышав рог, замирали в нерешительности. Кольцо 
всевластия, которое носит Фродо, делает его неза- 
менимым разведчиком, пишут авторы. А что по кни- 
ге? Никогда и ни в коем случае эту бижутерию не 
надевать - опасно для жизни. Кому, скажите, ка- 
ким занудам от подобных вольностей будет хуже? 
ѴѴаг оі Ше Віпд не заостряет внимания на дослов- 
ном переложении, а делает ставку на зрелищность, 
и совершенно правильно, заметим, поступает. По- 
следней игрой, вызывающей к жизни примитивные, 
но такие яркие эмоции, была ^сіі Кпідпі: ^сіі 
Асасіету, мясорубка на лазерных мечах, всячески 
обласканная нашим журналом. 



АК-ТКАОЕ 



-ЮТрсйд" Укпуііщ Куш. 
тел.: 232-&2-22 



"МП" Учраріа, КиТв, 

■ул. ЖрляСряр, 3. корпус 1 

тел.; 456-34-34, 458-00-37 



ИГРОТЕКА 



РаіІгоасІ Тусооп 3 




Летят утки, летят гуси 



(Тгапзрогт Тусооп 
Оеіихе - водный, 
воздушный транспорт) х 
трехмерная графика = 
Раіігоасі Тусооп 3 / 




Есть в ВВТЗ и самолеты, но только в 
качестве движущихся декораций 





Максим Щербина 



железнодорожника 



о ПАСПОРТ* 

Жанр экономический симулятор 
Разработчик РорТор Зоііѵѵаге 
Издатель Ѳаіііегіпд 
ѴѴеЬ-сайт шшаіІгоасіІусоопЗ.согп 



РорТор ЗоНѵѵаге 

Компания выпустила в 1998 г. игру ВаіІгоасІ 
Тусооп 2, которая собрала множество наград 
и вместе с последовавшим через полгода 
ВоІІегСоазІег Тусооп возродила жанр 
экономических симуляторов 
Игры ВаіІгоасІ Тусооп 2, Тгорісо 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.роріор.согп 



Если вы любите сводить дебет с О 
кредитом, попробуйте также 



«Сумасшедшая фабрика» ДПК 10/2003 
«Ресторанная империя» ДПК 10/2003 



Первый каіігоасі Тусооп, породивший целый 
жанр, вышел из-под пера признанного ко- 
рифея игровой индустрии Сида Мейера еще 
в далеком 90-м. Ренессанс «тикунов» начался с 
выпуска железнодорожного менеджера под номе- 
ром 2, над которым работала уже команда РорТор. 
Есть все предпосылки, что и третья часть ознаме- 
нует собой новый виток развития экономических 
симуляторов. 

Разработчики решили произвести впечатление 
на игроков с первых минут туториала, демонстри- 
руя возможности масштабирования трехмерной 
карты. И надо сказать, что им это удалось - пере- 
ход от глобального обзора к максимальному при- 
ближению происходит плавно и быстро. Природ- 
ные ландшафты и сельскохозяйственные угодья 
смотрятся очень симпатично, а вот города пред- 
ставляют собой скопления отдельных зданий, что 
поначалу немного разочаровывает. Но вскоре по- 
нимаешь, что именно благодаря подобной схема- 
тичности, через город можно провести железно- 
дорожное полотно и втиснуть в центре немалень- 
кий вокзал. Да и масштаб карт отнюдь не 
топографический, и подразумевает, что все объ- 
екты являются скорее условными обозначениями. 

Воздвигать транспортные империи предсто- 
ит только на реальных рельефах, в основном, ев- 
ропейской и североамериканской местности. 
Отсутствие случайных карт и свободного режи- 
ма можно назвать чуть ли не единственным не- 
достатком игры. 



Строительство упрощено до предела, и даже 
немного больше, чем следовало бы: кликнул 
мышкой и тяни дорогу, куда тебе надобно, толь- 
ко следи, чтобы наклон не был слишком крутым; 
туннели и мосты подставляются автоматически, 
а спасительная кнопка ІІпсІо всегда готова прий- 
ти на помощь. Остается расставить с равными 
промежутками немногочисленные депо с горю- 
че-смазочными материалами, башни с водой да 
песком и станции - и ж/д уже готова к эксплуа- 
тации. 

Модельный ряд локомотивов отображает двух- 
сотлетнюю эволюцию инженерной мысли начиная 
с XIX века - от первых паровых котлов на колесах 
до сверхскоростных обтекаемых поездов будуще- 
го. Особым преимуществом игры является возмож- 
ность прикрепить камеру к поезду и проехаться на 
нем по маршруту, наблюдая за проносящимися 
пейзажами как бы из кабины машиниста. Модели 
поездов и строений выполнены на высоком уров- 
не, хотя и нельзя сказать, что они поражают вооб- 
ражение своей детализацией. Однако не стоит за- 
бывать, что перед нами в первую очередь эконо- 
мический симулятор. 

Игра проработана достаточно глубоко и пред- 
ставляет живую, действующую систему, которая 
не впадает в анабиоз при отсутствии игрока. Гру- 
зы транспортируются и в обход железных до- 
рог, поэтому производители не станут отгружать 
свой товар на станцию, если не смогут с выго- 
дой продавать его в пункте назначения. Теперь 
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РаіІгоасІ Тусооп 3 



о 



ИГРОТЕКА 



о 




Внимательно следите за цветовой гаммой при строительстве дороги. Ровная зеленая по- 
верхность - это хорошо, желто-оранжевые цвета - уже хуже, а когда длинный участок 
окрашивается в красный цвет, означающий крутой подъем, то, скорее всего, выгоднее бу- 
дет поднакопить деньжат и потратить раз в пять больше на строительство туннеля. Иначе 
потом вам придется созерцать, как маломощные поезда по нескольку месяцев кряду пых- 
тят почти на месте, взбираясь на гору. Однако существуют локомотивы, почти одинаково 
хорошо ездящие по ровной и наклонной поверхности, но они обычно низкоскоростные. 



недостаточно связать сырьевые базы с произ- 
водством и конечными потребителями - необ- 
ходимо учитывать спрос и предложение в раз- 
личных регионах. 

Однако над этим не придется сильно ломать го- 
лову, так как станции в чистом поле у мануфактур 
остались в прошлом. Многие индустриальные объ- 
екты нынче сосредоточены в городах, где и будут, 
в основном, строиться вокзалы, доступные, кста- 
ти, в нескольких архитектурных стилях. Узловые 
станции имеет смысл окружать ресторанчиками и 
отелями, а вот полустанки возле ферм и шахт, как 
правило, стоит открывать, только если бегущие 
мимо поезда могут подбирать груз по дороге, а 
также если ты сам приобрел или соорудил данный 
промышленный объект. 

Для быстрой экспансии на начальных этапах 
предусмотрены выпуск долговых облигаций и до- 
полнительные эмиссии акций. Но не следует ув- 
лекаться: выплаты процентов и дивидендов ино- 
гда оказываются неподъемными для молодой ком- 
пании. Предлагается также дешево покупать и 
дорого продавать акции конкурирующих фирм. 
Лично я нашел игру на бирже не очень интригую- 
щей и удобной, кроме того, для победы в боль- 
шинстве сценариев совсем не обязательно погло- 
щать конкурентов. Фондовый рынок, можно пол- 
ностью игнорировать, о чем честно предупреждают 
и сами разработчики, однако он способен прият- 
но разнообразить игру, привнося в нее дополни- 
тельный азарт. 

Очень радует отсутствие изнурительного мик- 
роменеджмента в регулировании грузопотоков. 
При создании нового состава покупается только 
локомотив, а вагоны, соответствующие имеюще- 
муся грузу, на каждой станции присоединяются 
автоматически. Необходимо лишь указать мини- 
мальное и максимальное количество вагонов, с 
которым поезду разрешается покидать остановку. 



Игрок вправе определить приоритетность продук- 
ции собственного «свечного заводика» и вручную 
ограничить количество типов вагонов, подходящих 
для данного товара. 

Совершенно осмысленно ведут себя «грузы» 
особой экспресс- группы - пассажиры, почта и 
военные подразделения. Они четко определяют 
станции следования, садятся в поезд, только если 
смогут напрямую или с пересадками добраться до 
пункта назначения, и при этом проявляют повы- 
шенные требования к внешнему виду локомотива 
и скорости его движения. 

ВаіІгоасІ Тусооп 3 создана очень разумно и сба- 
лансированно. В последние годы на ниве эконо- 
мических стратегий нас все чаще подстерегали 
безликие клоны и мертворожденные проекты, и 
тем отраднее видеть качественную игру со свежи- 
ми идеями и удачным воплощением классических 
канонов. 



ИЗ ДНЕВНИКА МАТЕРОГО МАГНАТА 



Когда сетка дорог заметно разрастается 
вширь и вглубь, можно запустить несколько 
экспрессов, перевозящих исключительно 
пассажиров и почту по маршрутам, охватыва- 
ющим максимум крупных городов. При этом в 
первую очередь необходимо учитывать 
эстетические характеристики локомотива. А 
если добавить еще и вагон-ресторан, то 
пассажиры будут старательно «проедать» в 
пути дополнительно до 20% от цены билетов. 
Так как скорость доставки очень влияет на 
стоимость пассажирских перевозок, 
желательно задуматься и о вагоне техничес- 
кого обеспечения, снижающем вероятность 
поломки поезда. 




вердикт < 



***** 

Настоящий праздник для 
любителей экономических 



стратегии 



Графика 

***** 

Звук 

****ііг 

Играбельность 

***** 



О Отсутствие микроменедж- 
мента; живая экономичес- 
кая система с фондовым 
рынком; вид из кабины ма- 
шиниста 




і модели выполнены на славу, тем более что і 
езде вся ходовая часть приходит в движение 



О Не хватает свободной игры 
на случайных картах 
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12 стульев. Как это было на самом деле» 




Пора посетить богадельню 
с громким названием 

° ПАСПОРТ 



Жанр адвентюра 

Разработчик ЗоІІѵѵаге Іпсіизігу Сотрапу 
Издатель «МедиаХауз» 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.тесІіамоизе.ги/ргосІисІз/12_смаігз 



ФОРМУЛА ИГРЫ 



[(Бендер + Киса) - 
юмор] х несколько 
вариантов = 
«12 стульев. Как это 
было на самом дел 



ЗоІІѵѵаге Іпйизігу Сотрапу 

Несмотря на столь громкое и уж слишком 
обобщенное название команды, подробной 
информацией о ней мы пока не располагаем 
Игры нет 

Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт нет 




Ленин всегда живой. По крайней мере, в редакционных зданиях советской поры 



Стулья 

размножаются 
М 



Александр Птица 




***## 

Скука и «12 стульев» - 
вещи несовместимые 

Графика 

Звук 

Играбельность 

★**#* 

О Вечно молодой и всегда 
популярный сюжет про 
Кису и Осю; поливариант- 
ность прохождения 

О Очень бедное музыкальное 
сопровождение; невысокое 
качество моделей персона- 
жей; явная нехватка юмора; 
слишком большое время 
загрузки игровых экранов 
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ода на римеики, характерная для кино- 
индустрии, похоже, начинает распростра- 
I няться и на сферу компьютерных игр. 
Иначе как же можно объяснить появление в тече- 
ние полугода двух российских продуктов, эксплу- 
атирующих один и тот же «вечнозеленый» сюжет 
Ильфа и Петрова. 

Достаточно сдержанно восприняв первую попыт- 
ку внедрения Кисы и Оси в игровой мир в первый 
раз, я, признаюсь, возлагал определенные надеж- 
ды на вторую попытку. Больше всего интриговало 
заявление разработчиков о намерениях реализо- 
вать несколько десятков вариантов прохождения 
игры с четырьмя альтернативными финалами. 

Но «хотели как лучше, а получилось как всегда». 
И, положа руку на сердце, я готов поклясться, что 
опыт первого знакомства с игрой, утверждающей, 
что она знает, «как все было на самом деле», не 
вызвал желания еще раз (пусть и другими путями- 
дорогами) шастать с нашими концессионерами по 
России первой половины XX века в поисках бриль- 
янтов, спрятанных в стуле работы мастера Гамбса. 



«В краю магнолий...». Пятигорск - 
край испуганных отдыхающих 




Да, обещанная многовариантность присутству- 
ет, и это хорошо. Но груз недостатков настолько 
тяжел, что он легко перевешивает все плюсы и 
заставляет стрелку указателя качества игры пере- 
меститься в положение, близкое к «плохо». 

Ростки недовольства появляются уже при про- 
смотре длинного, скучного и некрасивого всту- 
пительного ролика (умирающую тещу Воробья- 
нинова я не пожелал бы вам видеть даже в самых 
жутких снах). Затем после первых же реплик Ос- 
тапа, Кисы и дворника Тихона возникает непре- 
одолимая тяга отключить звук. Она становится 
еще сильнее, когда по истечении некоторого вре- 
мени начинаешь понимать, что вся музыка к игре 
разместилась в трех «замкнутых в петлю» МРЗ- 
файлах с битрейтом 128 КЬрз. Но это еще цве- 
точки. Присмотревшись к изображению и совер- 
шив первый переход с одного экрана на другой, 
дотошный геймер с «радостью» воскликнет: «Ба, 
да такую манеру квестостроения мы сто пятьде- 
сят тысяч раз видели в играх от Сгуо». К тому же 
подобные перемещения даются игре явно со скри- 
пом, поскольку новые локации грузятся неприлич- 
но долго (непонятно, правда, почему так проис- 
ходит). Причем эти самые картинки, равно как и 
иногда появляющиеся на них до боли знакомые 
персонажи романа, что называется, абсолютно не 
вдохновляют. 

Вот и остается, не тратя лишнего времени на 
разглядывание окружения, заниматься традицион- 
ной квестовой рутиной: искать предметы, исполь- 
зовать их по назначению, беседовать с персона- 
жами (кстати, именно от выбранной ветки диалога 
и будет во многом зависеть, в какую следующую 
локацию смогут переместиться Бендер с компа- 
ньоном после завершения разговора). 

А все-таки жаль, что блистательная книга в своей 
компьютерно-игровой интерпретации преврати- 
лась в невзрачную серую мышку. 
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Ыо Мап'з І_апсІ: РідІИ: Іог уоиг Рідіііз 



ИГР 



I І1Л5 Апіг» 




Па месте англичан я бы расстелил на песке Юнион Джек и лег загорать 



Оставьте 
скальпы 



ома 



Сложно объяснить, почему где-то год назад 
японцы поголовно влюбились в отечествен- 
ного Чебурашку. Еще труднее осознать при- 
чину страсти немецких игроделов к изготовлению 
стратегий, посвященных становлению самой «де- 
мократичной» нации на свете. Начинается все с 
дона Христофора, обрывается на огнестрельных 
дебошах, учиняемых ковбоями на выходе из салу- 
на. Дальше звездно-полосатое знамя подхватыва- 
ют американцы, но это совсем другая история. 

Одно дело сеттлероводство, исконно националь- 
ное развлечение, другое - травить краснокожих 
сначала усатыми конквистадорами, затем напудрен- 
ными англосаксами, ну и под конец заводить «клинт- 
иствудскую шарманку», также не сулящую сладкой 
жизни коренным жителям материка. К реальности 
это имеет такое же отдаленное отношение, как и 
вестерны немецкой же студии «ДЕФА», радовавшие 
в свое время советских детишек. Надо просто при- 
нять стойкую неприязнь готтов к индейцам и по- 
стараться простить, однако не получается. Игры 
выходят одна гаже другой. Вот, к примеру, N0 Мап'з 
Шд - последнее сочинение на заданную тему. 

Стратегия настырно льнет к игроку то одним 
боком, то другим, с тоской в глазах просится на 
колени. Взгляните на меню, все как есть слизано у 
Оепегаіз: баркас до посинения будет бомбить вы- 
ползающих на лазурный берег британцев. Или вот 
внутри игры: вставки по рецепту ВІіггагсІ, с учас- 
тием героических полигональных конструкций. 
Персонажи что-то такое лопочут, стараясь моти- 
вировать дальнейшее развитие сюжета. Игрок в это 
время смотрит в другую сторону и нажимает все 
кнопки подряд, чтобы поскорее прервать убогий 

даттег.ііс.иа 



скрипт. Нельзя. Разумеется, помянутые герои фи- 
гурируют и в самом процессе, пытаясь акценти- 
ровать наше внимание на себе. Впрочем, это длит- 
ся ровно до тех пор, пока не выясняется, что весь 
накопленный за прошлую миссию опыт благопо- 
лучно испаряется в следующей. Примечательно, 
что не только индейские шаманы и епископы (что 
мы вполне можем понять), но и реальный Фрэн- 
сис Дрейк, обладают параметром «мана» для ис- 
полнения чахлых суперфункций. А мы тут с вами, 
между прочим, не в Шоппеагт. балуемся. 

В остальном же малопригодный огрызок Аде от 
М/Е. С «тоже красивым прибоем» и засевом полей 
(это такие знаковые моменты поджанра). С почти 
идентичными тремя расами и бесполезными фор- 
мациями. С трупными пятнами по всему телу. 



Жанр стратегия реального времени 
Разработчик Веіаіесі Эезідпз 
Издатель СОѴ 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.потапз-ІапсЫе 



ВеІаіеЛ Оезідпз 

Зацикленный на проамериканской тематике 

немецкий разработчик, ожидать от которого 

чего-нибудь вменяемого стоит только после 

полной кадровой перестановки 

Игры Атегіса 

Проекты Атегіса II 

ѴѴеЬ-сайт шшеіаіесісіезідпз.йе 




вердикт 



Утрированный, пережеван- 
ный набор клише из по- 
пулярных стратегий 



Графика 
**** 

Звук 

**** 
Играбельность 

**## ' 



Неплохое графическое и 
музыкальное оформление 

Примитивная стратегичес- 
кая составляющая; беспо- 
лезная тактическая часть; 
сюжет 
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Соплтапсіоз 3: Оезііпаііоп Вегііп 



Четырехкратное сглаживание пытается 
представить читателю памятник 
архитектуры в лучшем свете 




Вместо Сотшапйоз 3 можете 
поиграть в 



Соттапсіоз 2 ДПК 11/2001 

Когеа: РогдоПеп Сопііісі ДПК 12/2003 



Жанр тактическая стратегия 
Разработчик Руго ЗШоз 
Издатель в СНГ «Новый диск» 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.соттапсІозЗ.ругозШсІіоз.сот 



Руго ЗШтоиз 

Орденоносная компания из Испании, которая не 
раз и не два радовала нас хорошими играми. 
Первые Соттапсіоз стали новым словом (без 
преувеличения) в игровой индустрии. Вторая 
часть показала, что в Руго работают гениальные 
люди. А Ргаеіогіапз лишь подтвердила это 
Игры Соттапсіоз: ВегііпсІ Епету І_іпез, 
Соттапсіоз: ВеуопсІ іпе СаІІ о! йиіу, 
Соттапсіоз 2: Меп о! Соигаде, Ргаеіогіапз 
Проекты не объявлены 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.ругозіисііоз.сот / 




Третий - лишний 



• вердикт» 










Это не те Соттапсіоз 3, ко- 




торых мы так ждали. Но по- 




играть все же стоит 





Графика 
Звук 

Играбельность 



О Хорошее звуковое оформ- 
ление; наличие весьма ин- 
тересных миссий; наслед- 
ственная атмосфера игры; 
очень красивая вьюга в 
Сталинграде 

О Измененный игровой про- 
цесс; неудобное управле- 
ние; устаревшая графика; 
маленькие карты 



ФОРМУЛА ИГРЫ 

Соплплапсіоз 2 - 
многое, что в нем было = 
Соттапсіоз 3 > 



Темпераментным испанцам из обожаемой на- 
селением близлежащих галактик Руго ЗШсІіоз 
на сей раз не хватило сил. Да, верно: остат- 
ки новаторской мысли были брошены на создание 
великолепной Ргаеіогіапз, которая и порадовала 
нас своим появлением в этом году. Чахлая 
Соттапсіоз 3 ни в коем случае не может претен- 
довать на почетное место в скорых «Игровых Ос- 
карах». Не заслужила. 

Бывалые игроки хватаются за голову - люби- 
мая серия исчерпала себя. Первые две части вы- 
глядели одинокими утонченными интеллигентами 
среди кучки деревенских увальней. Эти времена 
прошли. Теперь каждый захудалый клон а-ля 
йезрегасіоз может отчаянно пинать безропотное 
нечто, лежащее на обочине дороги, с пометкой 
Соглглапсіоз 3: йезііпаііоп Вегііп в истрепанном 
паспорте. 




Дожили. Пляж «Омаха» собственной персоной 



Янош Грищенко 

В XXI столетии неизменный главпродюсер Иг- 
насио Перез и личный состав Руго вынудили за- 
думаться о прогрессе в частности и эволюции в 
целом. Древнее разрешение 800 х 600 отныне 
является визитной карточкой свежевыпущенного 
проекта. Поменять ничего не разрешают! Откро- 
венно убогие модели персонажей мысленно воз- 
вращают игрока в прошлое. Локации же вызыва- 
ют положительные (большей частью) эмоции, так 
как внимание дизайнеров к мелким деталям и 
картинным пейзажам все же осталось. Люди, 
желающие повертеть камеру, будут довольны. Из 
нововведений стоит отметить трехмерное убран- 
ство комнат, которое видно через замочную сква- 
жину в двери. Впрочем, о полезности такого хода 
можно еще поспорить. 

Игровой процесс претерпел небольшие изме- 
нения, задания теперь более динамичные. Карты 
стали компактнее, насытив каждый полигональ- 
ный метр земли действием. Свободу игрока ог- 
раничили, делая прохождение не столь интерес- 
ным. Двенадцать коротких миссий, среди кото- 
рых есть одна на время (!), пролетели невероятно 
быстро. Вторичность и самокопирование разра- 
ботчиков можно узреть едва ли не повсюду. Иг- 
ропроцесс скрашивали лишь очень добротная 
английская озвучка персонажей и неплохие 
ЬаскдгоисІ-мотивы. Компания «Новый Диск» пе- 
ревела диалоги на русский язык в четырехдиско- 
вой версии (ОѴЭ-Ьох). У нас же был іеѵѵеі-вари- 
ант с тремя дисками, поэтому пришлось созер- 
цать только переведенные субтитры. 

В нынешнем виде Соглтапсіоз 3 - это явно не 
то, чего мы так жаждали на протяжении долгого 
времени. Перед нами спекуляция на добром име- 
ни. Жаль. 
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«Горький Зеро: Фабрика Рабов» 



о 



ИГРОТЕКА 



о 





Единственная миссия 
на свежем воздухе - первая 



«СоІсІ 2его: Финальный отсчет» ДПК 7/2003 
Когеа: РогдоПеп Сопііісі ДПК 12/2003 




Спи спокойно, дорогой товарищ 




ФОРМУЛА ИГРЫ 



«Горький 17» - 
ВРО - пошаговые бои 
з!:еаііп = 

«Горький Зеро» 




е-то под Киевом 



« 



Горький 17/18», вышедшая в уже далеком 
1999 году, в свое время была одной из 
первых игр, в которой мы увидели смеше- 
ние разных жанров. Причем трех сразу - ВРС, по- 
шаговой стратегии и адвентюры. В приквеле «ми- 
чуринцы» из Меігороііз ЗотЪ/ѵаге смешивают уже 
другие ингредиенты - тактическую стратегию с 
элементами зіеаІШ и ЗЭ-асйоп. Точнее, они дума- 
ют, что в их проекте есть 30-аст.іоп. Так же счита- 
ют и западные обозреватели, пытающиеся срав- 
нивать «Горький Зеро» с великолепным Меіаі Сеаг 
ЗоІісІ. На самом же деле скопировать МСЗ у поля- 
ков не получилось. Тому есть несколько причин. 

Во-первых, сюжет. Хотя, по заверению разра- 
ботчиков, над ним работал известный польский 
фантаст, ничего более бредового я за последнее 
время не видел. Конечно, свою лепту здесь вне- 
сли и локализаторы, поместив лабораторию спец- 
служб Российской Федерации в «местечко» (так 
написано в игре) Боярку под Киевом, путая ГРУ с 
разведкой НАТО и сделав из канадца Коля Салива- 
на американца Николая Саливана. Одним словом, 
в этой каше без поллитра не разобраться. 

Во-вторых, игровой процесс. Извините, при чем 
здесь МСЗ? Игра до боли напоминает СоІсІ 2его, 
только с диким ограничением по оружию, практи- 
чески линейным прохождением и режимом при- 
целивания, в котором камера из положения «вы- 
соко сверху» перемещается за спину персонажу. А 
так буквально близнецы-братья. Тот же игровой 
процесс, при котором каждая комната становится 
своеобразной логической задачкой. То же вычис- 
ление маршрутов патрулей и определение зон ви- 
димости. Свежую струю вносит разве что назван- 
ный режим прицеливания, но это только подчер- 
кивает общую схожесть игр. 

В визуальном плане проекты тоже близки. Не 
очень детализированная трехмерная графика, 
средненькие по качеству модели персонажей, бед- 
ный антураж. Но в СоІсІ 2его было хотя бы разно- 



Олег Данилов 

образие. Здесь же сразу после первой миссии вы 
забираетесь под землю и не вылазите на поверх- 
ность до самого финала. Собственно же коридоры 
и вентиляционные шахты секретной базы безлики 
и скучны. 

Отдельного пинка заслуживает отвратительная 
русификация, проведенная компанией А22А0ате5. 
Огромное количество орфографических и стилис- 
тических ошибок («диктАфон», «хватить ныть», «до- 
ступ ПРИСУЖДЕН»), дикие несогласования, пере- 
вод, явно выполненный «Стилусом», - такое впе- 
чатление, что локализацией занимались люди, с 
трудом изъясняющиеся на русском. Озвучка про- 
сто омерзительна - странный подбор голосов, 
полное отсутствие каких-либо интонаций, непонят- 
ный акцент. Это даже хуже, чем вы можете себе 
представить. 

Единственное, что спасает «Горький Зеро», - 
некоторая доля юмора и бесподобные плакаты 
времен сталинизма на стенах, среди которых по- 
падаются настоящие шедевры. 



ПАСПОРТ* 



Жанр тактическая стратегия 
Разработчик Меігороііз Зойѵѵаге 
Издатель «Мультитрейд» 
Локализатор кіік батез 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.теігороііз-зоііѵѵаге.сот/ 
62его.пітІ 



Меігороііз ЗоПѵѵаге 

Основанная в 1992 польская студия Меігороііз 
делает в принципе неплохие игры. К сожале- 
нию, в число мировых хитов ни одна из них 
пока что не вошла. Нет шансов и у «Горького 
Зеро». 

Игры ВоЬогитЫе, богку 17, АгспапдеІ 

Проекты йгеатшікег 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.теігороііз-зоііѵѵаге.сот 




И так всю игру. Выглядываем из-за угла, стреляем и прячемся 



вердикт < 



Попытка сменить жанр в 
приквеле к «Горькому 17» 
получилась неудачной; су- 
ществуют более интерес- 
ные игры такого рода 



Графика 

***## 
Звук 

***## 
Играбельность 
***## 
Локализация 



О Интересные тактические 
задачки; юмор; атрибутика 
тоталитаризма 

О Игра слишком однообраз- 
ная как в графическом, так 
и в игровом плане; отвра- 
тительная локализация 
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КпідІіІ 5ЫЙ/«Рыцари за работой» 



Если «Рыцари за работой» показа- О 
лась вам странной, поиграйте в 



Тпе Ргогеп Тпгопе ДПК 8-9/2003 

Ш оі іпе Віпдз: ѴѴаг оі Іпе Віпд ДПК 12/2003 




Жанр ми кс 

Разработчик Веаіііу Ритр 

Издатель «Мультитрейд» 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.кпідпІзШ.сот 



Веаіііу Ритр 

Кеаіііу Ритр - это переименованная польская 
ТорѴѴаге, купленная немецкой 21ІХХЕ2. Сейчас 
работает на правах внутренней студии 21ІХХЕ2, 
а ранее была ответственна за неплохие ВТЗ 
серии Еагіп. Продолжение, кстати, следует 
Игры Еагіп 2140; Еагіп 2150; ѴѴогІсІ ѴѴаг III: ВІаск 
боісі; НеІіНегоез 
Проекты Еагіп 2160 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.геаіііуритр.сіе / 



Веселитесь, 
коровы! 



ФОРМУЛА ИГРЫ' 



ОіаЫо II + НідЫапсІ 
ѴѴаггіогз = 
«Рыцари за работой» 



Андрей Грабельников 



вердикт< 



Поиграйте и улыбни- 
тесь в монитор, если это 
позволяют вычислительные 
мощности вашего ПК 



Графика 
***** 

Звук 

***** 
Играбельность 

★***^ 

Локализация 



О Качественное графическое 
и музыкальное оформле- 
ние; игра чрезвычайно про- 
ста в освоении; интересный 
режим кампании 

О По отдельности режимы 
ВТ5 и РРС неинтересны 



Второй раз уже за этот номер (первый обзор 
сгинул в недрах редакции) в моих объятиях 
оказывается уроженец плодородной Немет- 
чины. И тоже со сдвигом. Видимо, иногда бюрге- 
ров одолевает непонятное творческое томление - 
хочется избавиться от самоповторов, убить, нако- 
нец, сетллеров и сделать что-нибудь необычное. 

Хотя в случае с Кпідпі ЗпіТС разработчик как раз 
польских кровей, но издавна гнущий спину на сво- 
его западного соседа и чтящий прежде всего его 
интересы. Тандем Веаіііу Ритр/2иххе2 известен по 
бесконечной веренице стратегий ЕагШ 2... снис- 
кавших бурную популярность среди немцев, и вы- 
деляющуюся в первую очередь совершенным гра- 
фическим исполнением. Во вторую очередь, по- 
жалуй, тоже. Безыдейно абсолютно, но дико 
красиво. Так бы оно, скорее всего, и продолжа- 
лось, пока поляки не хватанули по столу кулаком. 
Все! Завязывай - одобрительно загудела общест- 




Колхоз показательно 
у наказан мщениями яростными 



венность. Шалишь - неуверенно пригрозила не- 
мецкая сторона, но быстро сдалась. Бархатная ре- 
волюция увенчалась выходом КЗ, совершенно бе- 
зумным проектом, в котором изнуренные футури- 
стикой разработчики оттягиваются на фэнтези. 

Нам особенно мило то, что игра и не думает 
скрывать свою несерьезную сущность. Напротив, 
там, где другие изгаляются на мрачные темы, ста- 
рательно маскируют цитаты, КЗ напяливает крас- 
ный нос и давай паясничать. Причем с порога. 
Открывается вот затертый фолиант, как во всяком 
другом приличном ролике, а там вместо узорных 
буковок танки по Красной площади мчат. Нет, не 
тот том, тянем с полки другой. 

Вотчина КЗ - дремучее европейское средневе- 
ковье, утрированное до невозможности. Сама игра 
едкий памфлет, адресуемый семейству соответ- 
ствующих стратегий. Центральная фигура игры - 
корова, неиссякаемый источник единственного 
ресурса. Опытная корова (зіс!), дающая «стаханов- 
ские» надои - объект поклонения и обожания. Из 
молока одинаково хорошо получаются батраки, 
усатая солдатня, магическая интеллигенция, хиба- 
ры и фортификации. Есть еще такой юнит «теща», 
в окрестностях которой колхозники шевелят лап- 
тями в два раза быстрее. Вообще, подворье воз- 
водится на счет раз и внимания к себе потом не 
требует. Львиную долю времени игрок проводит в 
охотничьих угодьях, выгуливая принца («Джон, 
принц Джон») и его свиту, стараясь набраться ХР 
под завязку. Иногда, представьте, даже лезем под 
землю. Весьма напоминает РРО-бонус кѴѴагСгаЯ III, 
только, сложно поверить, еще проще. А вот насчет 
графики девелоперы остались верны себе. Предъ- 
явите поддержку шейдеров, ріеазе! Дорогие чита- 
тели, это твердые «пять». 
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ѴѴагІогсІз IV: Негоез оі ЕШегіа 



о 



ИГРОТЕКА 



о 




т 


т 


ш 




|™1 Іхяф Рп&іЛшъ 



Сводный отряд под командованием 
кавалера ордена Ленина товарища Наффи 





Возвращение 
к истокам 



° ФОРМУЛА ИГРЫ 

Оізсіріез + ѴѴагІогсІз = 
| ѴѴагІогсІз IV 

Сергей 
Галёнкин 



^ ° ПАСПОРТ* 

Жанр пошаговая стратегия 
Разработчик Іпііпііе Іпіегасііѵе 
Издатель ІІЫ Зойѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.ѵѵагІопМсот 



Іавным-давно, еще до появления молодых 
продолжателей великого дела, в мире су- 
^ ществовало всего две фэнтезийных поша- 
говых стратегии. Кіпд'з Воипіу, из которой позже 
выросла знаменитая серия Негоез оі Мідпі & Мадіс, 
и прародитель нашего сегодняшнего гостя - 
ѴѴагІогсІз. Тогда еще не было войн фанатов стенка 
на стенку - каждый поклонник зарождающегося 
жанра попробовал оба продукта и выбрал для себя 
подходящую игру. Лично я предпочитал в то вре- 
мя как раз ѴѴагІогсІз, в первую очередь, из-за на- 
личия режима Ш-зеаі. 

Правда, за прошедшие тринадцать лет мир зна- 
чительно изменился. В моде бескомпромиссного Зй 
и йоІЬу йідііаі ѴѴагІогсІз IV выглядит этаким космо- 
навтом, вернувшимся со звезд после долгого путе- 
шествия в криогенной заморозке. На него смотрят 
с удивлением, в него тычут пальцем, и никто не хо- 
чет признавать в нем великого героя прошлого. 

В действительности команда разработчиков про- 
делала серьезную работу, учитывая пожелания 
игроков. У ѴѴагІогсІз IV наличествует один из самых 
удобных интерфейсов в жанре - большинство дей- 
ствий, совершаемых нами, интуитивно понятны и 
выполняются буквально в два щелчка. Возможность 
отдавать приказы во время хода противника - еще 
один огромный плюс для тех, кто не любит часами 
наблюдать за надписью Сотриіег Тит. 

Однако реализация тактических боев вызывает 
истерику у всех, кто привык к современным поша- 
говым стратегиям. Судите сами - в чистом поле 
сходятся два отряда. Из каждого выбираются Пе- 
ресвет и Челубей, которые и дерутся до смерти 
одного из них, после чего в команде происходит 
замена. Остальные бойцы в это время болеют за 
сражающихся, удобно расположившись на травке. 
Самое смешное, что именно эти бездельники на- 
бирают опыт и получают уровни, несмотря на свою 
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полную пассивность. Выходит, что ехрегіепсе ну- 
жен только осадным орудиям да лучникам - все 
остальные применить накопленные знания во вре- 
мя боя могут лишь один раз - перед неизбежной 
гибелью. АІ противника об этом догадывается, 
потому и водит, стервец, отряды, большей частью 
состоящие из стрелков. 

Но не подумайте, что игра сложная - вовсе нет. 
Вся стратегия сводится к наращиванию своего во- 
енного потенциала за счет нейтралов и последую- 
щему захвату вражеской столицы несколькими 
мобильными отрядами. Будь противник хоть в де- 
сять раз сильнее вас, помешать этому у него нет 
никакой возможности - пополнять гарнизон кре- 
пости во время вашего хода ему запрещено. 

В итоге, несмотря на благоприятное первое впе- 
чатление, ѴѴагІогсІз IV оказываются пустышкой, не- 
способной занять поклонника жанра больше, чем 
на несколько часов. Хотя новичкам она несомнен- 
но приглянется своей незамысловатой простотой. 

Это не древний файтинг, 
а современная стратегия 



Іпііпііе Іпіегасііѵе 

На совести этой молодой команды только 
относительно хорошая ВТЗ из той же вселенной 
ѴѴагІогсІз: ВаШесгу II. Однако это не дает им 
права халтурить - ведь в Іпііпііе работают 
выходцы из 556, которая и сделала самую 
первую версию игры 
Игры ѴѴагІогсІз: ВаШесгу II 
Проекты не объявлены 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.іпііпііе-іпіегасііѵе.сот у 





I 



і так 
выглядела 
тринадцать лет 
назад самая первая 
часть игры 
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Своим «возвратом к исто- 
кам» в тактическом режиме 
Іпііпііе погубила неплохую, 
в общем -то, игру 



Графика 
*** 

Звук 

**** 
Играбельность 



юсть 



Негоез оі Мідпі & Мадіс IV ДПК 5/2002 
Оізсіріез II ДПК 4/2002 



О Продуманный интерфейс; 
красивые иконки юнитов 

О Отсутствие нормального 
тактического режима 
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Гостинцы от Красного Креста прибыли 



«ПАСПОРТ 

Жанр пошаговая аркадная стратегия 
Разработчик Теат 17 
Издатель Зеда 
Издатель в СНГ ЗоПСІиЬ 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.ѵѵоггпзЗсі.сот 



ФОРМУЛА ИГРЫ< 



Идеи ѴѴогтз х 30 : 
ѴѴогтз 30 




ДОМАШНИ 



ВЫБОР 



★★**★ 



Теат17 | РЕДАКЦИИ 

Одна из старейших компаний-разработчиков, 
существующая с 1990 года. Всемирная слава к 
«Команде 17» пришла в 1995 году, когда на 
свет появились первые ѴѴогтз. С тех пор игры о 
боевых червяках стали выходить с завидным 
постоянством, обретая все новых и новых 
поклонников за счет безумной аддиктивности и 
крышесрывающего юмора. 
Игры АІіеп ВгеесІ, ЗІипі 6Р, ѴѴогтз, ѴѴогтз 2, 
ѴѴогтз ВІазі, ѴѴогтз ѴѴогІсІ Рагіу, ѴѴогтз 
Агтадесісіоп 
Проекты ѴѴогтз Опііпе 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.іеагпі 7.сот / 
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С таким арсеналом - хоть в огонь, хоть в воду 



Операция ѴѴогтаНа 
ВеасН началась 
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Тотальное разрушение 
с улыбкой до ушей 



Графика 
****^ 
Звук 

***** 
Играбельность 

★***^ 



О Боевой дух культовых «Чер- 
вей»; полная разрушаемость 
уровней; трехмерность; ве- 
ликолепное звуковое со- 
провождение; огромное ко- 
личество настроек 




Существуют специалисты по креветкам, 
к примеру незабываемый чернокожий Баб- 
ба, военный друг Форреста Гампа. А еще 
существуют специалисты по червям. Но если Дэ- 
вид Перри променял своего Червяка Джима на зо- 
лотые «матричные» горы, то гордые британцы из 
Теат 17, сотворившие первое маленькое червяч- 
ное чудо, с проторенной дорожки не свернули и 
остались по сей день верны как своим бравым 
кольчатым воякам, так и поклонникам этой поис- 
тине всенародно любимой серии. 

Масла в огонь ожидания игры подливали разо- 
чарование от прошлогоднего «не-пойми-что» под 
названием ѴѴогглз ВІазі (іІс.иа/9762) и желание но- 
вой встречи с ползучими бойцами в совершенно 
новой и совершенно трехмерной обстановке. 

Самая главная задача при переселении червя- 
ков в Зй состояла в том, чтобы не потерять про- 
стоты и очарования, которое бравые малыши из- 
лучали на протяжении всей своей довольно дол- 
гой (по меркам игровой индустрии) истории. 
ѴѴогглз по праву заработали репутацию отличной 



О Несколько сумбурное пост 
роение меню 
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семейной игры для всех возрастных категории. 
Кстати, в «червячков» режутся с одинаковым удо- 
вольствием и профессиональные киберспортсме- 
ны, и начинающие пользователи. 

Можно порадоваться тому, что классический иг- 
ровой процесс остался в целости и сохранности и от 
перехода к трехмерности совершенно не пострадал. 
Две сражающиеся команды, снабженные невероят- 
ными арсеналами оружия массового истребления. Как 
и раньше, главное - точно прицелиться и правильно 
выбрать «силу удара», чтобы результат выстрела или, 
к примеру броска гранаты, был наиболее оптималь- 
ным и эффективным. А полное Зй очень даже помо- 
гает грамотно изготовиться к стрельбе. 

Огромное количество настроек и разделов меню 
поначалу даже немножко пугает. Но к хорошему 
привыкаешь быстро, и затем подбор отдельных 
параметров превращается в не самое скучное вре- 
мяпрепровождение. 

В режиме кампании разработчики позволили себе 
«оторваться» по полной программе, пародируя все и 
вся, включая уже навязшую в зубах сцену высадки 
союзников в Нормандии. Разборки между воинствен- 
ными созданиями проходят и в недрах огромного 
компьютера, и среди нью-йоркских небоскребов, и 
на пиратском корабле, и на мрачном кладбище. 

К сожалению, карты, генерируемые для муль- 
типлеерных разборок, получаются чуть скучнее, 
чем те, что заранее заготовлены для уровней кам- 
пании. Но подобные «мелочи» практически не вли- 
яют на общее впечатление. 

Совет может быть только один. Срочно соби- 
райте друзей, одному - базуку в руки, второму - 
банан. И будьте уверены, их за уши не оттащишь 
от компьютера. 
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Подписка 2004 



Подпишись и выигрывай! 




Подписавшись на журнал «Домашний ПК», вы мажете стать 
обладателем замечательного подарка. 



УСЛОВИЯ ѴЧАШЙ 

В акции может принять участие каждый, кто до 10 января 2004 г + 
оформил подписку на год на журнал «Домашний ПК» и до 20 лнѳаря 
прислал оригинал подписного абонемента по адресу: 03110, Киев г 
просп. Краснозвездный, 51, а Издательский Дои ПС*. 
Желательно оставить себе ксерокопию абонемента. В случае, если 
подписка оформлена через службу курьерской доставки, необходимо 
выспать по факсу (044) 245-7203, 244-8582 или по почте копню пла- 
тежного поручения и бланка- заказа на подписку. 

Не забудьте указать свое имя, фамилию, отчество, а также точный ад- 
рес и контактный телефон. 

Подведение итогов акции состоится в январе 2004 г. 
Результаты акции будут опубликованы в «Домашнем ПК», № 3* 




без СО - 23679 
с СО - 22615 



розничная цена на год: 7,70x10 номеров - 77 грн 
«Домашний ПК» + СО: 11,9x10 = 119 грн 

сравни цены! 

подписная цена на год; 6,68x10 = 66,80 
«Домашний ПК» +С0: 9 н 90х10 = 99 



от официальное 

дистрибьютора НЕС 

в Украине компании 

сИнгресеж 

тел, (044) 227-5155; 

г27-5022; 
жъѵжіпдгеы.сот.иа 



Акустические колонки 
Сгеаглѵе І-Тгідие 2.1 3100 
2 к 9ГО+ 25Ш БцЬмгогег 

от компании « Е иго РІш»: 
тел. (044) 249-7231; 24М741; 
ттеріи^кіеѵ.иэ 



Видеокарта 

^аррпіге Пзеісоп 9 600 Р го 

РігеВІагіе 5ресіаІ Е(ИНоп л 123 МВ 
ООК, ОѵетсІоскаЫе Ур Ю 330 МНг 

от компании «Еиго Рііда: 
тел. (044) 249-7231; 249-3741; 
ѵтѵі.й ріщ, кіе ѵ. и а 






Цифровая видеокамера 

+ фотоаппарат Мизіек ОѴ 3000 

СМОЯ ?ЛМр, 1,5 й монитор, 
16МВММС 



Цифровой фотоаппарат 
-і- видеокамера Мизіек МОС 4000 
СМ 05, ЗЛ Мр, 1,5" 1С монитор, 
16 Н В встроенной памяти 



Цифровой фотоаппарат 
ЕБпіагт: Міпі 3 

СМ05, ЗЛМр, 16 М В встроенной 
памяти 



цифровые камеры 

от компании «АД В НС 
тел. (044) 2414960; 

459-0918; 
ѵгѵт.Вй ѵІ5 . кіе ѵ_ на; 
тѵ^.акс.сот.иа 




* под подаркам подразумеваем приобретение говора 



1 



т ведущих издателей 




Когеа: РогдоТСеп СопІІісІ: 





Соттапсіоз - 
ХЛЛЛ/ІІ + 30 = 

Когеа: РогдоИеп Соггііісі 



«ПАСПОРТ» 



Жанр тактическая стратегия 
Разработчик РІазііс Веаіііу Тесгіпоіодіез 
Издатель Сепеда РиЫізЫпд 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.когеаіогдоиепсопііісісот 



РІазііс Веаіііу ТесМпоІодіез 

Неизвестно чем пробавляющаяся до сих пор 
контора, которая вдруг возьми да и вспыхни на 
небосводе игровой индустрии. После такого 
дебюта мы с нетерпением ждем следующих 
проектов. 
Игры Тоу Тгаіпз 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.ргеаіііу.сот 



Забытая война 
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***** 

Вам стоит взглянуть на на- 
стоящую Корею по ту сто- 
рону монитора 



Графика 

***** 

Звук 

★**^^ 
Играбельность 

***** 

О Отличная визуализация; 
интересные задания; «жи- 
вые» уровни 

О Большое количество оши- 
бок; не очень удобное уп- 
равление 



Оглянитесь по сторонам. Каждая вторая игра 
глядит на нас злыми патриотическими гла- 
зами рядового Райана, реже Володи Зайце- 
ва. Ах ты ж немчура! Ах ты ж Гитлер, Геринг, Гимм- 
лер, Гейдрих! Уверен, немецкоподданным икать- 
ся будет еще очень долго. А мы завсегда рады по- 
держаться за поганую, как водится, метлу и по мере 
сил приобщиться. Где тут вспомнишь про какой- 
то там корейский конфликт. Кидался ли там кто на 
амбразуру? Том Хэнке кидался? А тельняшку хотя 
бы рвал? Нет ответа. Холодная война - слипшие- 
ся страницы прошлого века. Сложная, неоднознач- 
ная тематика, требующая от эксплуататоров изряд- 
ных усилий. 

Не хочется даже думать, какая судьба постигла 
бы Когеа: Рогдойеп СопІІісі, вздумай разработчи- 
ки копировать Соглглапсіоз только в безапелляци- 




Андрей Грабельников 

онном Зй. Аутодафе прошло бы тихо, без вынесе- 
ния подробностей на публику. Во-первых, так, как 
Руго, все равно никто не сможет, во-вторых, тема 
затерта до такого бесстыдного глянцевого блеска, 
что каждый содержащий упоминание о ВОВ про- 
дукт препарируется с изрядной долей неприязни 
и брезгливости. 

А вот утопающий в кумаче корейский полуост- 
ров - это совсем другое дело. Стараниями Ким 
Чан Ира страна в мгновение обратилась в разво- 
рошенный муравейник. Экспедированные внутрь 
стратеги обнаруживают деловитое, самодостаточ- 
ное бурление. Каждый из многочисленных корей- 
цев прилежно исполняет волю Вождя. Солдаты, как 
и положено, бдят, спят, весело балагурят, переку- 
ривают и даже порой прикладываются. Высшие 
чины, находясь на более высокой ступени эволю- 
ции, обладают еще большим арсеналом ужимок, 
правда, не реагируют на оброненные пачки сига- 
рет, звон разбитых бутылок и прочие знакомые нам 
уловки. Рабочий класс, в свою очередь, послушно 
следует заветам и изобретательно строит светлое 
будущее. Тут же: мчат по проселкам грузовики, 
торопятся танковые колонны, громыхают мимо за- 
пряженные паровозами составы. Игра крутит свои 
шестерни без чужой помощи, балуя нас многочис- 
ленными сценками ежесекундно, присыпает свер- 
ху горстью атмосферных мелочей - натурально, 
одна из лучших постановок в индустрии. 

В такую Корею мы верим с легкостью, как в 
МоггоѵѵіпсІ, и не станем брюзжать насчет интеллек- 
туальных способностей подчиненных, понукая са- 
пера переложить труп в сарай, подальше от въед- 
ливых зрительных конусов, которые имеют свой- 
ство показушно краснеть от каждого шороха. 
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иисіде ОгесІсІ: ОгесІсІ ѵз ОеаѴп 



о 



ИГРОТЕКА 



о 




Приговор 
окончательный 



Мах Раупе 2 ДПК 12/2003 
Спазег ДПК 8-9/2003 



Сергей 
Светличный 



Начинается ^сіде йгесісі довольно бодро. Пе- 
ред нами предстает карикатурно (или, ско- 
рее, «комиксово», поскольку в основе игры 
лежат именно комиксы, по которым в свое время 
был также снят кинофильм с Сильвестром Стал- 
лоне в главной роли) изображенный мегаполис бу- 
дущего - прекрасный с высоты птичьего полета и 
отвратительный при ближайшем рассмотрении. 
Этот мир выглядит очень ярко и неординарно - 
что, впрочем, скорее заслуга комикса, нежели раз- 
работчиков. Под уходящими в небеса шпилями не- 
боскребов бомжеватого вида народ греется вокруг 
разведенных в ржавых бочках костров, а честным 
гражданам мешают жить бесчисленные криминаль- 
ные элементы, с которыми и должен бороться наш 
судья Дредд. Что он делает на городских улицах и 
не боится ли испачкать свою мантию? Надо ска- 
зать, что это как бы не совсем судья в обычном 
понимании. Ситуация с преступностью в будущем 
просто удручающая, потому и полномочия у мест- 
ных правоохранительных органов практически не- 
ограниченные: Дредд - это полиция, адвокат, про- 
курор и суд присяжных в одном лице. Другими 
словами, он сам проводит аресты, оценивает тя- 
жесть преступления и выносит приговор. 

Как я уже говорил, поначалу игра выглядит весь- 
ма неплохо. Графика, к сожалению, подкачала, 
однако на первых уровнях дизайнеры без особых 
проблем маскируют недостатки движка - мегапо- 
лис (чем-то отдаленно напоминающий город в «Пя- 
том элементе») живет полноценной жизнью, в ко- 
торой мы принимаем посильное участие. Опять же, 
часть нововведений в геймплей производит очень 
приятное впечатление - туг нельзя просто пере- 
стрелять всех плохих парней, нужно сначала за- 
орать что-то вроде «стоять, полиция!» и лишь за- 
тем открывать огонь (а в конце еще и арестовать 
оставшихся в живых), потому что специальный 
прибор Ьаѵѵтеіег показывает уровень законности 



поведения судьи Дредда - как только он падает 
до нуля, с «сошедшим с ума» героем расправля- 
ются его же напарники. 

Но уже буквально через пару-тройку уровней 
игра выдыхается - как ни странно, но происхо- 
дит это после того, как заканчивается вступле- 
ние, повествующее о суровых буднях местных 
представителей правопорядка, и начинается сю- 
жетная часть. Да, конечно, охота за судьей Смерть 
и его приспешниками, решившими, что лучшим 
способом справиться с преступностью является 
убийство всех горожан, - занятие, безусловно, 
полезное, однако скучное до чертиков, потому что 
игра вырождается в однообразную беготню по со- 
вершенно безликим коридорам, лишенную вся- 
кого драйва. Более того, под конец отпадает не- 
обходимость в арестах (единственная действи- 
тельно интересная фишка игры), и даже 
путешествие в чужой мир, где обосновался судья 
Смерть, не спасает ситуацию - видали мы миры 
и получше. 



«ПАСПОРТ» 

Жанр Тігзі регзоп зпооіег 
Разработчик ВеЬеІІіоп 
Издатель Ѵіѵепсіі ІІпіѵегзаІ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.сігесісіѵзсіеаіп.сот 



КеЬеІІіоп 

Английская компания ВеЬеІІ іоп основана в 
далеком 1993 г. За прошедшие 10 лет ее штат 
вырос с двух до пятидесяти сотрудников 
(большинство из них, кстати, выпускники 
Оксфордского университета). На их счету масса 
разных проектов практически для всех игровых 
платформ, однако самым известным был и 
остается АІіепз ѵз Ргесіаіог 
Игры АІіепз ѵз Ргесіаіог, Сипіок, Тпе Митту, 
ѴѴагсІод, Зпірег ЕІііе 
Проекты нет данных 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.геЬеІІіоп.со.ик / 




вердикт* 



Игра имела все шансы 
стать приятным ненапряга- 
ющим шугером. Но не сло- 



жилось 



Графика 

*★* 

Звук 

*★* 

Играбельность 



ІОСТЬ 



О Неплохое начало; интерес- 
ный мир 



О Слабая графика; однооб- 
разность прохождения 
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«Тортуга: Пираты нового света» 



° ПАСПОРТ 

Жанр стратегия с ролевыми элементами 
Разработчик Азсагоп ЕпІегіаіптепІ 
Издатель/локализатор «Акелла» 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.азсагоп.сот/дЬ/дИогшда/ 



Азсагоп Епіегіаіптепі 

Небольшая немецкая компания, разрабатывающая 
и издающая несложные, но очень милые игры, в 
основном на торговую и морскую тематику. Хотя 
асІіоп/ВР6 ЗасгесІ, выходящая в начале 
следующего года, сделана совсем в другом ключе 
Игры Раігісіап, Раігісіап II, Раігісіап III, 
ВаІІегЬигд, Рогі Воуаіе и др. 
Проекты ЗасгесІ, Рог! Воуаіе 2 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.азсагоп.сот / 




Если вы любите пиратские 
игры, поиграйте еще в 



Раігісіап II ДПК 12/2001 

«Пираты Карибского моря» 



ДПК 8-9/2003 



вердикт* 



Те же самые Рігаіез! Сида 
Мейера на новом техноло- 
гическом уровне. Играть 
по-прежнему интересно 

Графика 

Звук 

Играбельность 

★***^ 

Локализация 




Типичный морской бой, 
после обстрела будет абордаж 

Керіау 

Вам не кажется, что последнее десятилетие 
игровая индустрия бегает по кругу? Мы уже 
10 лет играем во все тот же Х-СОМ, 13 лет 
терзаем ЯаіІгоасІ Тусооп, 16 лет мучаем йеіепсіег 
оі Ше Сгоѵѵп - сплошной геріау! 

Оригинал игры, о которой пойдет речь, вышел 
16 лет назад. Сегодня мы получили его полную 
копию, правда, с другим названием и обновлен- 
ной графикой. Но, как известно, от перестановки 
мест слагаемых... ЗісІ Меіег'з Рігаіез! = Тогіида, за 
вычетом незначительных мелочей. Факт! 

Те же Карибы, XVI век. Те же четыре враждующие 
стороны. Те же Золотой Флот, трактиры, захваты 
городов, каперские лицензии, абордажи, жены, гу- 
бернаторы и сокровища. Байт в байт. Это плохо? 
Нет, почему же. Поиграть сегодня в Рігаіез! будет 
сложно, даже запустить старую игру на современ- 
ных системах проблематично, не говоря уже о том, 
что от ЕОА-графики вам очень скоро станет груст- 
но. Так что прощайте, Рігаіез!, здравствуй, Тогшда. 

Выпустив год назад Роіт. Воуаіе - микс из пират- 
ской и экономической стратегии, Азсагоп немного 
просчиталась. Не нашлось ни одного игрока, кото- 
рого равно заинтересовали бы обе части игры. Ме- 
ланхоличные экономисты проигнорировали боевую 



ФОРМУЛА ИГРЫ' 



Рогт. Воуаіе - 
=Тог1ида 



экономика = 



Залив Маракайбо, отличное 



О Приятная графика; масса 
дополнительных квестов; 
полная свобода действий; 
никакой экономики; щадя- 
щие системные требования 

О Игра несколько однообразна 




Олег Данилов 

составляющую, лихие каперы с негодованием от- 
мели менеджмент. Теперь хитроумные немцы по- 
ступили иначе. И те и другие игроки получили от- 
дельные продукты: поклонники пиратской роман- 
тики - Тоііида, завзятые бухгалтеры - Раігісіап III 
(обзор этой игры мы решили не публиковать, пото- 
му что никаких существенных отличий от Раігісіап II 
в ней не нашли, так что описание и оценки см. «ДПК», 
№12, 2001). И овцы целы, и волки сыты. 

Визуально и музыкально Тогіида - полная ко- 
пия Рог* Роуаіе, за исключением городов - сим- 
патичные изометрические общие планы замени- 
ли статичные картинки с ключевыми зданиями. 
И правильно, экономики-то теперь нет вообще. 
Великолепные аркадные (то, что тщательно и бе- 
зуспешно маскирует в своих играх многоуважа- 
емая «Акелла», здесь намеренно выпячено) мор- 
ские битвы совсем не изменились - тоже весь- 
ма красивое 30, грациозные парусники, 
пороховой дым и потрясающие отражения в 
воде. Вот только теперь под вашим командова- 
нием в сражении всего один корабль, после его 
гибели в бой можно ввести следующий. Вели- 
чественные битвы больших флотов остались в 
прошлом. Зато значительно увеличилось коли- 
чество дополнительных заданий - к поиску со- 
кровищ, сражениям с сюжетными врагами и за- 
хвату городов добавились пассажирские и гру- 
зовые перевозки, курьерская служба, оборона 
торговых путей, перехват конвоев и пр. Неиз- 
менной осталась и свобода выбора друзей и 
врагов, вот только основные квесты все-таки 
стоит выполнять за свою страну. 

Что еще? Пожалуй, и все. Тоііида - легкая, при- 
ятная и интересная пиратская игра. Не более, но и 
не менее. 

Р. 5. В Тогіида есть необязательный гранд- 
квест. Постарайтесь найти неуловимого и смер- 
тельно опасного Барталомью Робертса и решить 
загадку Бермуд. 

Р. Р. 5. За время написания статьи автор 
разграбил/потопил/захватил 273 корабля, 
взял штурмом 21 город и накопил капитал 
в 3 587 541 золотых. 
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иоигпеу Іо {Не Сеп1:ег оТ Ше ЕагІН 



о 



ИГРОТЕКА 



о 



С лучшими женскими персонажами адвентюр 
вы встретитесь в 



«Вау! Я вижу настоящего 
птеродактиля!» 



Тгіе І_опдезі иоигпеу ДПК 6/2000 
ЗуЬегіа ДПК 8-9/2002 




А ты, милый маленький динозаврик, поработаешь «белкой в колесе; 



Александр Птица 



В погоне 
за сенсацией века 



Создатели лучших приключенческих игр по- 
следних лет взяли моду отправлять в опас- 
ные путешествия по неизведанным мирам 
представительниц прекрасного пола. Тенденция, од- 
нако. Эйприл Райан и Кейт Уокер уже зарезервиро- 
вали себе место в «Зале славы компьютерных игр». 
У молодой фотожурналистки Арианы из «Путешест- 
вия к центру Земли» есть все шансы снискать столь 
же нежную любовь играющей публики и таким об- 
разом присоединиться к «сладкой парочке». 

Репортеры - народ, падкий на сенсации и броса- 
ющийся сломя голову в любые передряги, лишь бы 
материал получился покруче и погорячее. Того, что 
довелось пережить Ариане после крушения вертоле- 
та над Исландией, хватило бы на десяток суперчита- 
бельных репортажей (и примерно на сорок часов ре- 
шения головоломок и тщательного исследования ог- 
ромного мира со своей флорой и фауной, укладом 
жизни и сохранившимися до сих пор в живом и здрав- 
ствующем виде доисторическими созданиями). За- 
метим, что от популярного романа Жюля Верна здесь 
остались только название да мысль о подземной стра- 
не, где живут динозавры. Все остальное - на совес- 
ти авторов сценария и разработчиков игры. 

Отказ от древнего игрового движка Рпоепіх ѴР, 
использованного в «Пяти египетских статуэтках» в 
пользу нового (чем-то напоминающего все ту же об- 
разцово-показательную «Сибирь»), поднял визуаль- 
ные впечатления сразу на несколько порядков. Любо- 
дорого посмотреть и на наполненные ядовитой зе- 
ленью джунгли с гигантскими грибами, и на 
сумрачные шахты, и на шаткие подвесные мостики, 
и на песчаные просторы пустынь со слепящим солн- 
цем, и на улицы города Азкіат, и на убранство поме- 
щений. Причем фоновые пререндеренные картинки 
во многих случаях дополнены анимированными объ- 
ектами и поэтому кажутся еще более «живыми». 



Ассоциации с «Сибирью» возникали у меня не 
раз. Помните, Кейт Уокер общалась с «Большой 
землей» посредством своего мобильника. У Ари- 
аны в распоряжении есть лэптоп, выполняющий 
примерно те же функции. Дело в том, что «на- 
верху» разворачиваются не очень приятные со- 
бытия, и перед нашей героиней постоянно воз- 
никает вопрос нравственного выбора - побыст- 
рее вернуться в свой мир или помочь «детям 
подземелья» разобраться с их весьма непросты- 
ми проблемами. На определенном этапе выби- 
рать придется и игроку. Хорошо подумайте (и 
«сохранитесь»), прежде чем принимать решение, 
поскольку вы рискуете лишиться примерно тре- 
ти того удовольствия, которое способна прине- 
сти эта игра, действительно сделанная на уров- 
не высоких международных стандартов. 



Ггодѵѵагев 

Французско-украинская студия Ргодѵѵагез 
«взрослеет» и повышает свою квалификацию 
на глазах. Уже первая игра о Шерлоке Холмсе и 
его «египетском» расследовании показала, что 
команда имеет немалый потенциал. Радует 
приверженность ребят адвентюре. Есть все 
основания полагать, что Ргодѵѵагез станет одним 
из ведущих разработчиков игр этого жанра. 
Игры Тпе Музіегу о! Ігіе Митту («Шерлок 
Холмс: Пять египетских статуэток») 
Проекты Асіѵепіигез о! Зпегіоск Ноітез: Зііѵег 
Еаггіпд, АгоипсІ Іпе ѴѴогІсІ іп 80 Оауз 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.Ігодѵѵагез.сот.иа / 





^ «вердикт» 







ФОРМУЛА ИГРЫ 

ЗуЬегіа + Жюль Берн + 
конспирология = 
иоигпеу Іо Ше 
Сепіег оі Ше ЕагШ А 





Вверху, на Земле, идет война, а здесь, 
в Аскиаме, как в Багдаде, «все спокойно) 



Хорошо, что у нас делают 
не только «новорусские» 
квесты. Так держать, Ргод- 
ѵѵагез! 



Графика 
**** 

Звук 

***★ 
Играбельность 

**** 



О Фотореалистичная графи- 
ка; альтернативные концов- 
ки; удобный интерфейс; 
детально проработанный 
игровой мир и его обитате- 
ли; красивые вставные ви- 
деоролики; джинсы глав- 
ной героини 

О Некоторые проблемы с уп- 
равлением; отсутствие ус- 
коренного перемещения 
между локациями; трудно- 
сти с поиском «активных» 
точек 
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Сопігасі и.А.с.к. 




Если вам не нравятся небритые О ■ 
мордовороты, поиграйте в Ш 




Полнейшая посредствен- 
ность, которой от МопоІіШ 
никто не ожидал 



Графика 

★***^ 

Звук 

★***^ 
Играбельность 



О Кейт Арчер, которую при 
известном везении игрок 
может наблюдать в течение 
пары секунд 



О Скучный, однообразный 
геймплей; практически 
полное отсутствие сюжета 
и юмора; устаревающая 
графика 



Ничто не вечно 



Сергей Светличный 



ПАСПОРТ 

Жанр Іігзі регзоп зпооіег 
Разработчик Мопоііігі 
Издатель Зіегга/Ѵіѵепсіі 
ѴѴеЬ-сайт поІТ.зіегга.сот 



МопоІШі 

Одна из опытнейших компаний-разработчиков, 
на счету которой огромное количество ярких и 
необычных игр. Кроме того, Мопоііігі отмети- 
лась как зарубежный издатель обеих частей 
российской ролевой игры «Аллоды» (на Западе 
известна под названием Ваде оі Мадез). 
Игры СІаѵѵ, СеІ МесІіеѵаІ, ВІоосі, ВІоосІ 2: Тгіе 
Сгіозеп, ЗИодо: МАО., Запііу: АікегГз АгШасі, N0 
Опе І_іѵез Рогеѵег, N0 Опе І_іѵез Рогеѵег 2: А Зру 
Іп Н АК.М.'з ѴѴау, АІіепз ѵз. Ргесіаіог 2, ТВОЫ 2.0 
Проекты Тгіе Маігіх Опііпе 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.Ііігі.сот / 



После знакомства с Сопігасі 1А.С.К. неволь- 
но вспоминается расхожая поговорка о 
природе, имеющей обыкновение отдыхать 
на потомстве гениальных личностей. Под «приро- 
дой» в данном случае подразумевается Мопоіітіі, а 
на роль гения претендует, естественно, великолеп- 
ный сериал N0 Опе І_іѵез Рогеѵег. 

Помнится, вторая часть, хоть и оказалась сла- 
бее оригинала, все равно оставалась очень хоро- 
шей игрой. На этом бы разработчикам и остано- 
виться, но не тут-то было. Мопоіііп объявляет при- 
квел второй части под названием СопігасУАС.К., 
где главным героем выступает этот самый 1А.С.К. 
(расшифровывается как иизі Апоігіег Сопігасі КіІІег, 
что на русский можно перевести как «обычный на- 
емный убийца»). Действие «Джэка» разворачива- 
ется незадолго до начала N015 2, а мы играем за 
одну из пешек злого гения обеих частей N015 Дми- 
трия Волкова. Традиционные для первых двух час- 
тей искрометный юмор, захватывающий сюжет, 
увлекательный геймплей, отличная графика и Кейт 
Арчер (в эпизодической роли) прилагаются. 

Итак, по пунктам. Для начала рекомендуется 
забыть о Кейт Арчер. Потому что если не обладать 
изрядной долей везения, ее в Сопттасі 1А.С.К. 
можно вообще не заметить - так быстро мелькает 
фигура в знакомом синем полушубке на обочине 
сельской дороги. Далее в минус уходит сюжет. 
Собственно, о нем разработчики вспоминают все- 
го дважды - в самом начале, когда мы устраива- 
емся на работу к Дмитрию Волкову, и в конце, ког- 
да... в общем, когда мы с этой работы увольняем- 



ся. Замечу тут же, что даже такую концовку Мопоіііп 
ухитрилась испортить (пусть она и сумела объяс- 
нить, каким именно образом Волков попал в инва- 
лидное кресло, где мы имеем удовольствие его 
видеть в N015 2). 

Искрометный юмор. Отсутствует напрочь. После 
прохождения Соптгасі 1А.С.К. мне удается вспом- 
нить всего пару неплохих шуток - диалог двух «ита- 
льяноведов» на очередной военной базе и реплика 
про атаку марсиан (последняя, кстати, повторяется 
дважды - действительно, чего добру зря пропадать, 
вдруг с первого раза до кого-то не дойдет). 

Графические красоты СопігасУ.А.С.К. идентич- 
ны тем, что мы видели в N015 2. А поскольку со 
времен ее выхода прошел целый год... В общем, 
понятно, дальше можно не продолжать. 

И последним пунктом идет игровой процесс. 
Представьте, что из N015 2 выбросили «гэджеты», 
инвентарь, скрытное прохождение, систему раз- 
вития характеристик - короче, все, кроме отстре- 
ла врагов. А чтобы компенсировать недостачу, уве- 
личили количество атакующего нас неприятеля в 
несколько раз. Там, где раньше мы встречали од- 
ного противника, на нас выскакивают трое, где 
было двое - теперь целая армия. В итоге Сопігасі 
1А.С.К. превращается в нечто вроде Зегіоиз Загл 
в бесконечных коридорах, поэтому неожиданно 
быстрая развязка воспринимается со вздохом об- 
легчения. По продолжительности «Джэк» тянет 
максимум на асісі-оп, никак не на полноценную 
игру - но даже в таком варианте он успевает из- 
рядно надоесть. 
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Сроки проведения 

5 октября 2003 г. - 15 февраля 2004 г. 
Итоговые результаты будут объявлены в 
Ознакомиться с правиламі 
октябрьском номере журн 
на сайте ѵѵѵѵѵѵ.сІІЫо.сот 



Озна 
октяі 
на са 

Темь 
Мѵзь 



я в кон 




Темы конкурсных работ 
Музыкальный видеоклип 
Игровой фильм 

Документальный или научно-популярный фи 





Ріппасіе МоѵіеВОХ 115В 




Ріппасіе Біисііо ОѴ ѵ.8 + 5ИиШе Брасе 



Победителям будут вручены: 

За 1-е место в теме «Музыкальный видеоклип» - Ріппасіе ЕсНтл'оп 5 РК0; 
За 1-е место в теме «Игровой фильм» - Ріппасіе ЕсНтл'оп 5 РКО; 
За 1-е место в теме «Документальный или научно-популярный фильм» - 
Ріппасіе ЕсгЖоп 5 РК0; 

За 2-е место в теме «Музыкальный видеоклип» - Ріппасіе МоѵіеВОХ дѴ; 
За 2-е место в теме «Игровой фильм» - Ріппасіе Бѣисііо Оеіихе ѵ.8; 
За 2-е место в теме «Документальный или научно-популярный фильм» - 
Ріппасіе МоѵіеВОХ 115В; 

За 3-е место в теме «Музыкальный видеоклип» - Ріппасіе Зѣисііо ѵ.8 
+ ЗгшШе Зрасе; 

За 3-е место в теме «Игровой фильм» - Ріппасіе Зѣисііо 0Ѵ ѵ.8 
+ БгшШе Брасе; 

За 3-е место в теме «Документальный или научно-популярный фильм» - 
Ріппасіе 5т_исІіо йѴ ѵ.8 + Бгшйіе Зрасе 

. МасНОѴЗЕ 

* Подарки предоставлены компанией ..»„«<, н * ѵ „ * 
тел. (044) 461-7878, ѵѵѵѵѵѵ.таспоизе.сот.иа 



Кроме того, подпиской на «сІРоѣо» будут отмечены следующие 
номинации: 

Лучшая операторская работа 
Лучшая режиссура фильма 
Лучшая монтажная работа 

★ подарок подразумевает продажу товара по цене 1 грн. 




точно интеллектуален, попробуйте А 



:гіѵ Опііпе: Згіасіоѵѵіапсіз ЛПК 11/2003 





Апіше, ОіаЫо, опііпе 



» ПАСПОРТ 



Жанр ММОіВРС 

Разработчик/издатель Тгідіоѵѵ Рісіигез 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.ргізіопіаіе.сот 



Тгідіоѵѵ Рісіигез 

Классическая команда одной игры, Тгідіоѵѵ 
собралась, чтобы сделать Ргізіоп Таіе, и в 
данный момент занимается ее поддержкой и 
развитием. Разработчики также собираются 
лицензировать ее движок другим компаниям, 
но пока о таких контрактах нам ничего не 
известно. 
Игры Ргізіоп Таіе 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.ргізіопіаіе.сот 



С первого взгляда на Ргізіоп Таіе кажется, что 
нас ожидает типичное для ІВР(3 обилие ІМРС- 
персонажей, слезливая история с несколь- 
кими внезапными поворотами и пошаговые бои. 
Однако вместо этого группа корейских разработ- 
чиков подает на стол типичнейший паск'апсІ'5Іазп 
с приправой в виде модного в наше время «ани- 
ме». Полмиллиона порций, пожалуйста. 

После темного киберпанковского мира Апагспу 
Опііпе Ргізіоп Таіе воспринимается как кратковре- 
менный отдых для натруженного разума и безу- 
держный праздник для спинного мозга и левой 
кнопки мыши. Действительно, несмотря на опи- 
санное в руководстве пользователя противостоя- 
ние двух рас - магов и технократов и угрожающую 
миру третью силу, в реальности весь игровой про- 
цесс сводится к привычному и любимому йіаЫо II. 
Для тех, кто провел последние несколько лет вда- 
ли от ПК, поясним: наш герой выходит во чисто 
поле, где отлавливает всяческую нечисть, и ведет 
среди нее разъяснительную работу поистине че- 
кистскими методами. Богатейший набор оружия, 
заклинаний и, разумеется, шмоток прилагается. 
Только после 20-го уровня у игроков появляются 
более четкие задачи, чем бессистемный отстрел 
монстров - выполнение квестов для повышения 
профессионального статуса и получения доступа к 
способностям более высокого уровня. 

В жертву игровому процессу Тгідіоѵѵ принесли 
очень многое. Так, например, в Ргізіоп Таіе начис- 



Сергей Галёнкин 

то отсутствует понятие РК (ріауегз кііііпд) - т. е. 
при всем желании убить другого игрока вы никак 
не сможете. Несомненно, это способствует укреп- 
лению командного духа: встреча с живым челове- 
ком в момент стычки с группой особо сильных тва- 
рей вызовет у вас мгновенный прилив положитель- 
ных эмоций. С другой стороны, недоработанная 
система подбора трофеев - кто раньше встал, того 
и тапки - вызывает заслуженный гнев. Очень час- 
то возникает ситуация, когда хитрый слабый пер- 
сонаж ворует честно заработанную добычу более 
сильного. 

Правда, можно легко избежать этой проблемы, 
объединившись с другими игроками в отряд. Как 
и во всех правильных ММОРРО, в Ргізіоп Таіе ко- 
мандная работа - верный путь к личностному рос- 
ту и развитию характеристик. Опять же, денег и 
вещей в таком случае перепадает гораздо боль- 
ше. Следует учитывать, что в Ргізіоп Таіе практи- 
чески нет постоянных команд, группы собираются 
и распадаются почти сами собой во время боя. 

Деньги здесь - это все. Действительно хоро- 
шие броня или оружие попадаются крайне редко, 
поэтому единственный способ получить что-то сто- 
ящее -воспользоваться услугами местного алхи- 
мика, а еще лучше барахолки, на которой всегда 
толпятся несколько десятков игроков, распродаю- 
щих ненужные предметы. 

Графическое исполнение Ргізіоп Таіе не блещет 
использованием новых технологий, однако выгля- 



136 Домашний ПК 12/2003 даттег.ііс.иа 





■ 




Поклонники виртуальных отношений облюбо- 
вали в Ргізіоп Таіе несколько городских зон, 
где и встречаются персонажи, влюбленные 
друг в друга. 

В городах имеются хранилища, в которых мож- 
но безбоязненно оставлять свои предметы и 
деньги; через них осуществляется передача 
имущества одного персонажа другому. 



Великое тараканье нашествие. Через пять 
минут насекомые доедят последнего игрока 



дит настолько стильно, что все вопросы по поводу 
качества изображения сразу снимаются. Всем по- 
клонникам японской анимации настойчиво реко- 
мендуется - пожалуй, на ПК найдется немного игр, 
настолько хорошо комбинирующих три измерения 
и аниме. Возможность детально разглядывать пер- 
сонажей как раз к месту - настолько забавно и 
удачно они сделаны. А вот то, что надетая броня 
не отображается на игроках, - явный промах раз- 
работчиков. Получается, что нет возможности по- 
хвастаться свежеприобретенной одежкой перед 
товарищами - а это львиная доля удовольствия в 
остальных ММОВРС. 

С другой стороны, подбор музыки выполнен на 
«отлично». Традиционные героические мелодии, сме- 
няющиеся чем-то, напоминающим корейский фолк, 
прекрасно вписываются в визуальное оформление 
игры. Если бы не самое лучшее озвучение событий, 
то Ргізіоп Таіе можно было бы со спокойной совес- 
тью ставить пятерку за аудиосоставляющую. 

Главное же достоинство игры в глазах наших 
пользователей - ее абсолютная и бескомпромисс- 
ная бесплатность. Удивительно, но факт - в то 
время как за страшную лицом Шіта Опііпе кто-то 
продолжает отдавать деньги, Ргізіоп Таіе можно 
абсолютно бесплатно загрузить из Сети и наслаж- 
даться ею сколько душе угодно. Разработчики пока 
не планируют требовать ежемесячную дань за свое 
детище, и это тем более странно, если учесть факт 
полного отсутствия какой-либо рекламы как в са- 
мой игре, так и на сайте. Не знаем, сколько про- 
длится такая корейская щедрость, но грех не вос- 
пользоваться ею, учитывая массу достоинств 
Ргізіоп Таіе. Если вам нравится йіаЫо и вы без ума 
от аниме - не пропустите их удачный сплав. 




вердикт 



Прекрасное онлайновое 
развлечение для поклонни- 



Графика 

★***^ 
Звук 

★***^ 
Играбельность 



О Бесплатность; оригиналь- 
ная и симпатичная графи- 
ка; дружелюбные игроки 

О Отсутствие РК; проблемы с 
«ворами»; однообразный 
игровой процесс 
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ИГРОТЕКА 



Локализации 



ІШІЕЩЯ иГРЧШЕК 




«8РЕЕ0 СНАІІЕШСЕ: ГОНКИ ГЛАЗАМИ 
ЖАКА ВИЛЬНЕВА»/8РЕЕ0 СНАИЕІМСЕ: 
Ж0ОЕ8 ѴІИЕШЕЦѴЕ'3 КАШС ѴІ8І0ІѴ 



Жанр гоночный симулятор 
Издатель в России «1С » 
Локализатор «Логрус ру » 
Игра ***ІУІѴ 
Локализация ****ііг 

Честно говоря, точно классифицировать эту гонку 
очень сложно. С одной стороны, имеется весьма ре- 
алистичная физика болидов, приближенная к той, что 
знакома нам по симуляторам «Формулы-1», - с су- 
щественным влиянием на управляемость малейших 
повреждений, различных типов покрытия и скорости. 





выть 



ТНЕ ЕШЕК 8СН0ІІ8 III: ВЮООПМИШ 



Жанр ролевая игра 
Издатель в России «1С » 
Локализатор «Акелла» 
Игра ****і^г 
Локализация ***** 

ВІоосІглооп, второй по счету асісі-оп к самой яркой 
и неоднозначной ролевой игре последних лет, по- 
лучился значительно лучше своего предшествен- 
ника, хотя до уровня оригинала, к сожалению, явно 
не дотягивает. Действие «Кровавой Луны» разво- 
рачивается на новой территории - заснеженном 



Р08Т МОКТЕМ 



Жанр адвентюра 
Издатель в России «1С» 
Локализатор « Логрус ру » 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Не прошло и года, как наконец-то вышла долгождан- 
ная локализация одной из лучших адвентюр послед- 
него времени. Мистико-детективная история изло- 
жена в традициях Ііігл поіг и прекрасно передает 
атмосферу Парижа 30-х годов прошлого века. От- 
ставной частный детектив, а ныне художник Гас 
Макферсон, согласившись расследовать жуткое 



двойное убийство в фешенебельном отеле, оказы- 
вается вовлеченным в круговорот опасных и таин- 
ственных событий. На пути к разгадке встречается 
немало развилок, отсюда следует вывод, что в игре 
присутствует изрядная доза столь любимой всеми 
нелинейности. Есть и совсем уж оригинальные мо- 
менты, вроде «квеста в квесте», когда приходится 
«переселяться» в другого персонажа. 

Локализация вызвала у нас только положитель- 
ные эмоции: точный перевод, хороший литератур- 
ный язык, безошибочная орфография и пунктуа- 
ция, неплохая игра актеров, занятых в озвучке. 
Особенно порадовала отличная синхронизация 
произносимых текстов с движениями губ персо- 
нажей в диалогах. 



Масса параметров болида может подвергаться тон- 
кой настройке. И даже имя известного гонщика Жака 
Вильнева фигурирует в названии игры. С другой сто- 
роны, в ЗреесІ СпаІІепде аркадная система «зажива- 
ющих» повреждений, идентичные характеристики у 
всех типов машин и странные трассы на манер Тезі 
Эгіѵе в столицах разных стран мира. Разработчики 
оправдывают себя тем, что симулятор у них футури- 
стический, а пилоты управляют болидами виртуаль- 
но, но это мало успокаивает. В итоге получилось ни 
то ни се: для симулятора - слишком много аркадно- 
сти, для аркады - слишком сложно. 

Русификация игры не составила труда - переве- 
дены только пункты меню да озвучен голос, объяв- 
ляющий старт гонки. 





1 II 



ТЕІШ8 МА8ТЕК8 8ЕШЕ8 200 



Жанр спортивный симулятор 
Издатель в России «1С» 
Локализатор «1С» 
Игра ****^ 
Локализация ****!^г 

Теннисные симуляторы не собирают такого огром- 
ного числа поклонников, как, скажем, футбольные или 
хоккейные. Но и у них есть постоянная аудитория. 
Очередной ежегодный теннисный турнир от Місгоісіз 
производит весьма приятное впечатление как в гра- 
фическом плане, так и по геймплею. Достаточно точ- 
но отображены десять реально существующих (как 
открытых, так и закрытых) кортов на разных конти- 
нентах. Игроку предлагается на выбор 67 готовых тен- 



нисистов (увы, нереальных) со своими физическими 
характеристиками, излюбленными приемами и сти- 
лями игры. Если подходящий спортсмен не нашел- 
ся, то безо всяких проблем его можно «сотворить» с 
помощью специального инструментария. Более того, 
никто не помешает вам снабдить нового соискателя 
лавров победителя вашим собственным лицом, ибо 
к игре прилагается редактор (кстати, также русифи- 
цированный), позволяющий работать с моделями 
теннисистов, а также строить «персональные» корты. 

Локализация выполнена достаточно аккуратно, хотя 
думается, что каких-то сверхусилий она не потребо- 
вала. Переведены все разделы меню, диктор расска- 
зывает о ходе поединков на понятном языке, да и 
рей-файл, содержащий мануал, еще никому никогда 
не мешал. 



острове Солстхейм, находящемся на северо-запа- 
де от основного материка Вварденфелл. Большой 
остров, совершенно новые локации и монстры, 
довольно неплохая сюжетная линия, а также уни- 
кальная возможность стать оборотнем - все это 
вместе взятое делает ВІоосІтооп гораздо более 
интересным дополнением, нежели откровенно не- 
удачный ТгіЬипаІ. 

Локализация ВІоосІтооп выполнена весьма хо- 
рошо, а если учесть, какой гигантский объем ра- 
боты пришлось проделать «Акелле», то на редкие 
и незначительные шероховатости в переводе впол- 
не можно закрыть глаза, тем более что озвучена 
«Кровавая Луна» также очень достойно. 




шовмооы 
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Локализации 



о 



ИГРОТЕКА 



о 



ѴѴАК&РЕАСЕ 1796-1815 



Жанр стратегия реального времени 
Издатель в России «1С » 
Локализатор ІМіѵаІ Іпіегасііѵе 
Игра ****і^г 
Локализация ігІГІГІГІк 

Правильно все-таки, что ІМіѵаІ и «1С» не перевели на- 
звание ѴѴаг&Реасе на русский. Ассоциации с произ- 
ведением графа Толстого в игре хоть и присутству- 
ют, но очень уж отдаленные. Глобальная трехмерная 
ВТ5 ѴѴаг&Реасе, как понятно из дат в названии, пове- 
ствует о мире эпохи наполеоновских войн. Но, в от- 
личие от многих других подобных проектов, авторы 




«Б0ЕМ0БИЛИ»/АКМ0ВИЕ$ 



Жанр аркадная гонка с оружием 
Издатель в России «1С » 
Локализатор «Логрус.ру» 
Игра 

Локализация 



Казалось бы, вечная как мир идея - аркадные гонки с 
применением оружия. Бери наработки из других про- 
ектов и лепи свой - для чего необходимо изобретать 
велосипед, непонятно. Тем не менее авторы «Боемо- 
билей» пытаются экспериментировать - выходит пло- 
хо. Вроде бы все на месте: громадное количество трасс 



м 

Э 
л 

О. 



не ограничились одной Европой, а включили в сферу 
интересов игрока весь мир. Причем мелочиться не 
стали, никаких миссий - весь земной шарик, смоде- 
лированный в полном Зй, доступен в глобальной кам- 
пании. При желании вы можете скроллировать карту 
от просторов Сибири до неизведанных глубин Юж- 
ной Америки. Наряду с военной частью большое вни- 
мание уделяется и экономической - развитию горо- 
дов, которые являются в игре основными террито- 
риальными единицами. Единственное, что смущает 
в ѴѴаг&Реасе, - спрайтовые наземные юниты. 

Локализация выполнена на твердую «четверку». 
Аккуратный перевод, неплохой подбор «голосов» 
юнитов, но традиционного для МѵаІ лоска руси- 
фикации не хватает. 




ИГР .я* ТЕК А 



тр. 




«ДМЕРИКЭН МАКГИ АЛИСА»/ 
АМЕМСАИ МССЕЕ'8 АІ.ІСЕ 



Жанр асііоп/ааѵепшге 
Издатель в России ЗоііСІиЬ 
Локализатор ЗоНСІиЬ 
Игра 

Локализация +++++ 



Эту игру сложно назвать «свежей» - оригинальная 
Аглегісап МсСее'з АІісе вышла три года назад. Тем 
не менее она и сейчас выглядит достаточно при- 
лично: пусть графика уже явно устарела, но совер- 
шенно безумный дизайн (действие происходит в 
извращенном мире «Алисы в Стране Чудес») не- 



сколько спасает положение - в целом «Алиса» не 
производит впечатления ископаемого динозавра. 
К сожалению, во всем остальном, что не касается 
дизайна, эта игра не представляет собой ничего 
особенного и является совершенно рядовой асііоп/ 
асіѵепіиге. 

ЗоЮиЬ делает локализации «редко, но мет- 
ко». Каждый их проект - штучная работа, потя- 
гаться с ней могут разве что умельцы из 
зпоѵѵЬаІІ.ш. Не стала исключением и «Алиса». 
Здесь прекрасный перевод, к которому решитель- 
но невозможно придраться, и, что самое глав- 
ное, великолепная озвучка - как это ни парадок- 
сально, но, возможно, даже слишком великолеп- 
ная для такой игры. 



и заданий, несколько чемпионатов, разные машины 
на выбор, но хита не получается. Даже если не прини- 
мать во внимание устаревшую графику и несколько 
странный интерфейс игры, безумное управление и 
невменяемая динамика арммобилей убивают наповал. 
Но разработчикам и этого мало - они придумывают 
невнятные гонки с расстрелом стационарных ракет- 
ных и артустановок, издеваются над дизайном трасс, 
короче, всеми доступными средствами портят и без 
того далеко не идеальную игру. 

Что же до локализации, то она выполнена акку- 
ратно и грамотно - переведены все элементы ин- 
терфейса и брифинги. Особых претензий к руси- 
фикации у нас нет. 



коллекция ішшек 





«ВАМПИРЫи/ІШЕЕШІІ: 
ѴѴКАТН ОГ МАІЛСНІ 



Жанр зигѵіѵаі поггог 
Издатель в России «1С » 
Локализатор зпоѵѵЬаІІ.ги 
Игра ***ІѴІѴ 
Локализация ^кігІГІГІк 



«Вампиры» - игра в редком для ПК жанре зигѵіѵаі 
гюггог. Несмотря на отдельные интересные наход- 
ки, она оказалась полнейшей посредственностью 
из-за совершенно бездарной реализации. Главный 
герой приезжает на свадьбу сестры в старинный 
замок, где днем ранее собрались его многочис- 
ленные родственники. К своему неудовольствию, 



он замечает, что если тут кто-то и веселится, то 
никак не его семья, и он, даже не помывшись с 
дороги, начинает спасать своих близких от вампи- 
ров, призраков и прочей потусторонней нечисти, 
которой в подобных местах обычно водится вели- 
кое множество. 

Перевод в «Вампирах» выполнен на достаточ- 
но высоком уровне. К сожалению, приятное 
впечатление от него напрочь убивается плохой 
озвучкой - актеры очень переигрывают, особенно 
диктор во вступительном ролике, стараниями ко- 
торого игра с первых же минут начинает воспри- 
ниматься скорее как фарс, а не серьезный «ужас- 
тик». Добавим к этому неудобочитаемый шрифт - 
и первоначальная «пятерка» за локализацию теря- 
ет один балл. 



даттег.ііс.иа 
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«ГОРЦЫ. БИТВА ЗА ШОТЛАНДИЮ»/ 
НІ8НІАШ0 ѴѴАКМ0К8 л 



О 



Локализации 



Жанр стратегия реального времени 
Издатель в России «1С » 
Локализатор ЫіѵаІ Іпіегасііѵе 

игра **і^п^ 

Локализация ***** 



У этой стратегии, которой мы по заслугам возда- 
ли на страницах «ДПК» еще в марте сего года, были 
все шансы стать всенародно любимым хитом. По- 
трясающая для игр такого рода графика, при мак- 
симальном приближении камеры к персонажам 
способная дать фору многим шутерам, созданным 
в пределах СНГ. Интереснейшие исторический 




■ 

смёрть лд деньги 




«КАК ДОСТАТЬ СОСЕДА»/ 
ПІЕІСНВОЦВЗ РВОМ ИЕН 



Жанр аркадная головоломка 
Издатель «Мультитрейд» 
Локализатор «Бука » 
Игра ***** 
Локализация ****і^ 



Головоломка с аркадными элементами №ідгіЬоигз 
Ігот НеІІ, вышедшая в конце лета, не оставила рав- 
нодушным практически никого. Уж больно близ- 
кой для многих оказалась тема напряженных отно- 
шений с соседями. Теперь вдоволь поиздеваться 
над толстяком и недотепой, олицетворяющим со- 



г 



«ВЛАСТЕЛИН КОЛЕЦ. СОДРУЖЕСТВО 
КОЛЬЦА»/ТНЕ ЮКО ОГ ТНЕ ВІШС8. 
ТНЕ ГЕІІ0ѴѴ8НІР ОГ ТНЕ ВІПІС 



Жанр асііоп/асіѵепіиге 
Издатель в России ЗойСІиЬ 
Локализатор ЗоІіСІиЬ 
Игра ***йй 
Локализация ****і^г 



«Властелин Колец. Содружество Кольца» для РС - 
одна из самых худших игр по мотивам книги/филь- 
ма о Средиземье. Все, что в ней хорошо, так это 
только графика, хотя и ее нельзя назвать сногсши- 
бательной. Геймплей просто удручает. В начале это 
ужасно скучная квестовая часть, в которой вы иг- 



раете за Фродо, затем чуть более веселая боевая, 
где вам дадут поуправлять Арагорном и Гэндаль- 
фом (последний, кстати, оказался большим мас- 
тером боя на мечах и посохах). 

От русификации у нас осталось двойственное 
впечатление. С одной стороны, подбор голосов 
главных героев хоть и не идеален, но вполне не- 
плох, с другой - все имена собственные взяты 
из перевода М. Каменкович и В. Каррика, кажу- 
щегося нам далеко не самым лучшим. Но это, как 
говорится, вопрос вкуса. У игры есть еще несколь- 
ко недостатков, причем дело ли тут в локализа- 
ции или в оригинальной версии, мы так и не по- 
няли, - в некоторых местах не сразу срабатыва- 
ют сюжетные триггеры и, кроме того, очень часто 
«рвется» звук. 



период и страна. Не очень обременительная эко- 
номическая составляющая, обещанная масса так- 
тических возможностей. Герои, обладающие спец- 
способностями, в конце концов. Но, увы, видно, 
не судьба - все надежды разбились именно о бо- 
евую часть. Вместо тонкого тактического плани- 
рования с учетом особенностей различных типов 
войск мы получили толпу неразумных юнитов с 
ужасающим ратМіпсІіпд и лоботомированным АІ. 
Оригинальная стратегия выродилась в банальную 
РГГ5 с далеко не самым лучшим геймплеем. 

Русификация же НідпІапсІ ѴѴаггіогз выполнена на 
высочайшем уровне. Блестящий перевод роликов и 
брифингов перед миссиями. Единственно верный вы- 
бор актера, читающего текст за кадром. Браво, ІМіѵаІ! 




«ЗАКОН И ПОРЯДОК. СМЕРТЬ 
ЗА ДЕНЬГИ»/ШѴѴ & ОКОЕК: 
ОЕАТН ОИ МОШ 



Жанр интерактивный детектив 
Издатель «Мультитрейд» 
Локализатор «Акелла» 
Игра ****і^ 
Локализация ****і^г 



Телесериал «Закон и порядок» идет по американ- 
скому телевидению с 1990 г. и пока умирать не 
собирается, посему появление игры «по мотивам» 
никого (по крайней мере в Штатах) не удивило. 

Все начинается более чем стандартно: в парке 
найден труп женщины. А дальше игроку приходит- 



ся взять на себя всю рутину работы следователя, 
а затем и прокурора. Сразу же отметим, что зада- 
чи, решаемые доблестными представителями аме- 
риканской системы правопорядка в этой игре, куда 
более масштабны, чем разобранное в прошлом но- 
мере нашего журнала «Дело_13». 

Текста в игре очень много (записи показаний сви- 
детелей, результаты экспертиз и т. п.). К тому же де- 
тектив - вещь тонкая, и любая неточность может ока- 
заться фатальной. Надо признать, что с этой частью 
локализации «Акелла» справилась неплохо. Однако 
озвучке, на наш взгляд, не было уделено должного 
внимания. В результате все многоголосие английской 
версии передается одним актером, явно копирующим 
интонации не самых лучших переводчиков видео. 



бой всех соседей мира, могут и пользователи, не 
дружащие с английским. Отрадно, что для пере- 
вода не потребовалось много времени. 

Симпатичная мультяшная графика, отличный са- 
ундтрек и многочисленные пакости, творимые хи- 
троумным Вуди - основа успеха МеідпЬоигз тгот 
НеІІ. Игру портит лишь одна деталь - слишком 
малое количество эпизодов. Впрочем, на подходе 
продолжение МеідпЬоигз Ігогл НеІІ 2. 

Русификация «Как достать соседа» - задача 
очень простая. Никакой озвучки в игре нет, так что 
перевод пунктов меню и коротких заметок перед 
каждым уровнем не составил для «Буки» большого 
труда. 
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ИГРОТЕКА 



о 



«КАТИ ШАРЫ»/Р0ВЕ РІШІІ 



Жанр симулятор пинболла 
Издатель в России «1С » 
Локализатор зпоѵѵЬаІІ.ги 
Игра ****і^г 
Локализация ^кігІГІГІк 



Пинболл (некоторым он известен под названием 
«китайский бильярд») - забава очень затягиваю- 
щая, особенно когда стоишь перед звенящим, сту- 
чащим, моргающим разноцветными лампочками 
настоящим столом. Поэтому периодически выхо- 
дящие компьютерные вариации на пинбольную 
тему не оставляют равнодушными любителей по- 
гонять шарик по игровому полю. 




«ПРОКЛЯТИЕ ФАРАОНОВ»/ 
ТНЕ РНАКАОН'З СІІК8Е. 
САМЕШ РИЕ8 2 



Жанр адвентюра 
Издатель в России «1С » 
Локализатор «1С» 
Игра 

Локализация ^к^кі^і^і^ 



Честно говоря, количество адвентюр с египетскими 
мотивами уже выходит за любые рамки приличия. 
По большому счету, о «Проклятии фараонов» можно 
сказать теми же словами, что были адресованы «За- 
гадке сфинкса» в позапрошлом номере нашего жур- 




Конечно, игра «Кати шары» звезд с неба не хва- 
тает, но тем не менее вполне может быть при- 
числена к лучшим образцам жанра. В качестве 
аргументов подойдут современная графика, 
12 положений камеры, несколько игровых режи- 
мов. К сожалению, фантазии разработчиков хва- 
тило всего на три «тематических» стола, но и на 
том спасибо. 

Зная «сноуболловскую» страсть к тотальной 
адаптации западных продуктов под наши реалии, 
можно было бы ожидать русских надписей на сто- 
лах, однако игровые поля не подверглись насиль- 
ственному изменению, а локализация свелась к 
переводу меню и некоторых «световых» и звуко- 
вых сообщений во время «катания шаров». 




«НЕВЕРОЯТНАЯ МЕХАНИКА. 
ГОЛОВОЛОМКА/ВЕШИ ОГ ТНЕ 
ІШСВЕОІВІ.Е МАСНМЕ: С0ПІТВАРТІ0№ 



Жанр головоломка 
Издатель в СНГ ЗоЙСІиЬ 
Локализатор ЗоііСІиЬ 
Игра 

Локализация і^ІГІГІГІГ 



Есть игры, которые с годами не стареют, не зави- 
сят от модных веяний и продолжают привлекать к 
себе все новых и новых поклонников. «Невероят- 
ная механика» на все сто процентов принадлежит 
к их числу. Впервые идея конструирования и запу- 
ска в движение неописуемых механизмов была ре- 
ализована 10 лет назад, в 1993 году. Похоже, тог- 



да в первую «Невероятную машину» (так дословно 
переводится название Тпе ІпсгесІіЫе Маспіпе) иг- 
рали все или почти все, кто имел доступ к ПК. 

Если вы никогда не сталкивались с этой игрой, 
вспомните конструкцию, которую соорудили мыши 
для того, чтобы «достать» кота Леопольда, и все ста- 
нет ясно. В относительно новом наборе головоло- 
мок (датированном 2000 г.) предложено более 
250 заданий, имеется конструктор новых «упраж- 
нений для гимнастики ума» и мультиплеер для двоих. 

В который раз к локализации, выполненной ком- 
панией ЗоШиЬ, трудно придраться. Прекрасно 
интонирующий голос советчика, «русифицирован- 
ные» графические элементы интерфейса, точный 
перевод заданий и подсказок - этого достаточно, 
чтобы оценить локализацию высшим баллом. 



нала, поскольку по характеру геймплея и используе- 
мым допотопным технологиям они похожи как близ- 
нецы-братья (ключевая фраза - «квесты от Сгуо»). 

В Каирском музее древних реликвий таинствен- 
ным образом исчезла мумия одного из фараонов. 
Это значит, что вжившись в образ расследующего 
это дело Алана Кэмерона (кстати, засветившегося 
первый раз в игре І_осп №33), придется изрядно 
помотаться по Египту, прокатиться по Нилу на па- 
роходике, встретиться с массой персонажей, что- 
бы, наконец, собрать все ключи к разгадке. 

Локализация сделана добротно. Русские шрифты в 
меню стилизованы под египетские иероглифы. Одна- 
ко у нас сложилось впечатление, что актеры, занятые в 
озвучивании персонажей, чуть-чуть переигрывают. 




«ТОТАЛЬНОЕ ИСТРЕБЛЕНИЕ»/ 
ЕХТНСПОМ 



Жанр аркада 

Издатель «Мультитрейд» 
Локализатор «Акелла»» 
Игра 

Локализация ^к^к^кі^і^ 



В последние время многие издатели СНГ выпуска- 
ют в виде СО-версий хорошо зарекомендовавшие 
себя зпагеѵѵаге-игры, но, пожалуй, больше всех на 
этом поприще «прославилась» компания «Акелла». 
Зачастую такие продукты не удостаиваются у нас 
даже мини-обзора в рубрике «Локализации», но 



порой среди них попадаются весьма оригинальные 
и интересные проекты. Один из таких - «Тотальное 
истребление». По сути, это почти классический плат- 
формер, по динамике и драйву приближающийся к 
классическим же скроллерам и ориентированный в 
первую очередь не на акробатику, а на асііоп. При- 
ятная трехмерная графика, бешеный геймплей, 
масса оружия и противников, 30 уровней и 6 бос- 
сов - что еще нужно для того, чтобы отдохнуть от 
больших и сложных игр? Кроме того, здесь имеет- 
ся и вразумительный сюжет. 

Локализаторам в аркадах, как известно, работы 
немного. Вот и в «Тотальном истреблении» пере- 
ведены только пункты меню, коротенькие брифин- 
ги и все. 
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Вглядываясь в заключитель- 
ные титры фильма, про- 
плывающие на фоне за- 
бавных неудачных дублей (в тра- 
дициях Джекки Чана), читаем 
«продюсер - Роберт Родригес, 
режиссер - Роберт Родригес, 
сценарист - Роберт Родригес, 
оператор - Роберт Родригес, 
монтаж - Роберт Родригес, ком- 
позитор - Роберт Родригес». Да, 
друг Квентина Тарантино уже 
три года подряд развлекает себя, 
своих приятелей-актеров и тол- 
пу американских детишек, не за- 
бывая о собственном благосо- 
стоянии. Как вы думаете, какая 
часть бюджета картины (38 млн. 
долл.) осела на счетах самого Ро- 
берта, учитывая его квалифика- 
цию кинематографиста-много- 
станочника? 

Ну ладно, себя Робби развлек, 
дал подзаработать красотке 
Сальме Хайек и Джорджу Клуни, 
мелькнувшему на экране в роли 
Президента. Но какова же сте- 
пень зрительской удовлетворен- 
ности его новым творением? 

Основная целевая аудитория - 
дети. А они, в принципе, могут, 
не подавившись, «съесть» многое 
и... Моим соседом в зрительном 
зале оказался молодой джентль- 
мен лет эдак десяти. Он поразил 
знанием материала, выдав без за- 
пинки полное имя Кармен, со- 

8РѴ КЮ8 3-0: БАМЕ ОѴЕК/ 
«ДЕТИ ШПИОНОВ 3-0: 
ИГРА ОКОНЧЕНА» 

**### 
Компания Оітепзіоп Ріітз, 2003 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.зрукісіз.сот 
Режиссер Роберт Родригес 

В ролях Дэрил Сабара (Джуни), 
Алекса Вега (Кармен), Антонио 
Бандерас (Грегорио Кортез), Карла 
Гугин (Ингрид Кортез), Рикардо 
Монтальбан (Дедушка), Сильвестр 
Сталлоне (Компьютерный Гений), а 
также Сальма Хайек, Джордж 
Клуни, Элайджа Вуд и др. 




стоящее из пяти или шести час- 
тей, а на протяжении демонстра- 
ции фильма подсказывал, когда 
следует снимать или надевать 
красно-синие стереоочки, пре- 
вращающие кино в некое подо- 
бие аттракциона. Увы, фильм, ко- 
торый всеми силами старался 
быть потрехмернее и пообъем- 
нее, получился очень плоским во 
всех отношениях (сюжет, спец- 
эффекты, работа актеров). 

По странному стечению обсто- 
ятельств в тот же день, когда я с 
огромным трудом выдержал сте- 
реоиспытание для своих глаз в 
кинотеатре, по телевидению по- 
казывали второй фильм о шпион- 
ской семейке. И здесь сравнение 
было явно не в пользу вариации 
на темы компьютерных игр, ко- 
торой, собственно, и является 
новая лента (уровни киношной 
игры отражают разные жанры - 
платформенная аркада, файтинг, 
гонки и т. п.). Источник одного из 
главных проколов - сценарий. 
Все привыкли, что Джуни и Кар- 
мен действуют вместе, а тут пар- 
ню приходится большую часть 
фильма провести без сестры, по- 
скольку ее запрятал на четвертом 
(из пяти) уровне гадкий Компью- 
терный Гений (С. Сталлоне), заду- 
мавший заманить внутрь своей 
киберзабавы все детское населе- 
ние планеты. 

Думаю, что читатели не обидят- 
ся, если я закончу этот текст ма- 
леньким спойлером. Босса игры 
не убьют. Он... перевоспитается. 

Александр Птица 
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ТНЕ МАТВІХ ВЕѴ0ШТІ0И8/ 
«МАТРИЦА: РЕВОЛЮЦИЯ» 

Компания ѴѴагпег Вгоз, 2003 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵпалзіпетаІгіх.шгпегЬгоз.сот 
Режиссер Энди и Ларри Вачовски 
В ролях Киану Ривз (Нео), Хьюго 
Уивинг (Смит), Лоуренс Фишберн 
(Морфеус), Кэрри-Энн Мосс 
(Тринити), Джада Пинкетт-Смит 
(Ниоба), Натаниэл Лисе (Мифуне), 
Танвир Атвал (Сати), Мэри Элис 
(Пифия), Лэмберт Уилсон 
(Меровингиан) 



Любая революция входит в 
антагонистическое проти- 
воречие с моей внутренней 
идеологией. Но когда за два дня 
до 86-й годовщины Великой Ок- 
тябрьской, 5 ноября, два брата-ак- 
робата вознамерились захватить 
вокзалы, почту, телеграф и кино- 
залы всего мира, пообещав сотво- 
рить настоящие «Революции» (да, 
именно так, в оригинальном на- 
звании - множественное число), 
подумалось, что такое событие 
пропускать никак нельзя. 

Трудно было отказаться от ис- 
кушения стать свидетелем круп- 
номасштабной и спецэффектной 
баталии, развернувшейся между 
горсткой доблестных «зионис- 
тов» и добурившимися все же до 
них Охотниками. Несмотря на 
некоторую неудовлетворенность 
тем, каким образом в мае сего 
года Матрица была перезагруже- 
на, все-таки очень хотелось уз- 
нать, смогут ли братья Вачовски 
без потерь выпутаться из всех сю- 
жетных ловушек, которые они 
походя сами себе расставили. 

Какой-то финал, в конце кон- 
цов, должен же быть. Зря что ли 
в основном лозунге «Револю- 
ций», несколько раз повторяе- 
мом разными персонажами, ут- 



верждается очевиднейшая исти- 
на: «Все, что имеет начало, име- 
ет и конец». Мудрый Экслер меня 
опередил и успел добавить еще 
и цитату из комсомольской пес- 
ни «Нет у революции начала, нет 
у революции конца». 

Если вы думаете, что в триквеле 
все загадки первых двух частей 
разрешатся, не буду вас в этом ра- 
зубеждать. Но у меня сложилось 
мнение, что вопреки жестким тре- 
бованиям «бритвы Оккама» сущ- 
ностей здесь нагромождается 
сверх всякой меры. Поэтому кое- 
кому вполне может показаться, 
что узел проблем не только не рас- 
путался, но и затянулся еще туже. 

Когда вы получите этот номер 
журнала, со дня премьеры прой- 
дет около трех недель, а значит, 
фильм еще будет в прокате. В 
связи с этим излагать критичные 
для понимания ситуации куски 
сюжета (что на языке онлайно- 
вых форумов называется «спой- 
лерить») нет никакого желания. 
Поэтому придется отказаться от 
темы «в частности» в пользу под- 
хода «вообще». 

«Вот если бы нос от Николая 
Петровича приставить к губам 
Ивана Васильевича...». Думается, от 
слияния «Перезагрузки» и «Рево- 



люций» в экстазе единого фильма 
обе части только выиграли бы. 

Выбросить к чертовой бабушке 
все длинноты и пустоты, убрать 
сопливо-квазифилософские моно- 
и диалоги (летя в Город Машин на 
«стрелку» с тамошним начальни- 
ком, в самый драматичный мо- 
мент Нео и Тринити умудряются 
минут десять словесно обсасывать 
свою неземную любовь, а Зион, 
между прочим, ждет результатов 
миссии Нео, ибо в них спасение). 

Сократить до минимума ту са- 
мую широко разрекламирован- 
ную, но уж слишком затянутую 
сцену бойни в Зионе, вызываю- 
щую в сознании киномана реми- 
нисценции о куче любимых ки- 
нохитов прошлого («Чужой», 
«Звездные войны», «Космическая 
пехота» и пр.). Хорошо хоть в 
этой пиротехнической пляске 
интервентов-«кальмаров» и за- 
щитников имеются живые про- 
блески в виде парочки девчонок 
с переносной мини-ракетной ус- 



тановкой да водителя одного из 
зионских мехов (для неофитов 
объясняю - гигантский боевой 
робот), имя которого по стран- 
ному стечению обстоятельств 
такое же, как фамилия любимца 
великого Куросавы, гениального 
японского актера - Мифуне. 

Философские, религиозные и 
культурологические аспекты три- 
логии давайте оставим на растер- 
зание форумчанам. Не будем от- 
бирать у них хлеб, тем более что 
и каравай этот не так велик, как 
могло бы показаться вначале. 

Любая революция - дело 
серьезное, но потенциальный 
блокбастер без тени юмора и 
иронии, это, простите за повто- 
рение, как-то несерьезно. «Рево- 
люционная Матрица» источает 
такие реки патетики, что позывы 
к зевоте появляются сами по себе, 
даже во время асгіоп-сцен, напич- 
канных спецэффектами. 
Р. 8. Шаі і8 йіе №\ѵ Маггіх? 

Александр Птица 




